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Nohat!

Haldl el6tti élmény pedig nincs. En legalabbis nem talalkoztam vele, csak a haléllal. Akarcsak

egy Korongvildg regényben — dsszefutottunk, parolaztunk, azutan tovabballt. Figyelem: nem

pergett le el6ttem eddigi életem, nem volt nagy fényesség, és még csak nem suttogtak
megnevezhetetlen rémségek tulvilagi titkokat. Fel vagyok haborodva, mert ugy gondolom,

ezek koziil legalabb az egyik kijart volna. Meg reptltem is. Pont mint Superman... No de félre

a tréfaval; a rovid kozlekedési hiradas valdjaban mentegetddzés, merthogy az els6 szamban biiszkén
fenyeget6ztem az El6beszéd-irassal meg a Levelezésrovattal és lam, mdr a masodik szamot sem én kévettem
el. Még az sincs kizarva, hogy ez sem érdekel senkit — marhogy rajtam kiviil — de azért csak leirtam, még
ha ez terror is. A tovabbiakban pedig maradok, s mindenkinek, aki arrél hallott, hogy amnézias lettem, azt
izenem, hogy nem! Emlékszem példaul arra is, hogy... de hagyjuk.

Visszatérve a RUNAhoz meg a szerepjatékokhoz. Kosz6ném mindenkinek azt a végtelen mennyiséqi
levelet, ami hozzank érkezett — igazan megédesitette a bezartsdigomat. S noha idém még maradt volna —
abbol most tébb is van, mint elég —, hely nincsen, hogy mindre valaszolni tudjak. Ezért elnézést. Mindet
elolvasom (elolvassuk), s tartalmuk, hozzafzni valéjuk, kritikajuk hol itt, hol ott koszén majd vissza akkor is,
ha a Levelezés rovatbol netan kimaradnak.

1d6kozben megjelent a M.A.G.U.S. masodik, javitott kiadasa. Errdl csak az jut eszembe, hogy sokan
félreértették, pedig nem volt kénnyd. Arrél van (volt) sz6 ugyanis, hogy az els6 adag egészen elképeszt6
hirtelenséggel elfogyott, s a terjeszt6kon kiviil irgalmatlan mennyiség( olvaso is verte az asztalt, hogy kevés;
nem jutott beléle elég; hogy neki nincs, de kéne; meg mire észbekapott elfogyott. llyenkor egy kiadé megrendeli
az utdnnyomast a nyomdatol, és kiadja Ujra, hogy kielégitse a keresletet. Ezt tettiik mi is. Ezen kiviil meg
csupan annyi, hogy az elgépeléseket, nyomdahibdkat meg az efféle kis bakikat kijavitottuk — tigy ahogy —
a rendelkezésre allo sziikos id6 alatt. Ett6l lett ez ,,masodik, javitott” kiadas. A fehér papirt, és az ebbdl ered

vékonysagat meg nekem koszonheti: szeretem, ha a polcomon szép kényvek allnak, a
M.A.G.U.S. pedig — azt hiszem, igazan érthetd okokbol - a kedvenc gyermekem, a
legkevesebb, amit megérdemel, a fehér papir. Hibdk persze maradtak — legnagyobb
bosszisagomra —, am miutan az Uj széria is szinte teljesen elfogyott (most az orszagban
legkevesebb tizendtezer M.A.G.U.S.-tulajdonos van), varhatd, hogy az év végéig
megint megjelentetjiik tjra. Addig terjed a métely — remélem, minden RUNA-
olvaso fanatikus elszantsaggal terjeszti, egyre ujabb és Gjabb embereket
fert6zve meg a szerepjatékkal —, s gyanitom, megint sziikség lesz rd. Ha igy
alakul, istenuccse megint Gjabb verzié varhaté, mert az addig 6sszeqyujtott
hibakat ismét kijavitjuk. EI6bb-utobb tokéletes lesz. Persze, ahogy emlitettem
mar, lesz egy atdolgozott kiadas is, ami a jatékrendszerében bedllott
valtozasokat tartalmazza, am azt még sok-sok tesztelésnek és
jatéknak, olvasoi és jatékosi észrevételnek kell megeléznie,
hisz a végcél nem mas, mint a teljes tokéletesség. Hiszem,
ha egy orszag szerepjatékosai 6sszefognak s minden j6
otletiiket 6sszerakjak, valami egész kivalé fog sziiletni.
Amikor azonban ez megtérténik, s megjelenik a
valéban ij M.A.G.U.S. - nos ez jol lathatd, és
eltéveszthetetlen lesz. Addig a csiszolgatas itt a
lap hasabjain folyik tovabb. Hajra!

Novdak Csanad
fészerkesztd
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— Hadd magyarazzam meg...

Egy villanas, egy elful6 sikoly, s a test hangos koppanassal zu-
hant a féldre. Chei megrazta fejét és visszadugta kardjat a hive-
lyébe. Sonor kissé elfordulva hajolt Gin felé, és igy kérdezte:

— Szerinted mit akart mondani?

A torpe hitetlenkedve meredt a holttestre, aztan belettrt szakal-
laba.

— Sz6val erre mondtad, hogy ,elébb iit, és csak azutan kérdez"?

Eré: 20
Alloképesség: 17
Gyorsasag 21
Ugyesség: 21
Egészség: 17
Szépseg: 19
Intelligencia: 17
Akarater6: 16
Asztral: 16
Miiveltség: 15

Statusz: Nem Jatszhato
Kaszt: Harcos/Arel-pap
Szint: 17/12

Faj: Ember (llanori)
Jellem: Elet

Vallds: Pyarroni hit — Arel

KE: (61) 81, 86, 86, 80
TE: (136) 176, 161, 161
VE: (170) 210, 195, 195
CE: (56) 81
Tamadasok szama: 4 (2 az Eldirrel vagy Niunnal és 2 a S6lyom-
karommal vagy 4 a S6lyomszarnnyal)

A zarojelbe irt szam a fegyvertelen érték, a utdna kovetkezdk
sorrendben: Eldir, Niun, S6lyomkarom és a Kezdeményez6 Ertéknél
a Solyomszarny. A Célzé Ertéknél a zardjel utani szam a
Sélyomszarny.

Eleter6-pont: 14

Fajdalomtdrés-pont: 141

Magiaellenallas:

Amikor az Eldir ndla van,

a Cheire iranyuld (barmilyen
tipusu és erdsseég) varazslat
50%-ban nem mukddik.
Asztral: 85 ;
Mental: 85

Pszi: Pyarroni mddszer (Mf)
Pszi alkalmazas szintje: 14
Pszi-pont: 64

Statikus pajzsok

Asztral: 64

Mental: 64

Mana-pont: 98

Képzettségek Fok

Minden fegyverre fegyverhasznalat Mmf
8 Nyelvismeret 4,5,3,5,5,2,Mf,Mf, Mf
(toroni, shadoni, kréni, elf, torpe, dzsad, erv, ilanori, k6zos nyelv)

2 Osi nyelv ismerete (Aquir, Kyr) Mf
Képzettségek Fok Képzettségek Fok
Okolharc ' Mf  Fegyverdobés Mmf
Fegyvertérés Mf  Lefegyverzés Mf
Kétkezes harc Mmf Vakharc Mmf
Fegyverismeret Mf  Hadvezetés Mf
iras/olvasas Af  Vallasismeret Mmf
Heraldika Mf  Legendaismeret Mmf
Torténelemismeret Mf  Demonoldgia Mf
Sebgyoqgyitas Mmf

¢és mindazok a képzettségek, amelyek a kasztleirasban szerepelnek.

Fegyverzete:

Eldir (az Eszak Langja) — masfélkezes kard mithrillb6l kova-
csolva, markolatdban az Eldir nevd ludtojas nagysagu sonioni opal,
ami a Magiaellendllast adja. TE: 40, VE: 40, KE: 20, Sebzés:
2k6+12+ erébdl +4.

Niun (a Hegy Szilankja) — egykezes, kétél(i csatabard mithrillbél
kovacsolva. TE: 25, VE: 25, KE: 25, Sebzés: 1k10+12+ erébél +4.

Solyomkarom — t6r mithrillbl kovacsolva. TE: 25, VE: 25, KE:
25, Sebzés: 1k6+6+ erébél +4.

S6lyomszarny — kahrei tipusu, ismetlé nyilpuska (tarkapacitasa
4 vesszG), mithrillb6l készitve. CE: 25, Tav: 50, KE: 19, Sebzés:

1k6+4.

Mithrill sodronying, MGT: 0, SFE: 10.
E targyak mindegyike mdagikus tulajdonsagt — Sonnor segit-
ségével tarini térpék s kahrei mesterek készitették.

s

llanor: égbeszoko hegyek Ovezte, lankas dombokkal, tdgas mezGk-

: Eszak szabadsagszeret6 népének paradicsoma.
emény, biiszke harcosok, akik a természet
%knal és szépasszonyoknal csak a hadi dicsé-




séget tartjak tébbre. Szigord erkdlcsiség, ha
az ilanori népet, akik nemzettségi, vérse
sadalmi rendjiiket mind a mai napig meg
élén korlatlan hatalmu torzsfé all, akit a fi
rok) tandcsa valaszt meg, mikor a sors akar
tron.

Az egyes fénemesek kisebb-nagyobb csalé”d Dk
térzseken uralkodnak, mig az eqgymashoz laza rokoRi’s;
kapcsolodo csaladtagokon az tigynevezett csaladfs. ye
hierarchiat tovabb bonyolitjdk a kiilénb6z6 kldnok és rendek

melyek gyakran kapcsolodnak a torzsi-csaladi rendhez, de olykoy
kiviilalloként, egészen mas tarsadalmi helyet foglalnak el. Mé S,

az elsé pillantasra atlathatatlannak ting hatalmi rendszer Kitinéen
mUkédik, s taldn az egyik legerGsebb tartopillére az orszaghak;
llanor sikerének és gazdagsaganak f6 titka az osszetartas. Epp
ezért, a hierarchia athagésa féblinnek szamit, s a bintetés nem

g tréfara konnyen hajlé fiatalemberként tért
Bratabol azonban kévetkezd kalandja mesz-
A Gro-Ugonba vezetett hadjarat egyik ku-
bnek tagja lett; a Gro-hegység erdeiben
oblin csapatokat. Egyik figyelmetlen tar-
fogsagba estek, s kézel két évbe telt, mig
Ehei megmaradt tarsaival keresztiilvagja
odalmon.

t, ahol megddbbenéssel tapasztalja, hogy
a feleségiil ment batyjahoz. A barélany Gccse,
[ énySége egy éve baleset éldozata lett s miutan

lott egybekeljen Chei értetlenségét diih és harag valtja

Nem all szoba senkivel, és életében elészor napokig részeg. A
Shenon csaldd oriil hazaérkezésének, s megérti fajdalmat is, am
amikor a sokadik kozeledésre sem reagal, apjanak tirelme elfogy.

marad el, még ha férangu koveti is el. —

Fontos e tényeket ismerniink ahhoz,
hogy megérthessiik Chei O’Shenon — is-
mertebb nevén Mogorva Chei — életatjat
s cselekedeteit.

Chei Pyarron szerint 3295-ben szu-
letett Shenon baréjanak masodik fiakeént.
Apja a Ko-Shu-Shenon csalad feje, baty-
ja pedig e cim varomanyosa. A fiatal —
mélykék szem(, hollészin haju — Chei
mar egészen kis koraban kitint elké-
pesztd, mar-mar emberfeletti ligyességé-
vel és gyorsasagaval. Ugyanakkor ne-
hezen bardtkozo, zarkozott gyerek volt,
aki csak a kozharcosok és szolganép ko-
Z0Ott érezte jOl magat. Az etikettet kiva-
no6, megfontoltsagot igénylé udvari lét
taszitotta, s mig ezért a sziilei, rokonai és
a nemesi udvartartas kiiléncnek tartotta,
a var népe bélvanyozta. Tizenegy éves
koraban mar kivalé lovas és {jasz, vivas-
ban pedig a veteranokkal szemben is
megallta helyét. Kérésére apja Erenbe
kiildte, az akkori id6k legjobb hird har-
cosmestere mellé, aki maga is kalan-
doz6 volt. Chei nyolc évet toltott tanito-
ja mellett, s mikor elsé vérre mend hadi
véllalkozasaban részt vett, még nem tol-
totte be a tizenotot. Kozben gyorsasaga
és (igyessége tovabb fejlédott, de mintha
az égiek nem elégedtek volna meg ado-
manyaikkal, er6ssé és szivdoglesztden
jovagasuva tették. Hallgatag természete

W A katasztr6fa harmadnap kovetkezett

be: Chei az udvari févadasz hazaban
szallasolta el magat, s ott dithéngott né-
man - olykor pedig fennhangon. Ide jott
érte batyja és a Shenon csalad tj testér-
kapitanya. EI6bb meggyézni probaltak,
majd kérlelték, véqgiil batyja sértédotten
tavozni késziilt, mikor a testérkapitany
elkovette élete legnagyobb hibdajat.
Keser(, ginyos megjegyzést tett a , fia-
talurra”, aki nem elégszik meg semmi-
vel, és konok mint egy rackla. Egy villa-
nas, egy ny6ges — s mire barki felocsid-
hatott volna a testérkapitany holtan esett
0ssze. Chei kardja eltort az iszonyu va-
gastol: a kapitanyt lemezvértjén keresz-
tdl is majd teljesen kettévagta. Chei
O’Shenon azonban nem &llt meg a f6-
benjaré blnok elkdvetésében. Egy
lépéssel batyjanal termett, egyetlen
oOkolcsapdssal leteritette és elvette a csa-
1ad 6si kardjat, mely a mindenkori elsé-
szulottet illeti, megkdszonte a féva-
daszmesternek a vendéglatast és lora
kapott. Negyven évig nem lattdk She-
nonban.

Miutan otthonrol elmenekiilt, célta-
lan kdborlasba kezdett, hol itt, hol ott
bukkant fel, apr6 csetepatékban. Maga-
nyosan jart, tarsat nem ttirt maga mel-
lett. Mosolyogni senki sem latta. Sorsa
végiil Ediomad hatarmezsgyéire vetette,
ahol egy aquir szarmazékokkal vivott

megmaradt, ugyanakkor mesterének
koszonhet6en mély benyomast tett ra
Arel istenné kultusza. Tanul6évei alatt

csata kozben elfogtak. Az aquirok vezére
dobbenten bamulta a pusztitast, amit
egy szal magaban végzett, s nem en-

MCMACIY:

B

tobbszor hazalatogatott, s egy ilyen 14-
togatds alkalmaval ismerkedett meg Velina cwa Trinnel, Trin
bardjanak lanyaval. A fekete szépség szenvedélyes erzelmeket
ébresztett benne, s noha Chei tudta, hogy masodszilétti mivolta
nem jogositja fel e hdzassagra, mégis efféle terveket szovogetett.
Ugy tiinik, érzéseit Velina is viszonozza, s6t, miutan Trin baréjanak

flugyermeke szuletett a csaladl akadalyok is elharulm latsxottak

gedte a helyszinen kivégezni — tigy gon-
dolta Ediomadban aldozzék majd fel. Az 4ldozat elmaradt, de Chei
a fogsagban megismerkedett Sonnorral, egy fiatal varazsloval, s
egyiittes erdvel megszoktek a barlangvarosbol. Elvalaszthatatlan
baratsag szovedott kettejiik kozt, s ettdl fogva egyiitt kalandoztak.
A tobbi, mint mondani szokas, mara mar torténelem.

Egyut: mal dtak S: hamarosan Ynev leghiresebb kalandozé-
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csapatban taldlod magad... Rdadasul szerenese
vagy, ha megismered megbizéd valédi kilétét és
igazi szdndékait. Ez a tudas esetleg az ¢letedet
mentheti meg, de nem lesz konnyd megszerezned,
hisz munkaadéd éppugy lehet kiilhoni nemestr,
vagy egyszer( csalé, mint maga a Haldl. Erionban
a Halalnak ezerféle arca van, s csak arra var, hogy
olyan balekokra bukkanjon, amilyen te vagy...

Torténelme

A Kyr Birodalom bukasat kovetd zdrzavaros
évszazadokban a kdosz hulldmverésével egyediil
a Godorai Birodalom volt képes dacolni. Alapitoi,
a nagy habortt tuléld, gydztes kyr nemesurak, egy
darabig a Birodalom visszadllitasanak eszméit
dédelgették. Azutan megelégedtek Godora egy-
ségenek fenntartasaval, véqiil, négyezer év multan,
elbuktak. Godora teriilete egyre fogyatkozott az
idék soran, lakoéinak tiszta kyr vére elkeveredett
az északrol és délrél bearamlé menekiiltek, ka-
landorok vérével. Szamtalan dicséséges csatat viv-
tak és legalabb ugyanannyit veszitettek, mig P.sz.
1024-ben lezajlott litkzet utan a varos uralkodd
hercege hatarozott: parancsot adott a Godorai Biro-
dalom févarosanak, Erionnak (az egyetlen meg-
maradt varosnak) fallal térténé koriilvételére. Az
emlitett litk6zetet megnyerték ugyan, am a herceg
radobbent, hatalma tébbé nem elegendé ahhoz,
hogy Godora tavolabbj, a folytonos haborik miatt
egyre néptelendd teriileteit megvédelmezze.
A volt Godorai Birodalom népei szerteszérddtak
vagy Erionba kéltoztek, s ezzel a varos soha
nem latott méreteket oltott.

ddja a tizenkétmilliot, &m alkalmanként
tizen6tmillio ember és egyéb Iény is nyiizsog falai
kozt. Tertilete éppily 6ridsi: kozel 1700 négyzet-
mérfold elévarosaival egyetemben, s fala, mely
épitésének megkezdése utan 1400 évvel érte el
mostani nagysagat, 172 mérféld hosszi. E védm
magassaga 65-70 meéter kbzt valtozik, vastagsaga
pedig helyenként eléri a fél mérfoldet is — szadm-
talan Gregnek, titkos folyosénak és teremnek szol-
gal rejtekil. Mivel a fal tdbb, mint egy évezreden
keresztiil épiilt, s egykori tervezéinek gyakran mar
az emléke is feledésbe ment, a jaratok és kiilonbo-
z6 méret( helyiségek legtébbje teljesen ismeretlen
a varos mai urai és bolcsei szamara. A titokzatos
helyek olykor dsszekdttetésben allnak az Erion
alatt huz6doé csatornarendszerrel, s ezt ki is hasz-
ndlja mindenki, akinek rejtegetni val6ja van: szdm-
talan titkos tarsasag, szekta és tolvaj- vagy orgyil-
kosklan valasztotta buvéhelyiil. Persze az iddk
sordn a bujkalé csoportok egy része kipusztult, de
csapddik és egyéb védelmi rendszereik megma-
radtak. Tény, hogy majd mindenki hallott mér le-
genddkat az Erioni Fal (iregeiben taldlhaté kin-
csekrdl, igen kevesen vannak azonban, akik effé-
lére bukkantak, és el6 is kertiltek onnan. S bizonyos
az is, hogy a Falban kiilén szubkultirdk alakultak
ki, melyek veszélyesebbek még a sherali Gser-
déknél is.

A kutatok Tharr-szentélyeket, Orwella-temp-
lomokat talalhatnak a Fal tiregeiben, masutt tolvaj-
klanok és boszorkanyszektak iitéttek tanyat, s mind
kegyetlenil védelmezik ottlétiik titkat. Ezek
azonban csupan a kéznapi veszedelmek — mert
a balszerencsés kalandor sokkal rosszabbul
jarhat. A jaratokban és termekben olyan tor

\
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dasagi okokra vezethetd
v1ssza mlutan Erionon leLLI

- nincs foldblrtoka
tud bel6le hiibére
jobb hijan joved

visszvonhatja

dékot adnak)
Ugyancsak vala
sziikségeltetik ahh
lzleti tevekenyseg
kegyért szintén ajan
kedni évente, minél nagy
pompdasabb ajandékkal. A herceg®
letekre — mintegy tartomanyokra — osztot
keriiletek (kézel nyolcezer keriilet van, néme
nem nagyobb néhany haztémbnyinél) letelepedési
és lizletnyitasi jogat adomdnyozta egy-egy nemesi
csalddnak. A jog - igy a jévedelemforras — mindig
az elsésziilott fitra szall, a tébbi gyermek vagyon-
talan lesz, ezért ha egy csaladban tobb fiigyermek
is sziiletik, az els6sziilotten kiviil a tébbiek bizo-
nyosan valamely egyetemre vagy lovagi rendhaz-
ba keriilnek. Leanygyermek nem 6rokolhet: ha
nincs fitutdd, a keriilet joga visszaszarmazik az
uralkodéra. A jog nem ruhazhat6 at masra, hozo-
méanyul sem adhat6, ezzel akadalyozzak meg a
csaladok talzott anyagi megerdsodését. A hercegi
familia a kapupénzeket és a teljes kikot6t fenntar-
totta maganak, valamint a Palotanegyed egészét.
Minden nemesi csalad sajat kis hadsereggel
rendelkezik, s feladata, hogy keriiletében a torve-
nyeket betartassa. Ezek a torvények igen kiilon-
legesnek tlinhetnek egy kiilhoni szamdra.
Miutan Erion a kalandozok fogadasara és ella-
tasara rendezkedett be, a torvények dénté tobb-
sége nem vonatkozik rajuk, ezzel is hangsulyozva
lehetdségeiket. A varos nem alland6 lakdi és lato-
gatdi egymas koézt barmit tehetnek, az érség nem
1ép kozbe. Csak olyankor tesznek barmit, ha erioni
polgarok, netan a varos karara torténik biincse-
lekmény. Persze ennek megitélése is keriiletenkent
véltozik. A keriilet nemesuranak hisbavago anyagi
érdeke, hogy lakdi békeben éljenek, tizletei zavar-
talanul viragozzanak — dm ezt nem mindegyik
nemesi 6rség tudja szavatolni. Az el6kel6bb ne-
gyedekben (ezek kozé tartozik a Palotanegyed,
a Kereskedénegyed és a Szérakozonegyed),
ahol magasak az addk, igy tébb pénz fordit-

tamogatO“’ nemesnek.
nemes té»mogatésa

mutatja’ma,gat mert deén
fnd )obban’ feltl,'
tlaj%(at b% 1 eg)

{ézlet sak igen ki OV¢

4115 adéterhet valasztja inkdbb a blztonsag

0y valaki barminemd™
%@Lytasson ezérfa o~
kell kedves- ¥

hat6 a nemesi 6rségekre, a
kozblztonsag jobb, mert a ke-

rendbonté kalan-
“felvenni a harcot.
ercegi 6rség, mely

rokbol all. Ezzel
eq yedekben a bd-

| 6rségét, mint az
-egy csalad vagy
delmet hoz a kincs-
szamottevo Persze

Mas torvények vonatkoznak a helybéliekre. A
Varos urai igen szigordan biintetik a csalast, a gyil-
kossagot és a lopast. Mas kérdés, hogy a tolvaj-
klanokkal nem igazan tudnak mit kezdeni, igy
azutan egyes keriiletek urai megegyeznek egy-
egy klan vezetgjével, adot fizetnek a kldnnak, s
ha azoknak mégis tdrvény elétt kellene felelniiik,
befolydsukat is latba vetik az érdekiikben. Ezért
cserebe a klanok nem mikddnek a keriiletben,
s6t, a szabadusz6 tolvajok ellen is fellépnek. A
kevéshé szerencsés kertiletek nem élveznek efféle
védelmet a klanoktdl, s az 6rség a tolvajok felku-
tatasara nem is igen képes. Olyankor viszont, ha
egy besugo6 utjan megtudjak a klan székhelyét,
egesz kis hadsereget kiildenek: a kertilet ura in-
kabb draga penzen bérel kalandozokat és zsol-
dosokat — hisz ez egyszeri kiadas csupan —, sem-
hogy megtorlatlanul hagyja a tdlsdgosan szem-
telen biintetteket. A klanok tehdt j6l meggondoljak,
hogy meddig merészkedjenek.

Erionban minden kaphato!

A véros nyolc nagy negyedbdl 4ll. Ezekben igen
eltéré gazdasagi viszonyokat taldlhatunk. Az drak
is igen valtozatosak, am altalanossagban leszo-
gezhetjiik: Erion az egyik legdragabb varos egész
Yneven. Ha az utazo tudja, mit, s hol keressen,
persze jol is jarhat, ha azonban nem ismeri a
viszonyokat, egész vagyont kélthet semmiért.
Mondjak, ami nem kaphat6 Erionban, az nem

is létezik, s ugyanez dll a szolgdltatdsokra.
Bérgyilkost, bélcset, alland6 vagy alkalmi
szeret6t éppugy talalhat maganak barki, mint
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A Palota n

. A hercegi kastély klsebb
fajta eréditmény, giia torténelem folyaman
még senki nem me
mennylre bevehetetle

kozil némelyik nem is err6l az Anyagi Stk -‘ SZar-
mazik. Nevét arrél a hat kiilonféle fénixrél kapta:-
melyeket kétezer évvel ezelétt Ediomad f6hierar-
chaja adomdnyozott a varos akkori heregének,
békiilékenysége jeléiil. A park nyilvanos, am a
belépti dij igen borsos: 120 arany szemeélyenként,
s a latogatokat 6rség kiséri végig. A Godorai Elve-
szett Fligglkert ezzel szemben zdrva van a latoga-
tok el6tt — igaz, a varos urai sem dicsekedhetnek
azzal, hogy be tudnanak jutni oda. A Fligg6kertet
négy méter magas bronzkerités veszi kortil, am
nem ez akadalyozza meg a behatolast. Odabent
hatalmas, alabdstrombdl épitett piramis emelkedik,
ez rejti a tulajdonképpeni Fliggbkertet. Bejaratat
magia védi, melyet eddig még semmilyen médon
nem tudtak megtérni — noha pénzt és befolyast
nem kimélve tébb herceg is megprébalkozott vele,
a bent rejlé tudas és kincs megszerzésének hid
reményében. :

A Fénixek Parkja mellett talalhat6é a Hercegi
Konyvtar, melynek gydjteménye a maga nemében
egyediilallénak szamit, kiiléndsen a torténelmi
munkék tekintetében. Ugyancsak emlitésre mélto,
s azonnal szemet sztr Darton rendhdza, egy kozel
hetven méter magas, 6tven méter atmérdj torony,
mely az egyik legujabb épiilet errefelé: Airun al
Marem és Alex con Arvioni épitették P. sz. 3687-
ben. Falai kozt szaznal is tébb dartonita lovag
tanydzik allandéan. Olykor a hercegnek tesznek
kisebb szivességeket. Mondjak, nem véletleniil
véalasztotta a két nagymester ezt a helyet, hisz

éppen szemben &ll a Krad lovagrend szeékhazai-
val, és a Dreina rendhdazzal. Midta Pyarron
renegatnak mindsitette Airun és Alex rendjét,
az ellenségeskedés allando6 — igaz, ez nem
csatdkban, inkdbb kellemetlenkedésekben

részelte probara tennir
obbrola FonIXek ~

és diplomaciai intrikdkban .
Lnyilvanul meg. A torony a dar

hetetle :'z " eréditmény még

‘ ugynekel nogy megofighe

uka;, A'sz¢é haz

szentelyt kifiistolnek, a Haromfejd szolgal azonnal

masik kett6t épitenek helyette.

Egyediil itt, a Palotanegyedben uralkodik béke
és nyugalom, a varos tobbi részétél eltéréen nincs
allandé nyiizsgés, orditozas. Az utcak tisztak,
granitkdvezetiiket allandéan javitjak, ha valahol
megsériilnek, parkjai rendezettek és mivészi
{zlésrdl tesznek tandbizonysagot — ha nem is oly
el6keléek, mint Erigovéi. Fogadét mindazonaltal
nem talalni: ide kiilhoni csak akkor jar, ha az itt
lakoktol meghivast kap, s bizony az is el6fordulhat,
hogy az egyszer( érdekl6dét, ha nem tlinik kell6-
képp nemesnek, vagy nem viselkedik megfeleléen,
az 6rség egyszeriien kitessékeli.

A Szoérakozonegyed

A varos északi kapju mellett teriil el, s nagyobb-
részt gazdagabb kiilhoniak igényeinek kielégitését
szolgdlja. Szamtalan Ellana szentély — azaz kup-
lerdj —, fiirdé, jatékbarlang, szinhdz, néhany park,
és a Rivini Aréna varja itt az érdekl6ddket. A leg-
hiresebb latvanyossag persze a Critai Tablat rejté
ivegpavilon, mely kérnyékeére tobb tucat fogado-
iroda teleptilt.

A Critai Tabla a P.sz.-i 11. évezred végén kertilt
Erionba. Hogy miképpen, senki sem tudja,
ahogyan az is titok, kik és miért allitottdk éppen
oda. A Tdbla 109 alabdstrom és 109 smaragd
mezG6bdl all, a kozepén (a Kezddkornek nevezett)
20 hilvelyk atmérdjd rubinlappal, melybe kyr
irasjelekkel vésték: CRITAL A Tablan 31 zafir
és 31 alexandrit figura foglal helyet. A tabla
és a figurak dGnmagukban is hatalmas értéket
képviselnek, igy érthetd, hogy kézel egy




évszazadnak kellett eltelnie

16dék. Az északi kultiran

ahhoz, hogy Erion lakéi meg Q- ﬂevelkedettek izléséhez a kyr
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gyenge magiat sudiee
lehet elmozditanigeRérpl,
figurdkat sem. PFOBEIAKEMAgidY,
" Doranbdl is érkez bl §
akkon uralkodo

Madu
3 eée

. N
] epTaPa |- 'l dO
udafcb mlladtak lovgsa-rrls;neg;elen
Istlt h@rceg unokdja 1 h yo
dbla kgré. EMazotd™ "

kozasok ren
Sz4aztiz év multd

lsiics megszerzesére

kon t6bb is. A jaték ismeretlen szabalyok szerin
folyik, s immarom kétezer éve nem szakadt vége.
Szamtalan tudés és bélcs probalkozott a jaték
megértéseével, a szabalyok megfejtésével, am csak
elméletek sziilettek, hogy azutan egy-egy tjabb
— ki nem szamitott — Iépés alkalmaval megddlje-
nek. A leghiresebb elmélet sem tartotta magat to-
vabb tiz honapnal. Ekkor kezdtek fogaddsokat
kotni a kovetkez6 1épésre. Ez idével a legfelkapot-
tabb szerencsejatékka valt: hatalmas pénzeket
lehetett nyerni, ha a fogado eltaldlta a kdvetkezd
lépést, bar ez felettébb ritkan fordult eld. Az erre
szakosodott fogaddhelyek mostanra elszaporodtak,
a tétek (igy a nyeremények is) valtozé dsszegtek,
egy-maréknyi réztél tobb szaz aranyig terjedhet-
nek; Erionban barki erszényéhez mérten kisértheti
szerencsejet!

A Rivini Aréndban a hagyomanyos mddon lehet
fogadni. Nem mulik el hét hatalmas gladiatorvia-
dalok nélkiil, ezek legtébbjére messzi foldrél 6z0-
nolnek az érdekléddk. A vidalokat altaldaban aba-
sziszi vagy toroni szabalyok szerint rendezik, de
eléfordulnak dzsad tipusu viadalok is. Az Aréna
oriasi: félmillio néz6t képes befogadni, mégis, ha
igazi hirességek érkeznek, sokan nem jutnak be-
lépésre jogositd (mindig az alkalomra készild)
agyagkorongokhoz. E belépéjegyek ara igen
valtozatos: a kozénséges tilhelykért 2 rezet kell
fiezetni, a gazdagabbaknak fentartott, napernyével
és pa’rnézott székekkel ellatott luxushelyekért egy

egész aranyat is elkérnek. Kiilon részt foglalnak
el a lelaton Jatékmesterek céhének helyiségei.
A szinhazakban szamos iskola kovetdinek
miivészetében gyonyorkédhetnek az érdek-
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eredefy anyszinhaz all a leg-
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Gitagdével még M
' A pyarroni
karakterszmhaz

!( eqgy szereplével
bok voltaképp mo-

pr. Az egyes nézeteket, poli-
et erényeket vagy bﬁnéket meg-

szmeszeknek akik kozt nem egy korszakos miivész
akad. Teljesitményiiket csak a filozofia, a ,magas”
irodalom rejtelmeiben jartas nézék képesek
értékelni — am Erionban beldliik is megfordul épp
elegendd. A dzsad szinhaz alapjaban véve moz-
gasszinhaz, szerepl6i nem csupdn prozai szinész-
nek és énekesnek, tancosnak is kitlinéek; a dara-
bok témavalasztdsa és hangszerelése a divathoz
igazodik, ezért a Kalandozdk Varoséan kiviil, Ynev
barmely tajan nagy érdeklédésre tarthat szamot.
A niarei szinjatszas Erionig eljutott képvisel6i misz-
tériumjatékokat adnak eld, a tarsulatok tagjait
azonban gyakorta csabitjdk at mas csoportokhoz;
a dzsad szinhazak a kivételes adottsagu tancoso-
kat, az északi iskoldk a magia titkaiban jartas szer-
tartasmestereket fogadjak legszivesebben sajat
soraikban.

A msoros szérakozohelyek ugyanilyen sokfélék
lehetnek, s nem feltétlentil a legdragabb helyeken
részeltetik a legtdbb drémben az érdeklédét... Az
italmérések zome kész teret adni a betéréket szora-
koztaté kobor muvészeknek: megszorult bardok-
nak, zsongléroknek, ,partfogd” nélkiil maradt
énekes- és tancosnéknek, szemfényvesztGknek.
Egyes fogadok a szazadok soran szép hirnévre
tettek szert neves fellépdik révén, akik sorsuk jobb-
ra fordultaval rendszerint itt nyittattak maguknak
allando lakosztalyt. Torozon hires taverndjanak
megbecsiilt vendége volt tébbek kozt Sian Ten-
Noi, a niarei tértancosné, akinek mtvészetét a
kontinens legendas dalnoka, Iriogo Orel is meg-
énekelte.

(folytatdsa kovetkezik)
Novak Csanad
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ey bemutatott konyvek ez alkalom-
N mal nem téma szerint kertiltek

d csoportositasra — hiszen témajuk
4 és fajstlyuk igencsak killonbo-
- zik. Egy azonban k6zos benniik:
mindegyik dzsad ir6 tollabol szarmazik.

Ynev kiilonboz6 tdjain igen eltérGen
itélik meg a dzsadokat. A Galyak Tengere
mentén é16 népek legtdbbje lenézi és meg-
veti 6ket. A gorvikiak szinte kivétel nélkil
alsébbrend(inek tartjak a dzsadokat, akik
legfeljebb rabszolgaként valhatnak a ki-
emelkedettek haszndra.

A helyzet a val6sagban egészen mas.
A dzsadoknak is, mint minden mas népnek,
megvannak a maguk tudésai, bolcsei, akik
nem egy teriileten alkottak maradandot,
néha messze ttlszarnyalva tudoéstarsaikat.

Az aldbbiakban ezekbdl a munkdkbdl
ismertetiink egy csokorravalot, a teljesség
igenye nélkdl.

Talan minden id6k egyik legnagyobb tu-
ddsa — nemcsak a dzsadok kozott, de bat-
ran allithatjuk, egész Yneven — Abdul al-
Sahred volt, a nekromanta. Tanulmanyozta
minden addig élt varazslé és magus érte-
kezéseit, és maga is jelentds kutatdsokat
folytatott, mig végiil megirta ¢elete fémuveét,
a Necrografiat. E munkat azéta is minden
vardzsldiskola a tulvilagi teremtményekkel
foglalkoz6 irodalom alapmivének tekinti.
Akarhol is tanuljon az adeptus — Doranban,
Pyarronban vagy a szamtalan kisebb iskola
valamelyikében — al Sahred muve nélkiil
nem vdlik bel6le igazi varazsld. Elvetésével
ma mar sehol sem oktatnak nekromantikat.

A konyv tobb fejezetre tagolddik. Elséb-
ben is egy altalanos 6sszefoglalas, ismertetd
olvashato a talvilagrél és teremtményeirdl.
Itt jegyezném meg, hogy al Sahred min-
deniitt a ,talvildg” kifejezést hasznalja, am
ezt maga sem definidlja pontosan. Akkor
jarunk a legkdzelebb az igazsaghoz, ha
feltételezziik, hogy ezzel az 6sszefoglald
néwvel illeti egyrészt a démoni sikokat, mas-
részt pedig egy megfoghatatlan, valéjaban
nem létez6 vilagot, ahova a holtak térnek
meg. Minthogy a Necrografia elsésorban
¢léholtakkal foglalkozik, amelyek a Men-
talis, az Asztralis valamint az Elsédleges
Anyagi Sikon vannak jelen, ebbdl lathato,

hogy a tudos a , tulvilag teremtmeényei” ki-
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Bolcsek Konyve

fejezéssel inkabb jellemzdikre, semmint
szarmazasi helyiikre utal.

Az &ltalanos rész utan részletes lefrast
ad a lélekrél, az anyagi, a mentélis és az
asztralis testrdl, taglalja az Elet principiu-
mat, kapcsolatat a lélekkel és a testtel, vala-
mint szo6t ejt a 1élekvandorldsrol is.

A kovetkezd fejezet az az6ta egyeteme-
sen elfogadott osztalyozas, amelyben a tu-
dos tizenegy osztdlyba és négy csoportba
sorolja a tulvilag teremtményeit, tulajdon-
sagaik és megidézésiik nehézsége alapjan.
Az osztalyozas utan ismerteti a megidézés
koriilmenyeit is: pontos pentagramma raj-
zokat kozdl, leirja a magikus gyertya készi-
tésének modozatait, és az idéz6 litanidkat.

Az utolso fejezetben ismerteti az egyes
teremtmeények tulajdonsagait és képessé-
geit, majd hosszu felsorolast ad az ismert
él6holtakrol, kisértetekrdl és démonokrol,
nevikkel egyiitt. Mindezeken feliil szamos
kézbevetés, utalas és maig megfejtetlen
szoveg, joslat lelhet fel a kdnyvben.

A vardzslok tanulmanyaik soran az utol-
so fejezet kivételével majdnem mindent
elsajatitanak és gyakorolnak, bar kiilénb6z6
iskolakban kilénb6z6é alapossaggal. Az
utolsoé fejezetbél minddssze néhany adatot
tanulnak meg — elegendét ahhoz, hogy az
1. TSz-U tudasnak megfeleljenek. Azaz, eqy
varazslé 1. TSz-en minden necrografiai osz-
talybdl egy vagy két éléholt, kisértet és
démon nevét, tulajdonsagait és megidézési
formuldjat ismeri. Az a varazslé, akit beha-
tobban érdekelnek a talvilagi tanok, ké-
sébb, minden szintlépésnél tanulmanyoz-
hatja a tovabbi lejegyzett teremtményeket,
minden TSz-en legfeljebb négy Ujat. Tébbet
egyszerre nem képes megérteni, hisz' nem
elég atolvasni, a formulat a legaprobb rész-
letig ismerni kell. Hogy pontosan mely
teremtmeényeket képes a vardzslé meg-
idézni, arrél a KM jogosult donteni.

A Necrografiabol minden vardzsloisko-
laban talalunk legkevesebb egy példanyt,
de a nagyobb kényvtarak és néha maga-
nyos varazslok is ériznek egy-egy maso-
latot.

A masik jelentds dzsad mdgus és alkimis-
ta, aki maradandot alkotott a magikus ta-
nok terén, 1bn al Beithar volt, a drdgakd-
magia sziil6atyja. Osszefoglalé mivében,
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az Al Ahmada Benina-ban, a Draga-
kévek vardzsaban egy élet megfigye-
léseit, tapasztalatait {rja le. Az 6sszes
ismert draga- és féldragaké tulajdon-
sagat ismerteti, taglalja magikus tulaj-
donsagaikat. Al Beithar el6tt dragakd-
magidt joszerével csak tapasztalati iton
{iztek. Tudtak, hogy a kiilénbdz6 ko-
veknek mdgikus hatasaik vannak, de
nem ismerték pontosan a benniik rejlé
igazi lehetéségeket. A kyrek és a go-
doniak valészintleg ennél jéval tébbet
tudtak, de az ismeretek az évszazadok
alatt megkoptak. A bolcs dzsad alki-
mista az ismert, dragakémagiaval md-
kod6 vardzstargyak alapjan folytatta
kutatdsait, és az 6soktél fliggetlentl
szinte ugyanarra az eredmenyre jutott.
Hasonléan al Sahred felbecstilhetetlen
értéki miivéhez, a Dragakovek vara-
zsdt is Ynev-szerte forgatjak az adeptu-
sok. Enélkiil a Dragakémagia Képzett-
séget elsajatitani szinte lehetetlen;
alapfokon talan még egy gyakorlott
mester segitségével megoldhatd, de a
mesterfokhoz pétolhatatlan. A dragaké-
magusok mind 6riznek egy-egy pél-
déanyt al Beithar 6rokbecsd mavébdl.

A dzsadok persze nem csak komoly ta-
nokkal foglalkoznak, a széptevés leg-
alabb annyira kozel all hozzajuk. Bar
sokan barbéroknak tartjak 6ket, naluk
fejl6dott ki Ynev egyik legmagasabb
szint(i szexudlis kultraja. Persze, aki
a dzsadok koziil csak a martaldcokat
ismerte meg, joggal kételkedik e kije-
lentés igazaban... Csakhogy éInek ott
modosabb, kulturalt emberek is, akik
megengedhetik maguknak, hogy héare-
met tartsanak két, harom vagy akar
tobb feleséggel. Feleségeiket ugyan
latszolag allati sorban tartjak, hiszen
az asszonynak szinte lélegeznie sem
szabad ura engedélye nélkiil, tulajdona
pedig legfeljebb annyi lehet, mint egy
padlévazanak. Am mindezek ellenére
kevés ,civilizalt” és , kiemelkedett” férfi
felesége részesiil annyi kedvességben,
szeretetben és gydnydrben, mint egy
dzsad haremhélgy.

Mint az a fentiekbdl is kivilaglik, a
dzsadok sokat torédnek érzelmi és nemi
életiikkel. Nemesi csaladbél szarmazo
férfiember nem engedheti meg maga-
nak e téren a tdjékozatlansagot. E célt
szolgdlja Mohamed el Nezafi kdnnyed
hangvételli mive, a Legszebb Rdzsa.
Segitségével az el6keld dzsadok szinte
kivétel nélkiil jartasak a Szexualis kul-
tura Képzettségben, dltaldban alapfo-

kon, de néhényan koziiliik mesterfokon
is. A n6kkel mas a helyzet. A lanyok
legtobbje sziiletésétdl fogva a harem-
ben nevelkedik anyja oldalan, igy mire
férjhez megy, gyakorlatilag mindenre
kitanitottdk mar — persze csak elmé-
letben.

El Nezafi kdnyvébdl sajnos keveset
talalni Ynev-szerte, még a konyvtarak
koziil is csak a nagyobbak mondhatjak
el magukrol, hogy birtokukban van egy
maésolat. Nem igy a dzsadoknal, ahol
szinte minden tehetésebb csaladban
taldlhat6 egy példany. Ha egy Jatékos
Karakter el akarja sajatitani a Szexudlis
kultira Képzettség alapfokat, e kdnyv
segitségével megteheti — akar tanito-
mester nélkiil is. Gyakorlasra persze
igy is sziikség van. Ha egy alapfokon
mar képzett karakter 6hajt a kényvbdl
tanulni, s tuddsat mesterfokra emelni,
ugy szliksége van egy mester utmuta-
tasaira, de ez lényegesen kevesebb ide-
jét veszi igénybe, és mindéssze 25 Kp-
jaba kerdl.

A dzsadok tan legnagyobb tudésa és
polihisztora a filozéfus nagyvezir, al
Kindi volt. Szamtalan kényvet {rt a leg-
kiilonfélébb témakrol, a filozéfiatdl
kezdve a politikdn at egészen a hadve-
zetésig. Miveibdl egy képzetlen Ka-
rakter is rengeteget tanulhat, de mint-
hogy kényvei magas szinvonaltak és
nehezen emésztheték, igazi hasznuk
azok szamara nyilvanul meg, akik mar
jartasak az adott tudomanyban, s tu-
dasukat tovabb 6hajtjak fejleszteni.
A Jatékos Karakterek szempontjabol ez
azt jelenti, hogy aki az alabbi tudomé-
nyok egyikének mesterfokat 6hajtja el-
sajatitani, a kényv segitségével meg-
teheti mester nélkiil is; vagy ha van
mestere, két Képzettség-ponttal keve-
sebbet kell dldoznia. A tudomanyok,
melyekben al Kindi maradandét alko-
tott, a kovetkezbk: Hadvezetés, Legen-
daismeret, Vallasismeret, Filozéfia
(utébbi harom a dzsad mitolégia kere-
tein belil). Miveihez barmelyik dzsad
konyvtarban hozzaférhet az érdekl6dé.

Jelentéséggel bir még al Bamashar
miive a mdagikus tanokrol. Ez a kényv
El Sobira tudasvagytoél égé emirjének
irédott, a P.sz. harmadik évezred ko-
zepe tajan. Minthogy az emir a magia-
ban teljességgel jaratlan volt, udvari
varazsléja ugy irta le kényvében a vi-
lagegyetemet atitatd energiak tanat,
hogy az kezd6 szamara is érthetd le-

gyen. Természetesen, mivel a konyv
lehetGségei korlatozottak, csak a leg-
alapvetébb dolgok keriilhettek bele.
Eqy vardzslé szamara nem bir értékkel,
azonban barmely mas kaszt képviselGje
elsajatithatja bel6le a Magiahasznalat
Képzettséget, feltéve, hogy elegendd
id6t és Képzettség-pontot aldoz ra. EI6-
nye, hogy varazslasban jartas mester
Utmutatdsai nélkil is megtanulhaté
beléle a mozaikmadgia alapja, hatranya
viszont az idéigényesség, mivel egy
mester segité magyarazatai nélkiil hoz-
zavetéleg kétszer annyi ideig tart mind-
ezt megtanulni.

Kusta ibn Beda a mechanika tertiletén
ért el eredményeket. Az utékor harom
konyvét tartotta érdemesnek megdrizni.
Ezek valéban remek munkdk, sokat se-
gitenek az olyan karakternek, aki vala-
mely mechanikaval kapcsolatos tudo-
manyban vagy szakmdban 6hajt ala-
posabban elmélyedni. igy aki az épité-
szet, az dcsmesterség, a hajoépitd szak-
ma, vagy hasonl6 Képzettség mestere
6hajt lenni, és tanulmanyozza ibn Beda
életmivét, annak harom Képzettség-
ponttal kevesebbe keriil az emlitett tu-
domanyok mesterfokanak elsajatitasa,
mivel nem csak tapasztalatbdl képes
épiteni, hanem tud elére tervezni.

Emlitést érdemel még Khalid ibn Jazid
alkimiarél, valamint Jufusz al Razi or-
vosldsrol szo16 értekezése. Ezek seqit-
ségével a Karakterek az Alkimia illetve
a Sebgydgyitas Képzettségében tehet-
nek szert jartassagra. Tehetik ezt mes-
ter nélkiil is, pusztén a konyvre tdmasz-
kodva, de egy mester segitségével 2
Kp-tal kevesebbe keriil szamukra az
alapfok elsajatitasa. Al Razi mive az
orvoslas mesterfokaval nem foglalkozik.
Az alkimia mesterfokdt azonban min-
denhol konyvek segitségével tanitjak,
fgy ibn Jazid kényveébdl is elsajatithato,
feltéve, hogy megfelelé mester segiti
a tanulét.

A fentieken kivill persze szémos
dzsad md sziiletett az évszazadok
soran. Koltemények, regények, tudo-
manyos munkdk egész sora vdrja az
érdeklédGket. Egyetlen probléma me-
rilhet csak fel a tudast szomjaz6 Karak-
terek szamara: a fenti néhany, igen hi-
res mitdl eltekintve a dzsad irodalom
legszebb gydngyszemei szinte kizaro-
lag csak dzsad nyelven hozzéaférhe-
téek...

Kuvik
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El6fordulas: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: K-E

Sebesség: Valtozo (SZ)

Tamado Erték: 1asd a lefrasban

Védé Erték: lasd a lefrasban
Kezdeményez6 Erték: lasd a lefrasban
Célz6 Erték: lasd a leirasban

Sebzés: hasznalt fegyver szerint
Tamadas/kor: hasznalt fegyver szerint
Eleter6-pontok: lasd a leirasban
Fajdalomttirés-pontok: lasd a leirasban
Asztral ME: lasd a leirasban (specialis)
Mental ME: 12 (specialis)
Méregellenallas: 1asd a leirasban
Pszi: lasd a leirasban

Intelligencia: alacsony-kimagaslo
Max. Mp: lasd a leirasban

Jellem: valtozo

Tapasztalati pont: valtozo

A megszallott olyan leny, mely valamikor a magaéva tett eqgy el-
képzelést, vilagnézetet vagy célt, és azota csokonyodsen, rendithe-
tetlenil kitart mellette. Persze, sok olyan ember van, akirél ez el-
mondhat6, am a megszallott ragaszkoddsa a szokasosnal mérhe-
tetlentil er6sebb. Nala a vagy targya — az egyszer(iség kedvéeért
nevezziik a tovabbiakban célnak — minden mds természetes sziik-
ségleténél fontosabb: képes napokon keresztiil étlen-szomjan van-
dorolni, ha ugy érzi, hogy ezaltal kozelebb keriilhet hozza. Egyfajta
Griiletrél beszélhetlink tehat.

A cél eredetileg lehetett valami ésszerd, elfogadhat6 dolog, de
meglehet, hogy olyan szenvedélyrél van sz, amely mar kezdetben
is irracionalis volt; csak érzelmeken keresztiil felfoghat6 és elfo-
gadhaté — netan még ugy sem (lasd a jellemzé megszallottak is-
mertetését).

A megszallott — bar testi és lelki jellemz6i akar erre is engedhet-
nének kovetkeztetni — nem él6halott. Olyan, embernek mar nemigen
nevezhet6 él6lény, aki gondolat- es érzelemvilagat egy bizonyos
torekves koré koncentralta, s tudatalatti, mentdlis képességei segit-
ségevel testét is ennek érdekében maodositotta. Ezeket a Iényeket
tulajdonsag-értékeik szempontjabol gy érdemes kezelni, mintha
NJK-k volnanak; ezért nincsenek fent meghatarozva harci és
magikus tulajdonsagaik. Nem létezik két egyforma megszallott,
s6t, hasonlésdagokat is csak elvétve talalhatunk kozottik. Mégis
van néhany dolog, amiben mindnydjan megegyeznek:

13




= Minden megszallott akaratereje, ha valasztott céljarél van sz, 22-
nek (tehat emberfelettinek) tekinthetd. Ebbdl is kitdnik, hogy e
szerencsétleneket gyakorlatilag lehetetlen meggy6zni afel6l, hogy
hagyjanak fel értelmetlen sévargasukkal.

» A megszallottak intelligencidja ezzel szemben — hacsak céljuk
nincs kapcsolatban valamiféle tudomanyos tevékenységgel, vagy
dltaldban a tudas megszerzésével (mint példaul az alabb ismer-
tetésre ker(il6 6riilt tudés esetében) — fokozatos dtalakulasuk sordn
folyamatosan és nagy mértékben csokken. Ha — tegyiik fel — egy
megszallott vardzslé nagyon szereti a macskdkat, s egy idé mulva
mar csak a macskdknak él, mi tébb, nem is tud éIni nélklik, mar
nincs tulsagosan nagy sziiksége az eszére, kordbbi tuddséra. Ko-
vetkezésképpen, intelligencia terén sziikségszertien kdzeliteni fog
kis kedvencei felé. EIméje egy id6 mulva oly mértékben leegysze-
rdsodik, hogy nem lesz képes sem vardzsolni, sem pszi-képességeit
alkalmazni.

» A megszallottat szép széval vagy fizikai fajdalommal lehetetlen
rdvenni arra, hogy felejtse el céljat — még magia segitségével is
rendkiviil nehéz. Akaraterejiiknél fogva a megszallottak tudatalatti
mentalis ellendlldsa 12. Azokban a ritka esetekben, ha valamelyik
képes még pszi-pajzsot is épiteni tudata koré, ez az érték tovabb
novekszik. Asztrdlis ellenallasuk asztralértékiiktdl fligg, ami barmek-
kora lehet. Ha egy magiahasznald varazslat segitségével manipu-
laIni prébalna egy megszallott érzelemvilagat, ezen a két akadalyon
kiviil még egy tovabbival is szamolnia kell, mely ezeknél raadésul
sokkalta erésebb. E torz lények ugyanis képesek automatikusan
lekiizdeni minden olyan mdagikus hatdst, amelyrél agy érzik, aka-
dalyozza 6ket céljuk elérésében. Sajnos, a megszallottak tobbnyi-
re igen paranoid lények, mindig és mindenkirél azt feltételezik,
hogy keresztbe akar tenni nekik, kovetkezésképp vajmi kevés magia
van, ami komolyan hathatna rajuk. Ez a jelenség szabdlyokra lefor-
ditva a kdvetkez6képpen fest:

Minden esetben, ha egy megszallottra magiaval probalnak hat-
ni, a mesélének el kell dontenie (a kdriilményeket és a mdagia tipu-
sat figyelembe véve), hogy NJK-ja hatraltatonak érzi-e a varazslatot.
Ha igen, a megszallott alap mdgiaellenallasat 50-nek tekinthetjiik;
minden mas esetben az értékekbdl kdvetkezé szokdsos TME-vel
kell szamolni. Ez a specidlis magiaellendllas a kiilonbozé bélyegek
ellen is hat. A megszallott minden esetben ellenall, ha baréatsagot
vagy mas érzelmet kelt6 varazslatot hasznalnak ellene. Itt kell szol-
nunk a megszallottak egy igen érdekes és szamukra nagyon kel-
lemetlen tulajdonsagarol.

Ha az igen magas ME ellenére sikeriilne magiaval hatni egy
ilyen egyedre, és a fellépd hatas valoban konfliktust teremt céljaval
(példaul a tovabbiakban gytilolnie kéne azt), a megszéllott teljesen
elveszti az eszét, megzavarodik. Intelligencidja ezentdl minden
esetben 1, s a szervezete is felmondja a szolgdlatot — a szerencsétlen
legkésébb néhany napon beliil meghal. Hogy a haldl tényén tl
ez milyen hatassal lesz az aldozat lelkére, teljesen kiszamithatatlan.
Az viszont majdnem biztosra vehet6, hogy szelleme nem lel nyugal-
mat, s visszajar (tdbbek kozott azért, hogy végezzen azokkal, akik
haldalat okoztak). Jaték soran leginkdbb Hekatorként (Kobor Lélek)
kezelhet6.

Minden megszadllott eredendGen ember (volt)! Csak az emberi
l¢lek képes olyan erejd vagyodast érezni, ami ehhez az allapothoz
vezethet. Alacsonyabb rend( fajok erre alkalmatlanok, magasabb
rend(iek pedig uralni képesek vagyaikat.

Minden emberi érzelem és vagyakozas eltorzulhat tigy, hogy meg-
szallottsaghoz vezessen. A kdzonséges 6riileteken til — mint példaul
egy targy utani vagyddas, vagy a pénz és a dragakovek utani so-
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vargas — léteznek valddi furcsasagok is. Akad, aki feltétleniil a
Holdra szeretne utazni (természetesen nem mindegy az sem, hogy
a kékre vagy a vorosre!), netan repiilni akar, mint a madarak — az
efféle rogeszméhez ragaszkodd megszallottak altaldban nem tul
hosszu életiek. Akar az tild6zési mania is elfajulhat ilyen mérték-
ben. A megszallottsdg kialakulasanak okat a legnagyobb tuddsok
is csak talalgatni tudjdk. Lunaris, Doran egy gondolkodéja eképp
vélekedett:

...Mindezek alapjan leszégezhetjiik tehat, hogy a fentiekben
taglalt jelenség kialakulasanak legvalosziniibb menete a kévetkez6:
az eredendden is labilis lelkivilagu, alapvetéen vagyodo tipusu
alany elméje valamely sulyos, traumatikus hatds kovetkeztében
végérvényesen elborul, s ez bonyolult asztralis és mentalis folya-
matokon keresztiil (melyekkel tovabbi értekezéseimben foglalko-
zom) gyors {itemben a megszallottsag néven kozismert allapothoz
vezet.

A jelenség mindenestre rendkivil ritka: ezer 6riilt koziil talan egy
valik valédi megszallottd, s ezek csak a legritkabb esetekben érik
meqg betegségiik elsé évfordul6jat. Gyakran mar viszonylag besza-
mithat6 korukban is kivetik Gket a tarsadalmak. Nem ritka az sem,
hogy lelki és fizikai modszerekkel igyekeznek 6ket jobb belatésra
birni - az eljarasok kévetkeztében tobbnyire nem csupan régesz-
méjik, de foldi palyafutdsuk is véget ér. Kiilondsen bevett szokds
ez Shadonban, ahol Domvik egyhaza 1ép fel ezen istentelen [ények
meggyogyitdsa érdekében. A sotét birodalmak meg sem prébaljak
Gket észre tériteni, elvb6l végeznek az ilyen alacsonyabb rendd,
szanalmas emberroncsokkal. Természetesen az iildézés nem kife-
jezetten a megszallottakra irdnyul; a kegyetlen szokasok minden
Grilltre egyarant vonatkoznak.

Erdemes foglalkozni a megszéllottak halalaval is. Ha ugyanis egy
ilyen s6vargo ¢letet derékbe tér a haldl, a lélek nem mindig talal-
ja meg a nyugalmat: gyakran Yneven marad és tovabbra is kisért,
mindegyre vagya utan jarva. A megszéllottak tobbsége kébor 1élek-
ként (Idsd M.A.G.U.S. 398. oldal) folytatja palyafutasat.

Ha netan sikertil elkertilniiik az erGszakos halalt, a megszallottak
akdr valészinttlenil hosszu ideig is elélhetnek. Testalkatuk, cson-
tozatuk, végtagjaik — valami kiilonés mutéci6 folytan — ugy ala-
kulnak, hogy a lehet6 legjobban idomuljanak céljaikhoz, s eképpen
novekszik élettartamuk is. Természetesen korlatlanul hosszan 6k
sem élnek; a legiddsebb ismert megszallott 300 év koriili volt.

Vegezetiil nézzink két tipikus megszallottat. A mesél6 ezeken jol
megfigyelheti e Iények legfontosabb jellemzGit, és maga is létre-
hozhat sajat igényeinek megfelel6 megszallottakat. Egy dologra
feltétlentl figyelmeztetni szeretném jatékvezetd tarsaimat: ezek
a teremtmeények akkor igazan érdekesek, ha csak nagyon ritkan,
megfelel6 (démoni) hangulatd jatékokban vetjiik be 6ket! Es még
valami: teljesen valészinitlen, hogy egy kozosségen beliil két meg-
széllott is megéljen. Kialakulasuk koriilményességén tul ellene sz6l
azis, hogy jellemz6ikbdl fakadéan igen hamar konfliktusba kertilnek
egymassal, melyb6l minden esetben csak egy keriilhet ki élve
(netan egy sem).

1. Az elkarhozott tolvaj

A tolvaj gyermekkora 6ta eped egy bizonyos nyaklanc utan. Hogy
miért, tan mar maga sem tudja. Utolsé emlék lenne valakitél, vagy
éppenséggel egy (rég halott) szerettének akar vele kedveskedni.
Nem nyugszik, mig nem sikeriil megszereznie a nyakéket. Hogy
létezik-e egyaltalan még az ékszer, vagy mar rég megsemmisiilt,



az 6 szempontjabol nem sokat szamit. A kereséssel t6ltott évek
soran egy kissé megzavarodott latasa: gyakran eléfordul, hogy
teljesen mds targyakat dsszetéveszt az ékszerrel. Ezért emel el egy
csomd olyan dolgot, amihez semmi kdze sincs; minden targyban
az 6 imadott nyaklancat latja. Az altala latogatott varoska lakoi
még sosem lattak. Mindig az éj leple alatt érkezik, kertili a felt(inest.
Az emberek veszélyes és utélatos lények a szamara. De nem csupan
ezért rejtézik el6liik. A tolvaj ugyanis teljes mértékben tisztdban
van azzal, mit jelentene szamara, ha lelepleznék, ezért minden
pillanatban ugrasra kész. A legtdbb ember egyébkent is halalra
remiilten menekiil, ha meglatja 6t, am ha valamelyiknek nem jutna
az eszébe — nem okoz til nagy gondot elharapni a nyakat.

A tolvaj ranézésre is végteleniil ocsmany kis szornyeteg. Mivel
az éjszaka teremtménye, bére tokéletesen terepszin(: sotétsziirke,
fekete foltokkal. Hatalmas, az emberinél jéval nagyobb szemeivel
kitdinGen lat a sotétben; éles halldsat és ragadozokéhoz hasonld
szaglasat kozonseéges él6lény nem képes kijatszani. Hetven hosszu
év nyomija a vallat, s ez meq is latszik rajta: arca rancos, par meg-
maradt fog feketéllik cserepes szajaban. Egyébként sem lenne tul
magas, de allandé kiszastol, gérnyedéstdl és rejt6zéstdl pupos
héata miatt még alacsonyabbnak tlinik. Ha valaki az ¢ji arnyak ko-
zOtt meglatna, kdnnyen osszetéveszthetné 6t egy pupos gyerekkel.
Es mégis, ha drdga nyaklancat akarja megtalélni, a tolvaj meg-
hazudtolja szanalmas kiilsejét. Sebesebben mozog az egészséges,
fiatal embereknél, zajtalanul oson végig az tires utcakon, és hihe-
tetleniil igyesen maszik fel akdr a sima hazfalakra is. Ujjai hosszuak
és flirgék. Ha meglat valamit, melyet valami kiilonds oknal fogva
a nyaklancanak vél, nekiiramodik, és pillanatok mulva mar bottal
{ithetik a targy (mondjuk egy egyszer( borotvakés) nyomat. Beszélni
mar réqg elfelejtett. Szokincse joforman egyenld a nullaval — egy-
két fontos szotdl (mint példaul ,szép nyaklanc”) eltekintve nem
képes kommunikdlni. De ki is akarna szoba 4llni vele?

2. Az Orult tudos

Zénoém mester valamikor egészen normalis kutato volt. Alkimiai
ismereteit senki sem tudta felGlmulni, amin nem is lehet csodalkozni,
mivel egész életében massal sem foglalkozott, mint a Bélcsek Kéve,
az Eletszérum, vagy a Mindentold6 Sav kidolgozasaval. Hogy mire
ment vele? Ezt senkinek sem hajlandé elarulni, de kollégai felté-
telezik, hogy bepillantast nyert a vilag 6rok, nagy titkaiba. Sajnos
még tanitvanyait sem volt hajlandé beavatni eredményeibe, aki
pedig akarata ellenére igyekezett kitudni titkait, megismerkedett
kivalé méregkeverési képességeivel. A tudds emlékezete tokéletes.
Minden széra, minden apré mozdulatra emlékszik, és szamtalan
anyag eldallitasanak titkat ismeri. Szellemileg tehat helyzete ma-
gaslatan all, de teste és egészsége megsinylette a szakadatlan
kisérletezést, a folytonos bezartsagot. Egy nagy, civilizalt tartomanyi
varos kozepén lakik egy tekintélyes toronyban, ennek pincéjében
végzi munkdajat. Rengeteg ember fordul hozza, bolcsességét és
élettapasztalatat hiva segitséqiil. A tudoés hiisaganak hizeleg sok
latogatdja, de mégsem okoznak igazi 6romet neki. Az egyetlen
dolog, ami még jelent szamara valamit, a vegytan. lgazi céljat
nem sejti senki: az Elet Szikrajat keresi, hogy halhatatlanna valjon,
s ezaltal legyen elég ideje megismerni az egész vilagot. Sok ellen-
sége van, de nem fel t6lilk — tokéletesen meg tudja védeni magat,
és egyébkent is, tul erds szovetségeseket tudhat maga mogott ah-
hoz, hogy artani lehessen neki.

Testén — mint a tolvajén is — alaposan nyomot hagyott az ido;
pedig hany kotyvalékot f6zott, hogy Ugy-ahogy karban tartsa! Bére
megsargult, elaszott, karja és laba gyenge. Ha egyediil ezekre len-
ne utalva, egy lépést sem tudna tenni, egy poharat sem tudna sza-
jahoz emelni. Szolgaléi segitik és tamogatjak 6t naphosszat; nél-

kilik nem sokat érne. Nagy ritkan a szaz-kétszdz év tavlatabol
visszaréved régi életére — tanoncéveire, fiatalsagara —, és szornyiil-
kodve gondol hajdani tehetségtelenségére. De a haldl egyre ko-
zeledik. Tudja, ha nem igyekszik, 6t is utoléri, és akkor elpusztul
minden eredménye, egész életmiive. Ennek nem szabad megtor-
ténnie! Rogeszméje az elixir megtaldldsa, és titkai meg6rzése —
minden aron.

Kovacs Adridn



Valhalla Paholy®

A rovid idS6 alatt nagy népszeriségre szertieitiétékelsé
kiegészitte a Kalandozé Karakterek szaméra létfontossago
tudnivalokat foglalia ssze. Négyoldalasra bévitett kamlderlupok
karaktergenerdlashoz szikséges tablazatok - mindez, s még tobb
taldlhatd o Jatékosok Készletében. Egyeflen valamirevald
kalandozénak sem tanéesos enélkil elhagynia Eriont!

KONYVAJANLAT
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(folytatas a 3. oldalrol)

MOGORVA CHEI

Chei hallgatag, nehezen baratkozo, hirtelen haragu férfive érett.
Mér a kezdet kezdetén elkdtelezte magat Arel mellett, s haldlmeg-
vet batorsagaval, lehetetlen vakmerdségével nemsokara maganak
az istennének a figyelmét is felkeltette. P. sz. 3320-ban Kranban
jart, ahol — maig érthetetlen okbol — bizalmaba fogadta a Tizen-
harmak egyike, s egy gyfir(ivel ajgndékozta meg, amely biintet-
lenséget biztositott szamara a Gonoszsag Foldjén. Ezek utan egy
idére elttint Ynevrdl, s a feltételezések szerint mas Elsédleges Anyagi
Sikokon kalandozott. Magényosan érkezett vissza Ynevre, a Shadon
Birodalom kell6s kozepére, ahol dsszeismerkedett egy alkimistaval.
Az kiilonboz6 szolgalatai fejében egy kardot ajanlott fel neki. Chei
elfogadta az adomanyt, s botorul cselekedett, mert a penge atko-
zottnak bizonyult: rdkényszeritette akaratat, s Shadon-szerte hir-
hedett papgyilkossa tette. A Satan szolgajanak kialtottak ki, valo-
sagos hajtévadaszatot inditottak ellene. Szorult helyzetébél baratja,
Sonnor mentette ki: végérvényesen megszabaditotta az atkozott
kardtol. Arel tudtara adta, hogy visszafogadja kegyeibe — ekkortajt
tett szert legendas fegyverére, az Eldirre is.

A sonoini opdl elorzasaval magara haragitotta Krant, nem egy-
szer kertilt szorult helyzetbe, 4m ttja soran tGjabb tarsakra lelt egy

A M.A.G.U.S. név, logd, valamint az emblémak, a
jatékrendszer és annak kifejezései a Magyar Szerzoi
Jog altal védett szellemi termékek, Valhalla Paholy
Kft. bejegyzett védjegyei.

Barmilyen haszonszerzésre iranyuld tevékeny-
ség, mely barmely formaban hasznalja a
M.A.G.U.S.-t, vagy annak Kkifejezéseit, torvénybe
itk6zd, ami 5 évig terjedd szabadsagvesztéssel
biintethetd.

A jatékrendszerhez kiegészit6 anyagok, a ja-
tékrendszer védjegyeivel ellatott targyak, a jaték-
rendszerhez kapcsolédé barmely kiadvany, cikk
(kivétel az egyébként jaték céljara nem hasznalhat6
ismertetd) megjelentetése, forgalmazasa biincse-
lekmény, és a Valhalla Paholy Kft. minden esetben
eljarast kezdeményez!
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G4in nevezetii torpe, s egy Maestroként emlegetett shadoni bajvivo
személyében. Tiz éven at elpusztitott krani teleptlések, porig
rombolt varosok jelezték utjat. A P. sz.-i 3342-ben felhagyott a
gyilkolassal. Pyarronba ment, ahol Arel papi misztériumaiba
avattak. Ismét idegen létsikra tavozott, s mikor visszatért, egy
kétszarvut hozott magaval, réadasnak megszerezte a Titkos Szekta
egyik szerzetese, Lanog baratsagat.

Kétszazotven éven at hol itt, hol ott bukkant fel Yneven, mindig
ott, ahol legforrobb volt a helyzet — az 6sszes étez6 csataban részt
vett. 3589-ben elhatarozta, hogy Uj birodalmat alapit, ezért ket
szazhetvenot év utdn hazatért llanorba, hogy az dllamalapitas
ligyének harcosokat, csaladokat toborozzon. 3590-ben harommillio
ilanori indult vezetésével délnek. Két év leforgasa alatt — a
hagyomany szerint szaz csata aran — végighaladtak egesz Yneven,
a elfoglaltak valasztott hazajukat, Uj-llanort, amely késébb az
Yllinor nevet kapta. Chei igazi politikusként jart el: 6véin kiviil
csakhamar hazajanak mondhatta foldjét a tarranok népe, néhany
keleti barbaroktél szarmazo torzs, s az erdei elfek két nemzetsége
is. P. sz. 3610-te felépitettek févarosukat, Ru-Shenont. Suttogjak,
az aratas iinnepén Mogorva tobbszor elmosolyodott, s egyszer —
egyetlenegyszer — hangosan felnevetett.

Noha istennéjébe, Arelbe szerelmes, feleséqiil vett egy niarei
hercegnét, aki 3672-ben fitt sziilt neki.

Novdak Csanad

"
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Vilagleiras

FELHIVAS!

A Valhalla Paholy Konyvklub telefonszama:

182-0430

Felhivndnk minden tisztelt érdekl&dd figyelmét,
hogy tigyfélfogaddst csak hétkéznap 10 és 15 6ra
kozott telefonon tartunk. Egyéb idépontokban a
koényvklubbal kapcsolatos kérdésekre nem tudunk
valaszolni. Kérjiik, hogy a kiadé munkatarsainak
munkadja érdekében NE keressenek konyvklub
tigyben személyesen, vagy a megadott idéponton
kiviil telefonon!

A kiadéban régebbi és Gjabb kdnyvek sem kap-
hatok, vasarlasi igényiikkel az utcai kdnyvarusokat,
valamint a konyvesboltokat keressék fel!

Megeértésiiket koszonjiik!
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szobdra sotétség borult, csupan a
gyengén kivilagitott utcarél szdr6-
dott be némi fény. Szerényen be-
rendezett, de tiszta, kényelmes he-
lyiség volt, egyike a Karomhoz cim-
zett fogadd kozéparas szdllasainak.

Két fekhelyébdl az egyik érintetlentl
allt, a masikban fiatal lany aludt. Hirtelen-
sz6ke haja szeétterilt a parnan, konnyd ta-
karo6ja egyenletesen emelkedett-stllyedt.
Elsé pillantdsra gy festett, mint egy ne-
meskisasszony a lanyszoba mélyén, aki ko-
morndja Grizete alatt édes, mély alomba
szendertilt. Az els6 pillantds azonban, mint
tudjuk, gyakorta sziil téves megallapita-
sokat.

Kita Cossagor dlma sem mély, sem édes
nem volt. S hogy ki nézné szende nemes-
lanykdnak...?

- Kildar??

A lany fuldoklé sohajjal riadt fel, tagra
nyilt szemében a rettegés szikraja csillant.

Ugy érezte, mintha dlméban valami
a mellkasara telepedett volna. Elszoritotta
a lélegzetét, a torkat fojtogatta. Felilt, s a
fogadéi szoba puritan valésaga megnyug-
tatta kissé. De a kiilonds érzéstél sehogy
sem szabadulhatott.

Az éjszakaban portydzé parduc... Es a
parducra vadaszo hajtok... A sarokba szo-
ritott ragadozd szorongo, gyilkos fenyege-
tést hordoz6 morranasa... A halalig tart6
kiizdelem félreismerhetetlen szoritasa...

- Kildar!!

A sz6ke tiadlani lany szempillantds alatt
lerazta fasultsagat. Szemernyi kétsége sem
volt immar afeldl, hogy ikerbatyjat halalos
veszedelem fenyegeti.

Kildar Cossagor — mi tagadas, szokasa-
hoz hiven — valamely nemesasszony illatos
hdlészobajaban téltétte az éjszaka nagyobb
részét; e szenvedeélyérdl sajnos a veszedel-
mek kdzepette sem tudott lemondani. Kita
jozan érvelésekkel minddssze annyit érhe-
tett el, hogy batyja minden alkalommal tu-
datta vele, éppen melyik hazat tiszteli meg
latogatasaval.
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A lany tehat tudta, merre kell mennie.
Nem bajlédott a 1épcsékkel, az ablakon
tavozott, s mar rohant is az éjszakaban,
akar valami vihar tzte, baljos arny. Mivel
az aznap esti holgy a varos masik felén la-
kott, ahova a legrévidebb ut egy sikatoros,
rossz hird negyeden at vezetett, Kita azt is
sejtette, hol esett csapdaba a testvére.
Egyetlen percig sem feltételezte, hogy a
férfi a biztonsagos, ellendrzott, am hosszabb
utat veszi igénybe.

Egy elhagyott, dilledez6 raktar belsé
udvaran bukkant a kiizdékre — a néma kér-
nyéken konnyen nyomra vezette a csatazaj.
Kildar, hatat a palanknak vetve védte ma-
gat egy sereg fiirge, gérnyedt hatd rém-
alakkal szemben. T6bb sebbdl vérzett;
négypengéjt, kiillonés marokfegyverei meg-
megvillanva tancoltak a halvany hold-
fényben.

Hudga, akar valami dithéngé furia ve-
tette magdt az ismeretlen ellenségre.

— Kooo-ik'ka! - rikoltotta éles hangon,
s mar fordult is a megfelel6 pozicioba. Nem
is kellett ellendriznie, tudta, hogy béatyja
nyomban csatlakozik hozza, a kiilonos kial-
tasba sdritett , taktikai megbeszélés” szerint.

Es valéban, Kildar azonnal elrigta ma-
gat a faltél, hogy elfoglalja helyét a lany
mellett. Mélyallasba helyezkedett, hogy
kiegyenlitse a magassagkiilonbséget; mint
mindig, eztttal is az 6vé volt a jobb fél-
goémb. Huga, karnyujtasnyi tavolsagban a
hata mdgott a bal félgombot védte. Két slan
tér sziszegett a kezében.

Nyomban fellazult korottiik a tdmadok
gytrdje. Amint elegendd hely allt a rendel-
kezésiikre, egymas koriil forogva megin-
dultak elére — a pengéik kirajzolta gémb
gordilni kezdett. A rémalakok gyavabbja
hatralt, a batrabbja hullott. Nem nyilt rés a
gyilkos gémb felszinén.

S miel6tt a Cossagor ikrek veszedelme-
sen elfaradtak volna — ez, a jelentés tilerd
ellen kidolgozott taktika volt mind kéziil az
egyik legkimeritébb — 6ten maradtak tal-
pon kbzilik csupan.




— Sha'rak! — mordult Kildar, s mar ki is
bontakozott a gdmbbdl. Hiiga mellé lépett.
Furcsa tanc kezdddoétt. A két alak saja-
tos, latszdlag rendszertelen titemben moz-
gott, hajladozott, idérél-idére ,vedtelentl”
hagyva bizonyos pontjait —amit persze r6g-
ton igyekezett kihasznalni valamelyik ellen-
fél. Sikerrel azonban egyik sem jart; a test-
verpar masik tagja kigyokent csapott le a
tdmadodra. Magasan képzett, csoportos
harcban igazan jartas fegyverforgat6 egy
id6 utdn persze atlatott volna a szitan —
noha a bonyolult, hihetetleniil 6sszetett
koreografia kiismeréséig igencsak gyara-
podtak volna sebei —, dm az éjszaka eme
rémalakjait senki nem oktatta ilyesmire.
Sotétséghdl el6torve lerohanni az aldozatot,
s véret venni: erre tartottak Gket.
—Nomen! — vetette oda hiiganak a fér-
fi, miel6tt szorosan a legkdzelebbi tamado
oldala mellett el6revetdddtt, s vallan végig-
gordiilve ellenfeleik hataba kertilt.

Ketten fordultak utana, figyelemre melto
flirgeséggel, s figyelemre méltdan ostoban.
Kita révid sasszékkal kipendertilt a mara-
dék harom eldl, s egyetlen harantvagassal
hasitotta fel mindketté hatat. Batyja ekoz-
ben mesterharmasra késziilt.

Miel6tt tdmadoi felfoghattdk volna, mi
tortént, 6 elérevetddott. Felemelkedett a le-
vegébe, pusztitd erejd ugré-korives rigdssal
eltorte a bal sz¢éIsé alak gerincét — a kdzépsd
az Givoltés pillanataban megperdiilt —, s
még foldet sem ért, amikor bal pengéje a
maésik torkdba hatolt. Jobbjaval akarta elér-
ni a harmadikat, dm az gyorsabbnak bizo-
nyult. Elugrott, s rohant a megrogyott ke-
rités felé.

Kildar megérezte magan a lany kérdd
tekintetét. Felpillantott. Arcan megveté mo-
soly futott &t, amint leakasztotta 6vérdl a
kicsiny, kiilénleges hajitébardot.

— Mierkont szolgdi — mondta targyila-
gosan, amikor a sikoly elhalt az éjszakaban.

Az lkerpenge délnek tartott. Megallit-
hatatlanul.

(Ryan Hawkwood, részlet)

¢ alahogy igy fest hat az ikerharc,
az 6sszeszokott harcmodor legki-
: finomultabb formaja, melynek
55 M.A.G.U.S.-béli szabalyait tébben
fi#% mar Ryan Hawkwood Tiiztanc
cimd novelldjanak olvasasakor hianyoltak.
Kévetkezzék tehat a harcrendszer eme ki-
egeészitese.

Yneven a formaciés harci technikdkat
(képzettségeket) harom csoportba sorol-
hatjuk. Ezek kozos tulajdonsaga — szabaly-
rendszertinket tekintve —, hogy minden
résztvevé félnek Kp-t kell dldoznia a kép-
zettség megtanulasahoz. A Kp mennyisége
természetesen modszerenként és szinten-
ként valtozik.

Az elsé csoportba a kiilénbdz6 birodal-
mak seregeiben elsajatithaté, harci alak-
zatokon alapul6 kiizdelem tartozik. Ezek
megismerése és harchan valo felhasznalasa
viszonylag egyszerd. A képzettség alapfo-
kan a karakter harom leirt formdciot ismer,
szdarmazasa s neveltetése szerint. Mester-
fokon a harcos minden helyi és kdrnyékbeli
orszagban hasznalt harci formacioval tisz-
taban van — dm nem csupan az egyes alak-
zatok puszta felépitésével. Atlatja a tech-
nikak alapjat is, igy barkihez alkalmazkodni
tud 1k6 korén belll, ha az szémara idegen
harci alakzatban kivan harcolni. Ameny-
nyiben egyediil harcol, s ellenfelei &llnak
harci alakzatban, tudasa lehet6évé teszi a
technika gyenge pontjainak felismerését,
{gy ellene a formacidbol eredd pozitiv mo-
dositok nem érvényesiilnek (természetesen
csak az els6 csoporton beliil igaz ez). A kép-
zettségben alapfoku jartassagot 3 Kp-ért,
mesterfokut 20 Kp-ért szerezhet a karakter.

A kbvetkez6kben 6t formacié kertil le-
frasra, de a KM megkotés nélkiil — persze a
jaték egyensulyanak dllandé szem el6tt tar-
tasaval — szamtalan sajat technikat alkot-
hat.

Shadoni paros harc — Kozelharcban, a
szembendllé csapatok teljes elkeveredése
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utan hasznaljak. A két harcos egymasnak
veti hatat, igy védve tarsat a hatulrol jové
tdmadésoktol. Az ilyen formacioban kiiz-
déket lehetetlen hatulrél vagy félhatulrol
tdmadni, VE-jik pedig - az &llandé moz-
géstol és forgastol — 5-tel né.

Abasziszi harmas — Hasonl6 a shadoni
péros kiizdémodszerhez, a célja egymas
védelme. Ennek végrehajtasahoz — érte-
lemszertien — hdrom harcos sziikséges, a
VE médosité pedig +10.

Krani pusztité ék — Kivilallok szamara
iitkdn elsajtithatd technika, a krani Pusz-
tito alakulatok alkalmazzdk. A médszer
a hagyomanyos, hadaszati jelleg( (tehat
nem tobb év 6sszeszokast és szoros szeme-
lyes kapcsolatot kéveteld) valtozatok kozul
taldn a leghatdsosabb, legkeményebb.
A kiizd6k ék alakban tdmadnak, folyama-
tosan tornek eldre. Az ék cstcsan a legke-
ményebb tdmado harcos 4ll, a két oldalon
védék. A tdmadonak szinte felesleges
ligyelnie védelmére, a két szarnyon 4llok
felel6sek ezért. A két védd is tamad, de
tdmado értékiik alacsonyabb, a fokozott
védelemre valé 6sszpontositds miatt.
Az alakzatot attorni meglehetdsen nehéz;
lassan, modszeresen haladva minden Ut-
jaba ker(l6t elpusztit, minden ellendllast
felmorzsol. Gyakran inditjak meg Gket pél-
daul az ellenséges hadvezér iranyaba...
Ha a csticson &ll6 netan farad, vagy mé-
gis komolyabb sebet kapna, az egyik védd
allhat tdmado pozicidba, atvéve az élharcos
szerepét. Az alakzat médositoi: Hatulrol és
félhatulrol nem intézhetd tdmadas az ¢kben
allokra. A tdmadé pozicioban 4ll6 TE-je 25-
tel né, a véddke fejenként 15-tel csokken. A
cstcson 416 VE-je = a sajat VE fele plusz
a két védé dsszes VE-jének harmada; a
szarnyakon alléké nem valtozik.

Pajzsfal - Ynev szinte minden tajan szi-
vesen alkalmazzak a nehézgyalogosok. Ek
vagy fal alakban egyarant téképes, de
hasznélatahoz legalabb 15-20 katona szik-
séges. Nagy pajzsokat emel maga elé az
els6 tdmado sor, keziikben kopjdk, szigo-
nyok, dardak. A mégottiik menetelék addig
nem vesznek részt az litk6zetben, mig az
el6ttiik allo életben van. Az elsé sor tagjai
szorosan egymas mellett allnak, pajzsaik
falabol csak a hosszu szalfegyverek hegye,
pengéje &ll ki. Kiméletleniil haladnak el6re,
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az acélfallal terelve, fegyvereikkel leteritve
az ellenfeleket. Ha valaki kidél az elsé sor-
bol, mogotte allo tarsa tiistént a helyébe
1ép, a fal pedig tovabb halad. Nagy, siksa-
gokon dulé ttkdzetek szinte mindennapos
alakzata. Az els6 sor tagjainak VE-je 15-tel
né — célzott fegyverek ellen +40-nel —, s
kozvetlen hatbatdmadas természetesen
nem érheti Gket.

-

Siin-alakzat - Hasonl6 a pajzsfalhoz, de
nem tamadasra, hanem védekezésre hasz-
ndlatos. Ennek alkalmazasahoz is legalabb
15-20 fegyveres sziikséges. A technika 1é
nyegében megegyezik a pajzsfalnal leir-
takkal, am jelen esetben az alakzat minden
oldalan felépiil a pajzsok alkotta fal. Legel-
terjedtebb formai a haromszdg, négyzet és
0tszog (novekvd létszamigeny). A kbzépen
allok, akiknek tarsuk elestéig nincs felada-
tuk, pajzsaikat fejiik f6lé emelik, ezzel is
megnehezitve az ellenfél {jaszainak, pa-
rittydsainak dolgat. Az ilyen alakzat nehe-
zen mozog, hiszen tagjai kiilénb6z6 ira-
nyokba néznek, mozogniuk azonban egy
iranyba, egyszerre kellene. Védekezéshez
viszont idedlis; a dardak nyelének foldbe
tamasztasaval a lovasrohamokat is képes
megtoérni, a gyalogos ellenfelek tamadasat
pedig még inkabb megneheziti. A forma-
ciéban allok VE-je 15-tel nd, célzott fegy-
verek ellen +50-nel.

Masodik csoportunkba azon formatumokat
soroljuk, melyeket csak két-harom olyan
fegyverforgatd gyakorolhat, akik tobb éven
at ismerték ki egymads harci stilusat, erds-
ségeit és gyengeit. Nem feltétlentil kellett
eredendden k6z6s mesternél megismerked-
nitk a fegyverhasznalat rejtelmeivel, am
az Osszeszokott harchoz egyazon mester
segitsegével kellett kifejleszteniiik szemé-
lyes stflusukat. Kiilénb6z6 kasztok képvi-
seldi is kialakithatjak k6zos technikaikat,
de csak a kovetkezd csoportokon bell:
Harcmivész-Kardmivész-Fejvadasz,
Harcos-Fejvadasz, Harcos-Gladidtor. Ter-
mészetesen egy azonos kasztba tartozok —
mint két harcos — is megtanulhatjdk a tech-
nikat. A fel nem sorolt kasztok képviseldi
nem sajatithatjdk el a képzettséget — még
lovagok sem, az 6 harci stilusuk ugyanis
oly nagy fontossagot tulajdonit az egyén-
nek, hogy az ilyen jellegd, szoros egyiitt-
mukoédés nemigen alakulhat ki.

Az 0sszeszokott harc alapfoku elsajati-
tasdhoz 7 Kp, mesterfoku ismeretéhez 30
Kp szitkséges. Ne feledjiik azonban el, hogy



kialakitdsahoz id6 kell, mégpedig nem is
kevés. Ne ,novessziik ki” szintlépések pil-
lanatéaban, amikor éppen elegendd pont all
rendelkezésiinkre, dm semmi lehet6ségilink
nem volt kitanulni. Ervényes ez egyébirant
minden képzettségre!

Alapfoku jartassag esetén az egyittmu-
kod6k KE-je a képzettséq elsajatitasatol
kezdve minden egyes szintlépésnél auto-
matikusan plusz eggyel né (természetesen
az egyeb szabdlyok szerinti ndvekedésen
kiviil). A VE és TE az el6bbiek szerint szin-
tenként 2-vel fog néni, egészen 8 Tapasz-
talati szinten keresztiil (vagyis mindaddig,
amig a modositok elérik a +8, +16, +16
értékeket). Innen alapfokkal nem lehetséges
tovabb fejlédni.

A mesterfokl képzettség segitségével a
fejlédés 15 szinten at folyik — tartalmazvan
természetesen az alapfok [épéseit is. (A mo-
dositok maximalis értéke igy +15, +30,
+30 lehet.) Ezek a fegyverforgatok raadasul
képesek lesznek arra, hogy a technikajuk
segitségével nyert pozitiv modositokat tet-
sz6legesen o0sszdk el. Lehetdve valik tehdt,
hogy a tdmadé karakter megkapja vala-
mely tarsa TE modositojat, avagy a fenye-
getett személy a VE modositot. Ebben az
esetben természetesen a formacié masik,
adomanyozé tagja nem kaphatja meg a
plusz értéket. Hasonlé mddon kezelhet6 a
KE is; lehet6ség nyilik tehat kozos, harci
helyzetenként valtoz6 stratégiak kiesze-
lésére.

A harmadik harci formdt nyugodtan ne-
vezhetjiik az 6sszehangolt technikak csu-
csanak. Ez az ikerharc.

Kizérolag ikrek tanulhatjak meg, a t6-
kéletes 6sszhanghoz ugyanis az azonos
anyatol, azonos pillanatban sziiletetteket
0sszekotd, észlelhetetlen mental- és asztral-
fonél is sziikségeltetik. Ez a lathatatlan
kapcsolat teszi lehetévé az 6sszhangot a
két [élek kozott, amelynek eredményeképp
az izmok koéz6s harméniaban mozognak.
Az ikerparnak azonos kaszttnak kell lennie,
s csak harcmivész, kardmiveész, fejvadasz
lehet koztlik. A harc miveészetét mar a kez-
detekt6l kbzosen sajatitjak el, mesteritknek
pedig nem csak a testet, a lelket is egység-
gé kell kovacsolnia. Ennek soran tudatalatti
telepatia alakul ki a testvérek kézétt, mely
érzelmek, veszély, hangulatok atadasara
passzivan (tehat energiafelhasznalas nél-
kil) is alkalmas. Mondjak, az ikerharc test-
vérenként mas-mas technikdt jelent, a mes-
ter minden esetben sajat maga allitja fel

a fontossagi sorrendet test és lelek meg- _

ergsitésében.

A képzettség elsajatitdsa alapfokon 12
Kp, mesterfokon 45.

Az alapfoku oktatas csak az anyagi test
szintjén végez igazi 6sszehangolast, a
mentél-fonal tokéletesitése nem célja. Ez
lényegében tehdt azt jelenti, hogy nem is
hasznélja ki igazan az ikerharcosokban
rejld lehetdségeket. Tovabb neheziti az ikrek
tanitasat, hogy a két testvér kdnnyen ,ra-
szokik” a masik jelentétére. Egyediil har-
colva barmelyikiik hajlamos gyengén vé-
dekezni azon az oldalon, ahol testvére
vedené, nem tdmad oda, ahova tarsanak
kellene. Amennyiben ikertestvére nincs
vele, enyhe zavarodottsagot érez, mintha
egyik karjat nem hasznalhatnd, vagy ide-
gen fegyverrel kellene vivnia — alkalmaz-
kodnia kell az egyediili harchoz. Ennek ko-
vetkeztében, ha egyediil harcol, harci érté-
keit tobbnyire negativ médositok sujtjak.

Amennyiben nem kicsiny gyermek
koruktdl kezdve tanulnak egyiitt, hanem
csak késbb (kamaszévektdl) kezdték el
tanulmanyaikat, csak alapfokig juthatnak.
Ekkor, ha egyiitt harcolnak, a képesség
elsajatitasatol kezdve minden egyes szint-
Iépéskor egyel novekszik KE-jiik, kettével
TE-jiik és VE-jiik. A fejlédésnek nincs felsé

szinthatara. Ezen feliil KE-jik, VE-jiik és
TE-jiik legfeljebb egyharmadat 4tadhatjék
ikertestvériknek. Ez nem csak a pozitiv
mddositokra, hanem az alapértékekre is
igaz, igy még tokéletesebben 6sszehangol-
hatjak stilusukat, mint az el6bbi csoport
mesterfoku haszndléi.

Amennyiben hét méternél messzebb
harcolnak egymastol, a tars hianya nega-
tivan befolyasolja harci értékeiket. A KE,
TE és VE ebben az esetben ugyanannyival
csokken, mint amennyivel kdzos harc ese-
tében névekedne. A negativ modositok
azonban minden egyediili harcban eltoltott
korrel eggyel csokkennek, egészen nulldig
—vagyis a karakter egy id6 utan ,,atall” az
egyeddli kiizdelemre.

A mesterfokt kapcsolat a mentdl-fondl
teljes kiépitettségét és megerdsitését jelenti.
Ennek hatasara nem csak a fizikai, hanem
az asztrdl- és mentalvédelem is 6sszekap-
csolodik. Az ikrek Pszi-pontokat adhatnak
at egymasnak, akdr szabad, akar asztral
vagy mental dinamikus védelem forméja-
ban. Ezt az atadd karakternek mindig elGre
kell koz6lnie; igy sajat elméjét egy pilla-
natra védtelenebbé téve megakadélyoz-
hatja, hogy testvérének pajzsat valamely
madgia attérje. Mesterfokon a harci értékek
is magasabbak lesznek, a mesterfok
elsajatitasatol kezdve minden egyes szint-
lépésnél kettGvel novekszik a KE, hdrommal
a TE és a VE. A szorosabb kapcsolat miatt
az egyedili harc negatfv médositoja is en-
nek megfelelGen stjtja a karaktert. Ertéke
az alapfoknal leirtak szerint, a harcban tél-
tott id6 filggvényében csokken. Ezzel szem-
ben, mivel a mentéal-fonél nem szakadhat
el, még a sikokat 6sszekotd tavolsagon is
athuzodik, a Pszi-pontok 4tadésa nem fiigg
a tavolsagtol. Megjegyzendd, hogy alapfok-
mesterfok valtaskor a kordbbi médositok
nem vesznek el, de a tovabbiakban mér a
mesterfoku képzettség modositoival kell
szamolni. A KE, VE, TE egyharmadéanak
tetszéleges datadasa természetesen
mesterfokon is végrehajthato.

Mint mar emlitettiik, a mesterfoku iker-
harcosok kora gyermekkorukt6l fogva
egyiitt tanulnak, szerencsés esetben apjuk
mesteri irdnyitdsa alatt. Ebb6l egyenesen
kovetkezik, hogy ezen képesség megszer-
zését mar a karakter inditasakor el kell
donteni, s az el6térténetbe beleszéni — csak
ebben az esetben valthatéak be az 6ssze-
gyllt Képzettség-pontok.

Ha valakinek mar elinditott, tapasztal-
tabb karaktere van, természetesen akkor
is rabukkanhat elveszettnek hitt ikertestve-
rére, s kitanulhatja vele az ikerharc
fortélyait, mesterfokra azonban ekkor mér

e _ nem fejlesztheti.
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) vallasuknak hodolnak melynek titkait csak kivételes
koriilmények kozt osztjdk meg az Eszaki Szovetség
(o= ) lakoival. Arra, hogy elf megismerhette az északi
=3 J torpe pantheon valamely istenének nevét, titkait,
eleddlg nem volt példa. A tarini tdrpek papjai sem beszélnek tul
sokat vallasukrol; szertartasaik benséseégesek, latvanyos sallangok
nélkil valok, nem Ugy, mint sok emberi vallas esetében. Szent
helyeik a Tarin-hegység mélyében allnak. A templomok hatalmas,
legtobbszor természetes eredetd, kivételes szepsegu csarnokok.
Megvildgitasukat fényt araszto hegyikristaly gombokkel, mesteri
tuddssal megszerkesztett tiikérrendszerekkel oldjak meg. Sokszor
a kiilvilag fényét juttatjak be a barlangba, lencsekkel osszegyjtve,
liveglapokkal kiszinezve, titkrokkel iranyitva. Minden istennek
kiilén oltara all a teremben, kivéve Bul Ruurigot, a Mélységek Urat.
Az oltarokon az ,istennek tetsz6 dragak6bdl” késziilt ékszerek,
ezist és mithrill munkdk hevernek. Ezek az adomanyok,
mesteremberek altal isteneknek ajanlott targyak sohasem kertilnek
le az oltarrol, inkdbb az oltart nagyobbitjdk meg granit vagy
marvanytombokkel. Egy-egy tobb ezer éves templom oltarain csil-
log6 targyakbol vérosokat, gréfsagokat is meg lehetne vasarolni.
Persze, torpék semmiképp sem gondolnanak arra, hogy eltulajdo-
nitsak a felhalmozott isteni ajandékokat — annak ellenére, hogy
egyik templomban sincsenek 6rok. Tobb ostoba, elbizakodott ember
vagy ork — akiket fellelkesitettek a térpe templomok hatalmas
értékeirdl szolo6 mendemonddak — prébalt mar hozzajutni ezekhez
a latszolag drizetlen kincsekhez; cstfos bukasuk kival emlékeztetd
a meggondolatlanok szamara.

A torpe istenek szent szimbolumai is killonbdznek az emberek
ltal imddott istenekétdl. Nem meghatarozott formdk, motivumok,
jelek, hanem kiilonboz6 dragakovek. Minden istenhez tartozik egy-
egy dragakd fajta. A legenddk szerint a hegy gyomranak ezen kin-
cseiben benne foglaltatik az isten hatalmanak egy téredéke. Ezekrél
a titkokrol egyetlen pap sem beszél, egyszerten ,istennek tetsz§ dra-
gaké” névvel illetik a kristalyokat — tisztdban lévén a szavak kétféle
lehetséges jelentésével. A papok ezeket a dragakéveket eziist vagy
mithrill — de sohasem arany — foglalatba illesztik, melyet sajat
maguk készitenek el. Legtdbbszér a foglalat dombormuvekkel ékes,
igazi mestermd. Térpe papok, bar kevesen hagyjdk el a Tarin-hegy-
ség melységeit, igenis léteznek, mi tobb, akad koztiik olyan, aki a
nagyvildgban kalandozva éli le hosszu életét. Roluk a késébbiekben
bévebben olvashat az érdekl6do.

A torpe teremtésmitosz szerint a vilagot Bul Ruurig, a Mélységek
Ura, Minden Istenek Apja alkotta. Bul Ruurig, a Vilagteremtd egye-
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dil lebegett a semmiben, mikoron Tyrrano, a hatalmas égi ttizdé-
mon, a kin és fajdalom ura és alkot6ja parbajra hivta ki. Bul Ruurig
elfogadta a kihivast, megteremtette a kristaly csatabardot, melyet
a semmi hidegébdl és sajat lelkének egy darabjabol kovacsolt.
A fegyverrel hosszt kiizdelemben legy6zte a démont, kinek teste
a csapasok alatt, a hideg és forr6sdg éqi taldlkozasakor dtalakult.
Kiéml6 vérebdl és a csatabard fagyos erejébdl sziilettek a semmiben
lebegé vilagok. A démon haldla el6tt elmenekiilt, a legenda szerint
csak a vilag végén keril sor Gjabb parbajra, midén majd minden
anyag es istenség megszinik létezni, csak Bul Ruurig és a démon
csap 0ssze Ujra — Uj vilagot, Uj 1ényeket, 4j istenségeket alkotva.
Bul Ruurig tovabb formdzta a még kialakulatlan anyagot, majd
csatabardjabol megteremtette a pantheon tobbi istenségét. Mikoron
latta fiainak erejét és bolcsességeét, nekik adomanyozta az 4j vilagot,
maga pedig visszahtzodott a mélységekbe, a fold és hegyek gyom-
réba Magéban hordozza a teremtés igazi rejtélyét, ura a térpék
Rengetd, a kesobbl féisten, hanem Tooma volt, a hosnesseg a harc
és habortk istene. Mégis a megfontoltabb, épité és alkoto istent,
Kadalt tette meg az istencsalad fejévé. Rajtuk kiviil mas istenek is
6rkddnek még a vilag egyenstlya felett, de egyikiik sem 6rvend
oly nepszertiségnek, mint 6k harman. Tyrrano, a tlizdémon nem
dicsekedhet hivekkel, évezredenként csupan egy-egy gonosz,
elfajzott torpekbdl allé szekta alakul imaddsdra. Nem is tekintik
Gket igazan veszedelmes ellenségnek a tdbbiek, inkdbb csak afféle
megteévelyedetteknek, kiket vissza kell vezetni az igaz istenekhez
— ha masképp nem megy, hat egy kovetkezd életben.

A pantheon féistene Kadal, a Tarndkat Rengetd, a hegyek, dra-
gakovek, ércek ura. Dragakove, a térpék legkedveltebb kristalya,
a voros rubin. A torpe legenddkban minden szerepld allando
jelz6kkel és nevekkel rendelkezik, minél hatalmasabb, annal tobbel.
Kadalt tobbek kozott a Hegyek Lathatatlan Orz6jének, Barlangok
Teremtdjének, Hatalmasnak, a Kévek Atyjanak nevezik, s még leg-
alabb keét tucat neve ismeretes. Kadal oltara all a templomokban
a bejarattal szemben, ezen lathaté a legtobb aldozat. Papsdga
a legnagyobb térpe rend, a Kristalyok Orei. A birdk szerepét is 6k
toltik be, 6k tesznek igazsagot vitas kérdésekben, perekben. Isteniik
értékrendjének legfontosabb eleme a Rend. A papsag szerepe
hasonlit Dreinaéra, bar nem csak az itélethozatalért, az dj barlangok,
tarnak, foldalatti épitmények tervezéséért és megszenteléséért is Gk
felel6sek. Kadalt gyakran jelenitik meg dombormiiveken, mint
toprengd, bolcs torpét. Ritkan ldthatd pancélban, inkdbb rubinszin
ruhaban, széles dvvel, dragakévekkel ékesitett térrel abrazoljak.
Legendadk szerint leghatalmasabb papjainak engedelmeskednek



a sziklak; utat nyithatnak a hegyek
belsejében, akaratukkal formalhat-
jak a koveket. Kozulik kertilnek ki
a legnagyobb térpe épitészek. Is-
teni eredetii tudas segiti 6ket, mely
altal az emberi elme szamara meg-
dobbentd csarnokokat, folyosokat
képesek tervezni és épiteni.

Tooma, a Fejszés, a Hadak Ura,
a Kalandozdk Védistene, a Fegyverek Elének Ereje, a Batrak és
Vakmer6k Baratja, a Habort Istene. Neve egyet jelent a harc mu-
veszetével, a haza szeretetével, a batorsaggal, a vakmerdséggel,
a torpe harcosok erejével, a csatazaj athato hangjaval, a csatabar-
dokon megvillané faklyafénnyel, a pancélokon és pajzsokon csillogd
harci jelvényekkel. Neki allitottdk a legtobb szobrot a Tarin hegyek
mélyén, hozza szél veszedelemben a legtobb elmormolt ima. O
sokszorozza meg a torpe vitézek erejét, az 6 runajat vésik a meg-
szentelt fegyverek pengéjebe. Dragakéve a smaragd, oltarain szép
miv{ fegyverek, mesteri pancélok fekszenek. A legendas hirt térpe
fegyverkovacsok, miel6tt megalkotndk életiik fémivét — amely
legtobbszor abbit vagy mithrill fegyvert, pancélt jelent — gyakran
készitik el a targyat joféle acélbol, smaragd diszekkel. Ezt felal-
dozzak Tooma oltdran, majd nekikezdenek a mithrill remekmiinek.
Ha a felajanlott dldozat igazan megnyerte Tooma tetszéseét, az
utana késziil6 fegyvert isteni er¢ és akarat energiai szovik at, parjat
ritkito magikus eszkozt alkotva. Az ilyen targyak tdrpe hdsok
birtokdba keriilnek, nemritkan kalandozoik lesznek tulajdonosaik.
Keziikben — csak annak kezében, kinek az alkotd vagy régebbi tu-
lajdonos ajandékozta — a fegyver villamkeént forog, rajtuk a pancél
hatalmat, sebezhetetlenséget sugdroz. Alig néhanyszor fordult el6,
hogy a torpék efféle fegyvert embernek ajandékoztak, am a kalan-
dozbk kozott sokan szeretnének szert tenni ilyen paratlan értékre.
vannak, akik er6szakkal, armannyal probalkoznak — egyesek csont-
jai most is a feneketlen tarnak mélyén porladnak, masok bosszan-
kodva adnak tul az értéktelennek bizonyult kacatokon. Sokan azon-
ban tudjak, hogy a fegyver csak akkor rendelkezik hatalommal,
ha ajandékozzdk — kitartéan igyekeznek hat kiérdemelni.

Tooma szobrai hiven tiikrozik az isten személyiséget — erds,
hatdrozott, semmitél vissza nem riad6 lancinges torpe, baljan diszes
pajzs, jobbjaban csatabéard. Sokszor abrazoljak hatalmas Rackla
nyergében is, nyilpuskaval avagy csatacsakannyal. Ovében hajito-
bérd vagy tér lapul, s nem ritka a hatan keresztbe vetett, kétkezes
csatacsakany sem. Papjai egytdl egyik kivalo harcosok, talan a tor-
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pék legjobbjai — killondsen akkor,
ha isteniik hatalmahoz folyamod-
nak, magiaval is segitve bamulatos
erejliket. Fegyvereik markolataban
mindig benne foglaltatik egy sma-
ragd, irigyek szerint csak ennek ko-
szbnhetd emberfeletti harci tuda-
suk — am ezek a feltételezések té-
vesek. Tooma hivei nem rettennek
meg senkitél és semmitél, nincs nagyobb dics6ség szamukra, mint
az Elet védelmében, hésiesen, csataban meglelni a halalt.

Bul Ruurig, a Teremtd, mas néven a Mélységek Ura a legtitok-
zatosabb torpe isten. Alakjat soha, sehol nem &brézoltdk, draga-
kovét, az obszidiant csak papjai viselhetik. Kévetdi mindig hosszu,
fekete csuhat viselnek, alatta nemritkén lancinget. Sosem latni
naluk kétkezes fegyvert vagy pajzsot, inkabb isteniik adta magia-
jukban biznak. Senki sem tudja, hanyan is vannak val6jaban. Tob-
ben osztjak azon véleményt, hogy a hattérbél 6k irdnyitjak a biro-
dalom életét és politikajat — mi tagadds, ebben teljesen igazuk
van. Semmihez sem hasonlithato, dsi dragakémagiajuk — mely
alapjaiban is, hatasdban is kiillonb6zik az emberek altal ismert
dragakémagiatol - oly hatalommal ruhdzza fel Gket, melyen minden
felvilagi varazslo elcsodalkozna. Ezek a papok azonban gyakor-
latilag sohasem kalandoznak, inkabb a fold alatt laké torpe nép
biztonsagat vigydzzak. Gonosz, mar elfeledett nevii istenek mély-
ségekbdl kiszabaduld teremtményeit pusztitjak, titokban tevékeny-
kednek, népiik lathatatlan érzéiként. Mar csak 6k emlékeznek arra,
miért is hagyta el Beriquel szigetét a négy nemzetség, de a tudas
és titkok birtokosai nem osztjdk meg ismereteiket senkivel. Szent
helyeik is titkosak, Bul Ruurig oltdra nem l&thaté az ifju istenek
templomdban.

Egyszer-egyszer el6fordul, hogy Bul Ruurig valamely papja el-
hagyja a mélységeket, ha kiildetése a nagyvildgba szolitja. Nagy
ritkan megeshet, hogy koziiliik valaki feladata bevégeztével
visszatér a kiilvilagba, s kalandozdsra adja a fejét — természetesen
ezzel is rendjét erdsitve, Uj tuddassal gazdagitva az évezredek
felhalmozta bélcsességet. Ezeket a kiilonds, 6si magiat hasznalo
torpéket a feliiletes szemlél6k — azaz szinte mindenki — boszor-
kanymesternek nézik, nem is sejtve, mekkorat tévednek. Az aquirok

Ruurig papjai, a foldmély, a ké és fém erejét s tisztasagat.

Kovacs Adridn




A M.A.G.U.S. ALKOTOI

VALASZOLNAK AZ OLVASOK KERDESEIRE

No kérem! Hat a RUNA sem kertilhette el sorsat, megjelent benne a Magisztérium, s attol tartok,

hogy hamarosan el is hatalmasodik, legaldbbis még egy oldalpar erejéig. Aki nem ismerné e rovat

el6torténetet: eldszor az Atlantisz oldalain jelent meg Magisztérium c. rovat, aztan a lap ténkrement... Kicsit kés6bb

az orokemléki Uj vénusz ,erotikus sci-fi” magazinban talalkozhattak az érdekldddk a rovattal (el6bb az erotika veszett ki
bel6le, majd a Magisztérium elterjedt - 2-16l 12-re nétt terjedelme)... és az Uj Vénusz ténkrement... Egyes rosszindulatt
feltételezések szerint, ha valamely laphoz beteszem a ldbam, és meginditom a Magisztrérium elnevezés( lapvirust, az

elébb-utobb gy6gyithatatlanna valé kort okoz...

Mondjdk, a szerkeszt6ségben dolgoznak mar a szérumon, csak azt nem tudjak, ki ellen kell - a rovat vagy a terjesztgje

ellen.

%) legtobb levél a tébbka;ztﬁ karakterekrdl kér-
\ dez. Tapasztalati Pont, Ep, Fp, Harcérték,... stb?

bélyok cimi kétetben, addig csak vazlatosan. A tobbkasztu
karakter minden kasztjaban kiilén 1ép Tapasztalati Szintet,
tigy, mintha mindegyikben egy kasztd lenne. Ha TP-t kap,
kételes megosztani azt a kasztjai kozott; ennek kovetkezme-
ngeként annal lassabban lép Szintet, minél tobb a kasztja.
Természetesen a kiilénboz6 ponthatarok miatt gyakori, hogy
egyik kasztjaban magasabb Szintd mint a masikban.

Erdekes probléma, hogy miként alakul a tobbkasztd ka-

rakterek Ep-je, Fp-je, harcértéke, Mana- és.Pszi-pontja. A
kiilonboz6 kasztokbol és azokban elért Tapasztalati Szintekbdl
mads és mas értékek kovetkeznének, annyi féle, ahdny kasztd
a karakter. Kevés kivételtdl eltekintve az értékek nem adod-
nak 6ssze, nem is az atlaguk szamit, hanem a legjobb, a
legkedvezdbb koziilik. llyen az Eleteré-pont (Ep), a Fajda-
lomtdrés-pont (Fp), és a Pszi-pont, tovdbba a Tamado Ertek
ATE), Véd6 Erték(VE), Kezdeményezd Erték (KE) és a Célzo

Erték (CE) - egyszoval a harcérték. Persze ez nem jelentiazt, -
hogy egy karakter teljes Harcérték Mddositojat erre forditva

egyik kasztjaban felnyomhatja a Tamado Ertékeét, a mésikban
pedig a Véd6 Ertékét. Ki kell valasztania, melyik kasztjénak

harcértéke (KE+TE+VE+CE) a kedvezébb szamadra, s csak

az szamit. Az értékeket tébb kasztbél keverni nincs méd. A
tobb kasztu karakter a Harcérték Modositot (HM) is ennek
megfelel6en kapja, csak akkor, ha a a Szint 1épés a kiva-
lasztott kasztjdban kovetkezett be. Ha mas kasztban lép
Szintet — akdr tobbet is — harcértéke nem valtozik. A kaszt
vdlasztast indokolt esetben feliil lehet biralni, azaz utélag

masik kasztot jelolni. Az ilyesmi azonban csak Szint lépéskor,

s legt6bb kétszer-hdromszor eshet meg egy karakter életében.

Mds a helyzet a Képzettségekkel, és a kiilonleges képes-

ségekkel. Ezeket minden kasztja utdn megkapja a karakter,
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ha eléri az ott megkivant Tapasztalati Szintet. Azaz 1. Szinten
meglehetdsen sokat fog birtokolni. Ha tébb kasztbdl is meg-
kapja ugyanazt a Kepzettseget vagy kiilonleges képességet,
akkor az eredmény nem adédik 6ssze, hanem a jobbik szamit.
Remek példa a Pszi, ahol a karakter mindig a magasabb
szinvonalu iskolat kapja.

Sz6t kell még ejteni a Képzettség-pontrél (Kp) és a Mana-
pontrél (Mp). A tébbkasztu karakter fele annyi Képzettség-
pontot kap, mint amennyi szempontbol leghatranyosabb
kasztjdban jarna. Mana-pontjait minden kasztja esetében
kiilén kell nyilvantartania és haszndlnia, mert egyik kaszt
Mp-it sem fordithatja méas kasztok varazslatainak létreho-
zasdra. Ahogyan mas kasztok vardzslatait sem illesztheti be
mozaikkeént a varazsloi magiaba.

@‘:‘76'(@ ok Kalandmester kérdezi, miként hasznalja a

% j{}gsg} Képlzettség-pontol,(at, ragaszkodjon-g a szi-
\;«ﬁ?’\\ g ‘.) gortan vett sz"abalyo!ﬁhoz,, vagy eltérhet-e
> kl@:@ (&) azoktol, ha a torténet tigy kivanja? *
A Képzettség-pontok — mint minden érték és pont a szerep-
jatékokban — arra hivatottak, hogy szimulaljék az életet, a
val6sagot. Aki kevesebbel bir, annak kevésbé nyilik modja
Képzettségek elsajatitasdra...stb. Eldszor is: a tanulds idét
és energiat igényld folyamat, minél kevésbé rendelkezik
ezekkel a karakter, annal kevesebb Képzettséget sajatithat
el. Marpedig a fejlédéshez és a Szint 1épéshez els6dlegesen
sajat kasztja alapvet6 tudasanyagéat kell gyakorolnia, ami
rengeteg idét és energiat emészt fel. A Képzettség-pont azt
jelképezi, hogy mennyi marad neki mellékesnek szamité
tudas tanulasara. :

* Hidba van a karakternek szamtalan el nem hasznalt Kp-
ja, ha a KM szerint a torténet - kaland, életjaték — adott sza-
kaszaban nem jut ideje a tanuldsra, akkor nem sajatithat el

~képzettségeket. Mindez igaz forditva is, ha rengeteg a szabad

ideje és energiaja, ugyanakkor nincs egy arva Kp-je sem,




attol még tanulhat Uj képzettsegeket. Ugyanakkor nem helyes
gyokeresen eltavolodni a szabalyok sugalta aranyoktol és
egyenstlytol, vagyis tandacsos tartalékoltatni a Jatékosokkal
Képzettség-pontot, vagy ,hitelbe” adm nekik (amit ut()bb
kell levonniuk).

Hasonloan Jarhqtunk el az elotortenetbol kovetkezo

kaphat Kepzettseget a karakter — de kerem legylink mer-
tékletesek és szigortiak! Az alapfok is valami, nem kell mind-
jart mesterfokot adni! Azért, mert valakinek az apja csikos
¢s 6 maga a ménes mellett nétt fel, még nem jér mesterfoku
lovaglas — de jogos az alapfok.

Fontos meég megjegyeznem hogy egy Kepzettseg elsa-
jatitasa hosszd ideig tart és semmiképpen sem tgy térténik,
hogy a tanulés ideje alatt a karakter egyaltalan nem képes

alkalmazni a Képzettséget, majd a tanuldidé veégeztével

eqgyik percr6l a masikra remekil elboldogul. A fejlédés folya-
matos és egy j0 KM-nek ezt el kell tudnia mesélni. Lassuk!
A karakter levon}a a Kepzettseg pontokat s nektlat a tanu

kissebb sikerélmények kovetkeznek kénnyebb koru menyek
ko6z06tt vagy ha a szerencse mellépartol, mar sikerrel jar.

Végil tudasa biztossa valik, s karakterlapjara felirhatja az AF
vagy MF roviditést.

1de kivankozik még a flgyelmeztetes egy Kepzettseg
elsajatitdsahoz altalaban tanar is kelll

=) egezetul néhany vmamkerdes

/_' «",f' nem sikertl?
S fS822) - Mindkettd.

~ « Milyen fegyvereket hasznélhat a varazslo a 1oron klvul?

Barmilyet, amit hajlandé magaval cipelni. Mindazonaltal
éppen konnyi kezelhetdsége okan a vardzsloiskoldkban csak
a t6rvivast oktatjak — mint tudjuk, nem valami magas szmten

e Egy 2 szegmenses varazslat utan tehet-e meg avardzslé

valamit az adott korben? ,
Ha nem zavarjak meg benne, akkor gyakorlatllag barmit,

ami a fennmarado idébe belefér. Mozoghat beszélhet, mas
varazs@tot csinalhat, Pszit hasznalhat, méqg akar tamadhat

is egyet, ha az adott fegyverrel tobbet lehet tamadm egy

korben.

* Védékopenyt lehet-e pancélra venni?
Ha elég b6 az ujja!

* Lehet-e egy Vedokopeny mellé Elemi Er6 Aurdt tenni?

Nem. A kopeny is hasonlé aurat bocsajt ki, s igy csak a

nagyobb erdsitést (E) aura fog érvényesiilni.

» lehet-e az aurdkat parositani? ;
lgen, ha azok nem ellentétes Gselemekbdl vagy paraele

mekbdl valok, azaz, ha nem oltjak ki egymast.

» Az Iranyitas mozaikkal lehet-e kozvetlen ongynlkoSsagl
parancsot kiadni? -
Hogyne, a M.A. G%U S.-ban pontosan szerepel, hogy mllyen

megkotéssel.

mental varazslatot?

“Mi
 lezésének esélye.

A . Ha PSZI hasznalat kézben eltalalnak, akkor
}\J elvész-e a W-pont, vagy csak a diszciplina

e Mi torténik ha egy 1Iluzm lényre mondanak asztral vagy

Az ég adta vildgon semmi. Ha az illizionista valésziniit-
lentil profi, megjeleniti az illizioban a varazslat hatasat is.
| ez nem val6szind, jelentosre novekszik az illazio lelep-

* Hogyan valtozik a VE, mikézben a karakter fegyvert cserél,
és mennyi id6t vesz igénybe?

Az id§ attdl fiigg, hogy hol az Uj fegyver és hova kell
tenni — vagy elég-e eldobni - a régit. A legegyszerdbb, ha
imitalod a mozdulatsort, s kozben figyeled az 6rad.

~ Amennyivel neheziti a karaktered dolgat a harci helyzet,
- annyival gyakorlottabb is — valosziniileg.

‘A VE véltozasa osszetettebb kérdés. Arra a korre
mindenképpen elveszited a tdmadas jogat és a fegyverbél
szarmazo VE jarulékot. A tobbi a harci helyzettdl fiigg.
Mindenesetre, ha gyakorlott 6kolharcos, pusztakezes
verekedd vagy, az annyit tesz, hogy kénnyebben ki tudsz

- terni fegyvertelentl a fegyveres tamadasok el6l. Ezesetben

az alap VE-d szamit. Ha jaratlan vagy a fentiekben, akkor a
VE-det — mondjuk - a Kepzet en Fegyverhasznalatbél eredd
minuszok sujtjak, azaz -20.

= Mitorténik, ha a Slan ¥ Aranyharang diszciplinajat hely-
- telenill haszndlom - példaul tobb Wp-ot dldozok rd, mint

a Szintemen megengedett?

Feleslegesen kidobtal néhany w-pontot, de az SFE-d nem
lett nagyobb a Tapasztalati Szintednél.

* ATetszhaldl Slan Pszi diszciplina alkalmazasakor a beteg-
ségek lefolydsa hogyan valtozik? -

Mintha megdermedt volna szamukra az id6. A beteg alla-
pota nem valtozik, nem javul és nem is romlik. Eppezért a
slanek gyakran alkalmazzak a diszciplinat vészhelyzetben,
mint végs6 megoldast.

* A légiessé tett fegyverkeéz sebez-e?
Nem. Legalabbis hagyomanyos értelemben nem. Ponto-

~ sitani a 1égiesség fokanak, és az &ldozat testét alkot6 anyag
~ mindsegének ismeretében lehetne. Mert persze eléfordul-

hatnak extrém esetek, mikor az dldozat teste magikus anyag-
bdl valo, s ezesetben a légies fegyver nem hatol &t rajta —
kovetkezésképp hagyomanyos modon sebez.

* A mentdlmégia Vagy/Undor mozaikjaval, vagy az Irtézat
nevi boszorkanyvarazslattal eldobathatjuk-e az ellenfél

~ fegyveret?

Nana! L
Nyl




Adron a pyarroni pantheon legtitokzatosabb
tagja, a fény és magia ura. Hatalmat ke-
vesen ismerik, a beavatottak azonban
tudjak, Pyarron legb6kez(ibb istenének
szolgdiva, ynevi képvisel@ivé lettek. Adron
kevés figyelmet szentel az egyszerd halan-
doknak, papjainak sorsa ellenben minden-
nél jobban foglalkoztatja. Ritkan avatkozik
az Elsédleges Anyagi Sik eseményeibe, akar
egymaga, akar mas istenek oldalan. Am
papjain keresztill, a szamukra kijel6lt fel-
adatok megvalasztasaval és tdmogatasaval
tébbet artott mar a Haldl hiveinek, mint
sok mas istenség. Mondjak, kevés isten
akad, ki oly kevéssé lenne érzelmei rabja,
mint 6. Indulatainak minden kériilmények
kozt tokéletes ura, s ezt megkdveteli pap-
jaitol is. A fény és a mdgia anyagtol mentes,
a lét eqgy tisztabb, elvontabb formaja -
energia. {gy uruk is tavol 4ll az anyagi
vilagtoél, Ynevhez csak papjaival kotédik,
akik maguk is igyekeznek Adronhoz mind
hasonlatosabbd valni. Tébbre tartjak a
szellemi 6rémoket a test gyarlé gyonyorei-
nél, szivesebben élnek a jévének, mint az
adott pillanatnak. Eletiik alland¢ kiizdelem
Ynevért, a kontinens népeiért, a Halal és
Sotétseg hivei ellen.

Kiilonds modszereikrél legendak ke-
ringenek, mivel az emberi torvények sok-
szor nem egyeznek meg azokkal az elvek-
kel, melyeket e papok magukénak vallanak.
Az életet, ha lehet, igyekeznek ugyan
megkimélni, dm céljaik elérésének eérdeké-
ben sokszor nincsenek tekintettel semmiféle
mas értékre — legyen az pénz vagy hatalom.
Lopnak, csalnak is ha kell, mondvan: a cél
szentesiti az eszkozt, s a kavarodas, amit
ezzel okoznak, mindenképpen kisebb,
mintha kiildetésiik ostoba emberi torvények
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ADRON-PAP

betartasanak esne aldozatul, teret engedve
ezzel a Halal eréinek. Természetesen min-
den esetben mérlegelnek, tiszta fejjel,
érzelemmentesen — am céljuk elérésében
senki és semmi nem gatolhatja meg éket
blntetlenil.

Kevés példa akad arra, hogy Adron-pap
onceltan cselekedjék; szinte minden eset-
ben az istene altal kijeldlt kiildetés végre-
hajtasan munkdlkodik. Ezek a kiildetések
lehetnek ¢letre szoloak, de akar révid kalan-
dok is, melyek komoly veszteséget okoznak
Orwella vagy Tharr hiveinek. (Megjegyzen-
dé: ha egy kalandozo tarsasaqg tagjai kozott
akad Adron-pap, a jatékosok soha nem
lesznek hijan fontos és veszedelmes
feladatoknak.) A kiildetéseket maga Adron
jeldli ki, a pap dlmaban vagy transzban
értestil feladatarol.

A Pyarroni istencsaladban talan Adron
rendelkezik a legkevesebb kovetével. Az
altala uralt fény és magia kevés kézember
életében bir fontossagal, ugyanis szamukra
a Napkorong és a Holdak jelentik a fényt,
melyeket inkabb Kyel vagy Arel befolya-
saba sorolnak. El6fordul ugyan, hogy az éj
baljos sététje ellen Adronhoz sz6l6 imak
csendiilnek halanddk ajkain, de a hivek
szama meg sem kozeliti Arel, Ellana vagy
Dreina kovetdiét.

Adron templomai ritkdk a varosokban,
kivételt csak Doran, Lardon és a Fehér P&-
holy székhelye, Pyarron jelent. Iskolaik és
szentélyeik ritkan lakott hegyvidékeken,
erd6k mélyén bujnak meg. Csak az lelheti
meg Gket, kinek a hely papjai felfedik a
templom rejtekhelyét — igazi elszigetelt-
ségben élnek itt a hivek. A szentélyek 6rok-
kén €gé fényben usznak, dragakoveken
tdncolnak a magikus sugarak. Emberi



szemnek kiilonos, hideg, mégis bensdséges
szépséqg arad az oltarokbol s a szent ter-
mekbél. A papok neszteleniil suhan
derengé falaik kozott; a belépd tgy e
heti, elhagyta a megszokott, emberi v

s egy sosemlatott, kiillonés faj rejteké
jutott. Megmagyarazhatatlan a hely idegen
szépsége, kiilonosen akkor, ha a szemlél6dé
tudja, val6jaban emberalkotta helyben
gyonyorkodik.

Adron papjai minden tekintetben
kiilonos emberek. Maroknyian vannak
csupan mas istenek szolgaihoz képest,
mégis sokkal tébbet tesznek vilagukért.
Nem hivek toborzasanak, inkabb Ynev lakéi
- emberek, elfek, torpék — védelmének
szentelik életiiket. Ertékrendjiik megvalto-
zik, 1atokorik kiszélesedik, parjat ritkito
ralatassal szemlélik a vilag dolgait. (Az NJK
Adron-papok m{iveltsége minden esetben
15 folotti érték, am a 18-19 sem ritka.)
Lényegében ennek tulajdonithaté idegen-
séqglk is. Kilonos, kényelmetlen érzés lesz
urrd mindenkin, aki hosszabb ideig egy
Adron-pap tarsasagdban tartozkodik. A
szbtlan, hideg tekintetd, mégis bolcsességet
sugarzo alakok megkozelithetetlennek tet-
szenek, s csak a legerésebb lelkiekben, no
meg a legbeképzeltebbekben nem ébresz-
tenek kisebbségi érzést. Végteleniil kifino-
multak, 61tozkddésben, viselkedésben,
gondolkodasban egyarant. Nem fordult eld
- legaldbbis bizonyithatéan soha, — hogy
Adron-pap szajat karomkodds hagyta volna
el. Tisztelettel bannak a gyengébb nemmel,
am csak igen kevés Adron-papnak adatott
meg, hogy elvarasainak mindenben meg-
felel6 tarsra leljen. Ha azonban mégis meg-
talalta élete valasztottjat, soha nem hagyja
el, hi és igaz tarsa lesz halalig.

Az Adron-papok képességeiket és ha-
talmukat tekintve valahol a papok és a
vardzslok kozt helyezkednek el. Magiajuk
sokrétiibb szinte minden magiahasznalo-
énal, fegyveres képzettségeik azonban nem
érnek fel a papok tuddsaval. Tébb, széle-
sebb kord ismeretet kell elsajatitaniuk, mint
mas istenek kovetdinek, ezért szintlepésik-
hoz is tobb Tp sziikséges. Az eltérésekbdl
kovetkezd kiilonleges képességek és
tulajdonsagok ehelyiitt keriilnek leirasra:

Képzettségek
A papoknal altalanossagban leirt képzett-
ségeken kiviil a kdvetkezdkkel rendelkez-
nek az 1. Tapasztalati Szinten:

Képzettség Fok/%
1 Fegyverhaszndlat Af
Alkimia Af

Magiahaszndlat Af
Legendaismeret Mf
Sebgyogyitas Mf
Osi nyelv ismerete Af

Tovabbi tapasztalati szinteken:

TSZ Képzettseg Fok/%
3 Elettan Af
2 Mdgiahasznalat Mmf
4. Herbalizmus Af
6. Alkimia Mf
7 Osi nyelv ismerete ~ Mf

Az Adron-pap harcértéke
A magia istenének papjai a fegyverek he-
lyett vardazslataikban biznak, ezeket toké-
letesitik, ezek tanulasa tolti ki napjaikat.
Tuddsuk e téren messze meghaladja pap-
tarsaiket, de a fegyverek haszndlatanak
gyakorlasara nem marad elegendd idejik.
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Harcértékeik eszerint médosultak. Az 1.
Tapasztalati szinten a kévetkez6 értékekkel
rendelkeznek:

KE alapjuk 4, TE alapjuk 15, VE alapjuk
70, CE alapjuk 0. A szintenként kapott
Harcérték modosito értéke 6, amibdl 2-2
pontot kell TE-jiik és VE-jiik fejlesztésére
szanniuk Tapasztalati szintenként, a tobbit
tetszésiik szerint oszthatjak el harcértékeik
kozott.

Az Adron-pap
kilénleges képességei

Sz6 esett mar kiillonds magidjukrél, mely
hatalmasabba teheti 6ket szinte barmely
mas isten papjanal. Adron kévetdi a papok
szférai koziil az Elet és Lélek szférakban
rendelkeznek befolyassal. Ezen feliil hasz-
nalhatjdk a bardmdagidk minden fényva-
razslatat — amely a bardok méagiajanak
jelentds részét jelenti.

Mar els6 Tapasztalati szinten rendelkez-
nek a Magiahasznélat képzettséggel, s a
2. szinttdl a mesterfokot is megkapjdk. Ett6l

ezdve a felhasznalhaté 10 Mana-pont szin-
tenként névekszik 2 Mp-vel. Rdadasul az
Adron-papok alkalmazhatjak az Asztrdl- és
a Mentalmadgia fejezete ald tartoz6 mozai-
vardazslatait is. Természetesen a ,varazsloi”
Mana-pontokbdl papi magiat idézni nem
lehetséges — mint ahogy a papi Mana-pon-
tok sem alkalmazhatok mozaikmagiara és
bardmagidra.

Tovabbi kiilonleges képességiik, hogy
a fény urdnak papjai barmikor — Mp fel-
haszndlasa nélkill — képesek vilagossagot
teremteni, a Szent fény vardzslatnal leirtak
szerint.

8. TSZ-en — ha a pap is ugy kivanja —
jobb szeme helyére hosszu szertartdssal vo-
ros rubint tltetnek be. A szertartas tébbek
szerint a dragakémagia egy kilénds, csak
Adron papjai altal gyakorolt formdja. A be-
lltetett ké segitségével a pap tovabbra is
tokéletesen 14t, akarha sajat szeme lenne.
Ezen feliil a k6 segitségével Pszi-pontjaibél
alkalmazni tudja a kévetkezd Kyr-diszcip-
lindkat: Asztral szem, Mental szem, Aura
erzékelés. A szem altal kdzvetitett hatas
mikodesében mas, mint a leirt Kyr disz-
ciplindk, az eredmény azonban megegye-
zik, igy leirasukra ehelyiitt nem tériink ki.

A szertedgaz6 magia s sok elsajatitan-
do6 tudomanyos képzettség miatt Adron
papjai nehezebben lépnek Tapasztalati
szintet tarsaiknal. Szintlépésre nem a pa-
pok, hanem a varazslok tablazatat hasz-
naljak. A nagyobb tudasért tehdt hosszabb,
keményebb tanulassal kell megkiizdeniiik.

Kovacs Adrian



KORONGVILAG

TERRY PRATCHETT KONYVEI ALAPJAN

28

véandor, vigyadzz! Gondold meg jol, miel6tt beteszed labad a
Korongvildgra! A vilag térvényei masok, mint amit megszoktal,
de éppen olyan kovetkezetesen érvényesiilnek. Es ha semmibe
veszed Gket, kdnnyen utolér a haldl...

Mert meglehet, a Haldlnak az a legf6bb gondja, hogy férjet
talaljon a nevelt lanyanak, de ha az iddd lejar, kiméletleniil elvisz
mégis...

Lehet, hogy Weatherwax nagyi belladonna helyett megfazas
elleni ken6csot ken magara, de ha felbosszantod, kacsava valtoztat,
vagy a tizenot évvel késébbi jovébe repiti a varost...

Lehet, hogy Cohen, a barbar kényvet ad ki ,,Hogyan legyiink
barbar hdsok hét nap alatt” cimmel, de ha fejbe ver, komolyan
véged...

A'Tuin lassan uszik az rben, roppant terhet cipel a hatan, a
Korongvilagot. A vilag lapos stkjat négy elefant tartja, akik a tizezer
mérfold hosszi Hatalmas Teknécon allnak. A csillagteknds oldalan
ragyogo vizesések zuhognak ala végelathatatlanul az tirbe.

Az elsé tudoést, aki az elméletet k6zzétette, hazajaban a
filoz6fusoknak kijaré csendes tolerancia kisérte, masutt viszont
eretnekséggel vadoltak, hiszen korabban az a nézet tartotta magat,
hogy a vildg gémbély és a nap kértl kering. Az igazsag gyorsan
elterjedt szerte a vilagon, annak ellenére, hogy Didactylos, a
filozofus készséggel visszavonta a . Teknéc mozog” cimi kényvében
irtakat, amikor az inkvizicié fogsagaba esett. Mint mondotta,
készséggel meghajlik a meggy6z6 érvek el6tt, és annyi bolygot ir
a kovetkez6 kdnyvébe, amennyit csak akarnak.

Majd gyorsan megszokott.

Emberek élnek és halnak, a tekndc csak uszik tovabb. Birodalmak
emelkednek és omlanak 6ssze, a teknéc Gszik tovabb. Istenek
jonnek, mennek, a tekndc Uszik rendiiletleniil. A tekndc létezik,
akar hiszik az emberek, akar nem. Bar biztonsdgosabb minden
Korongvilag-laké szamdra, ha elhiszi, hiszen a valésag kérge
meglehetésen vékony a vilag kortil, és a hitetlenség komoly kérokat
okozhat.

A nap a tekndc kortl forog; ez meglehetésen bonyolult feladat,
mert olyan sebességgel és olyan palyan kell mozognia, hogy az
elefantok ldbai ne vessenek arny¢kot a foldekre. A fény dltalaban
lassan mozog a Korongvilagon. Egyesek szerint a kiilénleges
magikus mezé miatt, masok szerint a magyarazat egyszeriibb:
azert, mert lusta. Az elefantok labai mellett a nap kénytelen gyor-
sabban haladni a kijelolt Gtjan, mint sajat fenye.

Vannak parhuzamos vilagok, parhuzamos val6sagok — bér a
parhuzamos sz6 nem kell6en talalé, hiszen a vildgok nem szabalyos
rendben léteznek, hanem spirdlisan, kaotikusan, 6sszevissza. Egyes
univerzumok rendkivil veszélyesek, mert ismeretlen okbdl kifo-
ly6lag megfosztattak a jév6tdl és a jelentdl. Csak ugy élhetnek to-
vabb, ha egy masik vilagtél lopnak, amikor az térékeny korszakaba
ér — azaz, amikor a sikokat elvalaszto falak elvékonyodnak, és a ka-
puk kénnyen kinyilnak.




Hogy hogyan teremtették a vildgot? Egyes elméletek szerint
kezdetben létezett a semmi, majd késébb felrobbant.

Egy masik tedria szerint ilyen vagy olyan istenek teremtették,
apjuk (testveriik, ellenségiik) kiillonbozé testrészeibdl.

Az 6si igazsag az, hogy a korongvilagot a Kreator teremtette.

A tudosok szerint egy a milliohoz az esélye annak, hogy egy
ilyen abszurd vilag létrejohessen.

A méagusok szerint, ha valaminek egy a milliéhoz az esélye, az
tiz esetbdl legalabb kilencszer sikertil. De csakis akkor, ha valoban
egy &ll milli6 ellen, nem millidegy, de nem is 999345! A hdsok jol
tudjak, ha sikeriil elérni ezt a valészinttlensegi fokot, ovék a
gy6zelem.

Torténelem

Vannak események, amelyek csak megtorténnek. A tértenelem
nem ilyen. A torténelemnek nézé kell, killonben nem torténelem,
csak egymds utani események sora.

Ellendrizni is kell. Gondozni. Maskulonben barmi megtérténhet.
Hiszen minden ellenkezd nézettel szemben a torténelem kirdlyok,
datumok és csatdk sora. Olyan konny( valaminek félresikerlnie,
egy lénak megbotlania, egy kiralynak meghalnia, ha kézbeszol a
sors, a véletlen. (Tudni kell, hogy a Véletlen olykor még az isteneknél
is hatalmasabb.) A torténelmet egy ember nem valtoztathatja meg,
a valésdg mindig gy6z elébb vagy utébb, dm a véletlen
kozbeszolhat. Ha egy ember mégis beavatkozik, és emiatt — tegyiik
fel — életben marad valaki, akinek a haldla elrendeltetett, akkor
kétféle valosag jon léetre. Az univerzum Ugy tudja, hogy az illeté
halott, és eszerint cselekszik. Barki, aki nem latja az aldozatot,
halottnak hiszi. Néha még az sem veszi 6t észre, akinek a szeme
el6tt &ll. igy tehat, ha példaul életben marad egy tronorékos,
kénytelen lesz egy varazslot kinevezni Udvari Felismerének, mert
az els6 dolog, amit egy varazslonak megtanitanak az egyetemen
(marmint az utan, hogy merre taldlja a mellékhelységet), az, hogy
miként vegye észre a val6sagot, és vesse el, ami nem az. A létrejott
realitdsok egyikében a toérvényes valosag létezik, a masikban a
tényleges. EI6bb vagy utébb mindig a térvényes valosag gyéz,
elnyeli a ténylegeset. A térténelmet még a legnagyobb varazslé
sem vdltoztathatja meg. Ambar, ha valaki megalkuszik az
istenekkel...

A torténelem gondnokai a Ramtop egy eldugott vélgyében €16
szerzetesek. Ha azt mondjuk: ,.ez meg vagyon irva”, akkor az itt
tarolt konyvekre gondolunk. Ezek nem olyan konyvek, melyekben
az esemeényeket betiikké formalva megvaltoztathatatlansagra
kényszeritik a torténelmet. Nem; a malt nem fogoly. A kényvekbél
alakul ki a torténelem. Havonta egyszer a szerzetesek megjelennek
a barlangban, és tanulmanyozzak az elkévetkezendd esemenyeket.
Eredetileg csak a rendhdz féndke ismerhette meg a konyvek titkait,
de ezen a gyakorlaton véltoztattak, amikor sajnalatos médon az
dtvenkilencedik ldma egy vagyont nyert kisebb fogadasokon...

Torténetek

A torténetek a szerepl6kt6l fliggetleniil 1éteznek. Ennek tudasa
hatalom. A torténetek az idék kezdete 6ta szallnak, alakulnak,
fejlédnek a vildgegyetemben; a gyengék meghalnak, az erések
tulélik, és meghiznak a sokadszori Gjjasziletéstdl. A torténelem
kdoszéban nyomot, mintat hagynak, az emberek ezt a kijel6lt utat
kovetik, mint a viz a hegyi vizmosdst. Valahanyszor jabb szinész
jelenik meg a valosag szinpadan, a térténet egyre erésebb lesz.
Ez az oka annak, hogy a térténelem mindig 6nmagat ismetli. A
torténetek parazita életformak. Sajat érdekiikben elferditik az
életeket, csak az szamit nekik, hogy megismétiddjenek. Ma mar
lehetetlen, hogy a legkisebb kiralyfi ne gy6zzon ott, ahol a batyjai
kudarcot vallottak. Az ember azt hinné, mi sem kdnnyebb annal,
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mint megakadalyozni, hogy a kis pasztorlanyka a kiralyfi felesége
legyen. Pedig ez az a feladat, ami csaknem meghaladja még
Weatherwax nagyi hatalmat is...

Istenek

Sokmilli6 isten létezik a vildgon. A legtébb észrevehetetleniil kicsi,
egyetlen hivéje sincs. Ok a kisebb istenek. Ami hianyzik nekik: a
hit. Egy-két isten naggya valik - ezt a folyamatot barmi elindithatja.
Egy ktlonos fa, aminek gyogyito er6t tulajdonitanak, vagy egy
elveszett és megtaldlt barany. Neha templom épiil a fa helyébe.
Az isteneknek hivékre van sziikségiik, az embereknek istenekre.
A hivek szama nd. Az isten meger@sodik.

Az istenek a Cori Celestin elnek, legalabbis, aki ad magéra. Eqgy
egyszer( halandd soha nem értheti meg, miért kiiszkddik és harcol
egy isten esetleg évezredekig, hogy feljusson a Cori Celestire; amikor
végre sikeril, nem érdekli tobbé semmi, csak lakmarozik és jatszik.
Természetesen csak egyszer(i jatékokat, a bonyolultak untatjdk az
isteneket. Az a sz6beszéd jarja, hogy az emberek életével jatszanak,
de hogy miért, mik a szabalyok és kik a babuk, senki nem tudja.

Az isteneket kétféle veszély fenyegetheti. Jéhet egy kisebb isten,
aki elfoglalja a helyét az emberek szfvében, és hivek nélkil az
isten elvesziti hatalmat. A masik veszélyt az egyhaz jelenti, hiszen
ilyenkor az imadsagokbol, ceremoéniakbol, papokbol és épiiletekbdl
vastag héj képzddik az isten koriil, és egyszer csak az emberek
mar nem benne hisznek, hanem az intézményben. Ekkor az isten
elsorvad és meghal; s ezt még csak észre sem veszik. Hidba volt
valaki hatalmas egykor, imadtak ezrek, hoditottak nevében
hadseregek, ha nem marad hive, vadallatok koltoznek a szent
helyekre, rovarok mdasznak az oltarkd alatt. Ongyilkossag abban
bizni, hogy az emberek, ha magukra maradnak, 6rokkeé kell§ hittel
taplaljak az istent — ennek ellenére csak egyszer fordult el
Korongvilag térténetében, hogy egy istentdl sikertilt olyan alkut
kikényszeriteni egy profétajanak, ami szerint az isten legalabb
néha teljesitette az imadsagokat.

Az isteneknek nem kell okosnak vagy erkolcsosnek lenniiik,
erre ott vannak helyettiik az emberek. Vegyiik példaul Quirmi
Sestina ndvér esetét, aki a helyi kiraly haragjéval dacolva kitartott
a hite mellett, égé parazsszényegen sétdlt, josagrol prédikalt:
mindezt egy olyan istennéért, akinek a legfébb gondja a frizurdja.

Koomi tanitasai szerint lennie kell egy Legfelsébb Lénynek,
kiilonben hogyan is létezhetne a vilagegyetem? Am, mivel az
univerzum ilyen rosszul sikertilt, nyilvanvalé, hogy nem a Legfelsébb
Lény teremtette személyesen, hanem valamelyik alarendeltje,
amikor a Legfelsébb Lény éppen nem figyelt oda.

A vardzslok és a boszorkdnyok nem hisznek az istenekben.
Természetesen tudjak, hogy éteznek, néha van is dolguk egymassal.
De hinni nem hisznek benniik. Az ember nem hisz a szomszédjaban
sem, igaz?

Korongvilag legrégebbi szektdja a Hallgatozok. Még az istenek
sem ertenek egyet abban, hogy a Hallgatdzék tevékenysége vajon
valéban rendes vallas-e. Az egyetlen ok, ami miatt még nem
soportek el ket egy jol iranyzott foldrengéssel az, hogy még az
istenek is kivancsiak, vajon mit hallhatnak. A Hallgat6z6k azt
kutatjak, mit mondott a Teremtd, amikor megteremtette a vilagot.
Amit a Teremtd teremtett, nem lehet elpusztitani soha, gy az elsé
szavak is ott visszhangzanak valahol a kozmoszban. Az egyediili
gond az, hogy a Hallgat6zdk volgyiikben nem csak a Teremtd
szavainak visszhangjat halljak, hanem minden, a Korongvildgon
elhangzott sz6ét. Az egyediili feladat mdr csupan az, hogy
kivalasszak a megfelel§ szavakat...



Ankh-Morpork Korongvilag legnagyobb varosa. Ha létezik abszolut
6vatossag, a varos utcain éjjel erre van sziikség. Vagy nagyon
dvatos vagy, vagy halott.

A varos vezet6je a Patricius. Uralkoddsa kezdetén térvényesitette
az 6si Tolvajok Klanjat. A biin az élet velejar6ja, mondta, ha mar
kénytelenek vagyunk elviselni, legalabb szervezziik meg.
Felbatoritotta a klant, hagyjak ott az alvilagot, épitsenek
klankézpontot, vegyenek részt a varos életében, nyissanak nyilvanos
iskoldkat. Cserébe a Patricius kész volt csokkenteni a varosi 6rség
létszamat. A tolvajok vezetdi probaltak elkendézni a vigyorukat,
amikor beleegyeztek, hogy évente meghatarozott szinten tartjak
a lopasokat.

Kés6bb a Patricius ismét hivatta 6ket... és mosolyogva
megkérdezte t6liik, hogy ugye nem felejtik el, amiben
megédllapodtak? Elvégre mar ismeri a neviiket, tudja, merre
jatszanak a gyermekeik, hol vasarolnak a feleségeik...

végiil is mindenki megelégedésére alakultak a dolgok. Eves
kéltségvetés, tervezés, gondos numerus clausus a felvételnél.
Atvételi elismervények bonyolult rendszere biztositja, hogy senkitél
se lopjanak tul sokat. Cserébe a klanbéli tolvajok az engedély
nélkiili tolvajokra sajat keztileg stjtanak le.

A varosi 6rségnek nem tetszett az Uj rendszer, de az igazsag
az, hogy a tolvajok sokkal hatékonyabbak voltak, mint 6k. igy az
drséqg létszama egyre fogyott, amig nem maradt tobb, mint egy
maroknyi ember, akiket mar senki nem vesz komolyan.

A varosi 6rség alapvet6 szabalya: semmibe nem beavatkozni!

A Patricius — Lord Vetinari — bosszanté ember. Nincs semmiféle
sotét szenvedélye, semmi, amit az ellensegei felhasznalhatnanak.
Mig masok lakoman dézsélnek, 6 egy pohdr viz mellett jelentéseket
olvas. Pedig sdpadt arca, csontos teste igazan feljogositana némi
vonzédasra tomlocben tartott fiatal lanyok iranyaban. Gyakran
hord feketét, de nem az orgyilkosok leny(igozé feketéjét; ugy fest,
mint aki reggel nem akar azzal bajlédni, hogy mibe 61t6zzék.

Bizonyos szempontbol népszerd. Iranyitasa alatt — ezer év 6ta
el6szor — Ankh-Morpork mikodik. Nem demokratikus médon, de
mikodik. Mondjék, a Patricius szinte mindent elvisel, kivéve, ha
valami a varost fenyegeti.

A varos leghiresebb és leghirhedtebb kocsmaja a Torott Dob.
Nevezetesség, minden Uj tulajdonos gondos munkdval restaurdlja
a régi koszt, patindt, gyanus foltokat. Vendégei hésok, gazemberek,
zsoldosok, banditdk, de csak a leggondosabb megfigyeld tudja
megallapitani, hogy ki melyik csoportba tartozik.

A véros legveszélyesebb része az Arnyas negyed.

Lathatatlan egyetem

1tt képzik a varazslokat, Alberto Malich (€lt 1222-1289 koz6tt)
alapitotta. O Korongvilag legnagyobb mdagusa. Sajnos, senki nem
lehet hatalmas magus anélkiil, hogy ne szerezne ellenségeket —
akdr a tulvildgon is. Alberto Malich szamara egy megoldas maradt:
alkut kotott a Haldllal, és szolgdjaul szegédott. A Halal
birodalmaban (az igazat megvallva, csak egy kicsinyke haziko)
senki nem halhat meg, éljen ott akar kétezer éve.

Az egyetem vardazsloi természetesen szobrot emeltek az alapito
tiszteletére, bar nem sziiletett még olyan egyetemista, aki egyszer-
egyszer ne 6ntétte volna le sérrel, vagy ne karcolta volna a szobor
valamely testrészébe a nevét. A vardzslok még most is
Osszeborzadnak, amikor esziikbe jut az a néhany nap, amikor
Alberto Malich, néhany ezer év utan, egy elintézetlen igy miatt
beugrott...

Az egyetemi fékancellar cstcsos siivege a Mdgia szimboluma.
0 jelképezi az egyetemet, a tuddst, az emberek uralma ala vont
magiat. Ertelmes lény, néha tilsagosan is 6nallé akarattal.
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A fékancelldr a Korongvildg 6sszes varazsléjanak hivatalos
vezetGje. Valaha ez azt jelentette, hogy 6 a leghatalmasabb magus,
aki urrd lehet a tobbi felett, de ma mar csendesebb idék jarnak;
lekoti 6ket az adminisztracié és a vacsordak. Raadasul ugy tartjak
az idés magusok, hogy a magia gyakorlasa méltésagukon aluli. A
varazslok magikus hatalmuktol — és persze intrikus képességeiktl
— fliggGen nyolc osztalyba tartozhatnak. A nagy magushabortk
Ota, amelyek kdvetkeztében a Korongvilag egyes részei
lakhatatlannd valtak, a varazsloknak tilos a nézeteltéréseiket
magikus Gton rendezni; egyreszt, mert ez karos hatdsu a népesseég
tobbi részére, masrészt, mert nehéz eldonteni, hogy melyik fiistolgé
kupac a gy6ztes. Manapsag az egymas elleni eszkézeik mar joval
egyszerdbbek: cseles mérgek, skorpié a cipében, kés, sth. A
varazslok természetitknél fogva egymads vetélytarsai, az alattuk
allokat eltaposni, a felettiik allokat lerantani igyekeznek. Képtelenek
az egytttmikodésre. Ez az oka annak, hogy nem 6k uraljék a
Korongvilagot.

A vardazsloknak tilos meghdzasodniuk. A fiatal egyetemistak
nem értik az okat, némelyek az irigy impotencianak tudjak be.
Val6jaban az 6smagusok sziiletésének akarjak elejét venni.
Nyolcadik fid nyolcadik fianak, ha varazslé, ne sziilessen nyolc fia,
mert a nyolcadik a magia forrasa, 6smagus.

Az smagus ajtd, amelyen at Gj magia tor be a vilagba; sem
teste korlatai, sem halal, sem a végzet nem dallhat titjdba. Barmire
képes, s6t, minden mas varazslé hatalma is megnd dltala. A vilag
ifjtkoraban nagy szamban éltek ilyenek, majdnem a vildg végét,
az apokalipszist hoztdk el. Ha visszatérnek, vége a vilagnak.

A Lathatatlan Egyetem konyvtara a multiverzum legnagyobb
magikus kényvtara, polcait az okkult tudomanyok ezernyi kotete
nyomja. Allitélag — mivel a magia egy bizonyos mennyiségen feliil
eltorzitja a kdznapi vilagot —a Kényvtarban nem érvényestilnek a
tér és idd toérvényei. Mondjdk, a konyvtar végtelen. Napokig
bolyonghatunk polcai kozott, elveszett didkokkal taldlkozhatunk
és kiilonos teremtmenyekkel, akik a poros, sotet sarkokban lapulnak.

A Kényvtar él. Ejjel a sotétben a kényvek tarsalognak, kékes
fény kuaszik a kényvespolcokon, zizzen a papir.

Kevés ember talal kivetnivalot abban, hogy a kényvtéros egy
orangutan. Magikus baleset, kénnyen el6fordul ott, ahol ennyi
madgia stirdsédik — és a Kényvtaros az dltaldnos nézet szerint még
kénnyen meguszta. Megtarthatta az allasat, bar a megtarthatta
kifejezes talan nem helyénval6, hiszen az 4llas soha nem vélt
kérdésessé: a vicsorgd konyvtaros ugyanis roppant félelmetes
latvany.

Korongvilag torténetében néha eléfordul, hogy egy konyv,
illetve annak illetéktelen felhasznalasa 6ériasi galibat zudit a vildgra.
Ezeket a konyveket (Ankh és Morpork varoséanak torvényei és
szabalyai, Hogyan idézziink meg sarkanyokat?) a konyvtar
legmélyén 6rzik.

A méltonak bizonyul6 kényvtarosok, akik valamiféle hdsi
konyvtarosi tettet kdvettek el, beavattatnak az Ismert Polcok mogotti
vilag rejtelmeibe.

Az L térben minden kényvtar hataros egymassal, sz6l az elmélet.
Erre van is bizonyiték, az ephebeoni kdnyvtar leégésekor példaul
feltlint egy majomszer( figura a 1angol6 polcok kozott (ki tudja,
mit keresett ott), kés6bb pedig tébb elveszettnek hitt kotet felt(int
a Lathatatlan Egyetem konyvtaraban...

Torpék

A hegyek mélyén élnek, a banydak tarndiban. A sététség sotét, a
szikla kemény. Az élet szerintiik egyszerd. Senki nem tudja, mi az
oka, hogy a torpék, akik otthon csendes, békés életet élnek, azonnal
megvaltoznak, ha bekoltoznek a varosba. A legartalmatlanabb
banyasz is lancinget olt, két baltat kezd cipelni, és megvaltoztatja




a neveét Nagyereji Koponyazizora. A kézhiedelemmel ellentétben
jobban rajonganak a vasért, mint az aranyert, csak éppen vasbol
joval tobb van, ezért nehezebb rola dalt szerezni.

A torpék kedvenc étele a térpkenyér. K6porbdl készil, ugy lehet
gyurni, ha ugrdlnak rajta; évekig elall. Bele kell ejteni a foly6ba,
megszaritani, mindennap el6venni, nézni, majd ismét eltenni. Ez
utébbi nem esik nehezére egyetlen embernek sem, aki volt olyan
szerencses, hogy a térpék kenyérrel ajandékoztdak meg...

Sarkanyok

A nemes sarkanyok allitolag évezredekkel ezel6tt kihaltak. Vagy
csak elmentek, elkoltoztek egy masik dimenzioba? A mocsari
sarkanyok még ma is kozismertek, egyes nemeshélgyek néha apro,
szines sarkanyokkal a véllukon jelennek meg. Azutan rajonnek,
hogy a sarkanytartas izomlazzal, elégett hajjal és buizzel jar... és
a sérkéanyok menhelyre keriilnek. Csak azért élték tul 6riasi és vad
Gseiket, mert a mocsarak elhagyatott mélyén éltek, ahol nincs
ragadozo6. Nagyon kell vigyazni rajuk, dllandéan betegek bonyolult
gyomormukodésiik kévetkeztében. Nem tul intelligensek,
agykapacitasuk nagy részet emészteésiik feliigyelete foglalja le.

Elfek

A szépek népe. Gyonyortek. Kecsesek. Legalabbis akkor, ha
ontudatuknéal vannak. Szerencsére évezredek ota nem jartak mar
az emberek kozott, el is felejtette mindenki, hogy valaha rettegtek
t6lik. Mar csak arra emlékeznek, hogy milyen ragyogoak voltak,
milyen csodélatosan énekeltek. Hogy mirél, azt mdr nem tudja
senki. A val6sdg az, hogy az elfek kegyetlenek, kiméletlenek,
mindenkit alsébbrendlinek tartanak. Szerintilk az emberek
rabszolgdk, vagy még azok sem, inkabb allatok. Elveszik, amit
akarnak — és mindent akarnak. Halljdk, amit gondolsz, és te
onvédelembdl azt kezded gondolni, amit hallani akarnak. Nem
értik, mi a kegyelem, nem tudjak elképzelni, hogy masoknak is
lehetnek érzései. Amikor valaha régen az embereknek sikertilt
ellizni az elfeket, ez a boszorkanyok és a vas segitségével tortént.
Az elfek nem 4llhatjak a vasat, megvakulnak téle.

Halal
A Haldl az els6 lény, aki a Korongvilagra lépett, és az utolsé, aki
elhagyja azt, amikor A'Tuin is meghal.

A Halal az elsé és az utolsé a vilagon. Amikor az elsé sejt
létrejott, mar 6 is élt. Amikor az ¢let utols6 nyoma arrébb kuszik
a kihtlé csillagok alatt, a Haldl ott lesz.

A Halal nem gyilkos. Az embereket nem 6 6li meg, meghalnak
valamitél. A Haldl csak értiik jon, hiszen ostoba vildg lenne, ha az
embereknek ugy kellene tavozniuk, hogy nem kiséri dket senki.

A Halalt csak a macskak, a boszorkdnyok és a varazslok
lathatjak. A Halal lathatatlansagaban nincs semmiféle magia. Az
emberek nem akarjak latni, nem akarnak hinni benne, {gy nem
veszik észre 6t. Ha egy ember meghal, a Haldlnak csak kiilonleges
alkalmakkor kell személyesen megjelennie — varazslo, boszorkany
vagy kiraly haldlakor, vagy ha barki mas, am kiilénos koriilmények
kozott veszti életét. Nem itél és nem foglal allast. Mindenkinek
tdvoznia kell, ha eljon az ideje.

Hogy mi var a haldl utdn? Az, amire szamitasz. Ha a
reinkarndcioban hiszel, tjjasziiletsz a kévetkez6 faluban. Ha a
poklot varod, megkapod.

Omnia

Birodalom, mely a kornyezé népeket uralma ald hajtotta. Teokracia;
egyetlen istenben hisznek, Omban. A vallas legerdsebb tamasza
az inkvizicié. Az inkvizicié tagjai - békés csaladapdk —
gondoskodnak réla, hogy a hitetlenek megtisztuljanak a
kinz6kamrakban. Az igazat megvallva, Om lep6détt meg a
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legjobban, amikor megtudta, hogy az emberek belehalhatnak, ha
nem hisznek benne. Valtig tagadja, hogy 6 parancsolta volna egyik
profétajanak: ,szent tliz pusztitsa el a hitetleneket”.

Djelibeybi

Tsort és Ephebe kozott elteriilé néhany négyzetmérfoldes kirdlysag,
az egyetlen ok, ami miatt a két orszég nem tamad egymaésra.
Leginkabb arrél nevezetes, hogy itt talalhat6 a Korongvildgon az
egy fére es6 legtobb piramis. Uralkodéja az istenkiraly; ez a rendszer
egészen jol mikodott évszazadokig, amig egy ankh-morporki
orgyilkos nem Iépett a tronra.

Ephebe

A filozéfusok fehérmarvény vérosa. A filozofusok akar hasznosak
is lehetnek a vdros szamara, bar elsgsorban olyan problémakra
koncentralnak, hogy ,Van-e hangja a kid6l6 fanak az erdében, ha
nincs aki meghallja?”, de melléktermékként, tobbek kozott, az
optikai elvek demonstralasara létrehozhatnak egy parabolikus
reflektort, ami elpusztitja az ellenséges hajokat.

A varos ura az 6tévente demokratikusan vélasztott Zsarnok.
Megvalasztasakor mindenkinek szavazati joga van, aki nem szegény
vagy idegen, illetve nem diszkvalifikaltdk mert bolond, vagy né.
Rabszolgatarté allam, ahol a rabszolgék jogait aprélékosan
szabalyozzdk. A rabszolgdknak joga van évente 6t hét szokésre,
heti egy szabadnapra, napi haromszori étkezésre, valamint nehéz
stlyokat nem emelhetnek.

Konyvtara a masodik legnagyobb kényvtar a Korongvilagon,
bar itt elsésorban tudomanyos kényvek talalhatok, nem magikusak.

Lancre

Kiralysag Ramtopban, ahol allitélag a legerdsebb az ¢si méagia.
Kirdlya, Verence megprébalta bevezetni a demokraciat, de a
parlament csak akkor gydlik 6ssze, amikor kedviik van hozza, és
soha senki nem ellenkezik a kirallyal, hiszen mi értelme van egy
kiralynak, ha az embereknek maguknak kell uralkodni? 1tt éInek
Korongvilag leghatalmasabb boszorkanyai: Weatherwax nagyi,
0gg néni és a modern elveket vallo, okkult ékszerekkel felszerelt
Magrat.

A legtobb ember gy képzeli el az életét, mint a mult és a jov6
kozott mozgo, maga utan emlékesévat hagyo pontocskat. Valéja-
ban az emlékezet nemcsak hatrafelé terjed, hanem elére is, csak
a legtébb ember nem képes jol banni vele; megérzésnek, intuicio-
nak hivja. A boszorkanyok azok, akik ugy l&tjak a jovét, akarcsak
a multat.

Mdgia

Az 6reg magusok pentagrammakrol, rindkrol, gyertyakrol, sikokrol,
varazsszavakrol beszélnek. A fiatalok a vildgegyetem morfikus
természetérdl, az idg és tér sziikségszertien allandotlan mindségérdl,
a valoség kiszamithatatlansagarol..

A fiatal boszorkanyok szerint a mdgia misztikus erék kérdése,
kristalygdémb kell hozza, és tancolni mezitelendil.

Az id6s boszorkanyok sejtik, hogy a vilagegyetem nem tudja,
mi folyik itt, de ezermilliardnyi lehetdséget rejt magaban. igy, ha
valaki fel akar robbantani egy kalapot, a tanult elmének csak meg
kell talalnia azt a valésagot, ahol a kalap felrobban.

Mindenkinek igaza van.

A magia tul fontos ahhoz, hogy emberek feletti uralomra
haszndljak. A magiaval nem lehet a j6 oldal felé irdnyitani a
dolgokat, legfeljebb megallitani a gonoszt.

Lathatod, vandor, Korongvilag torvényei sajatosak. De ne légy
kénnyelmi — ugyanilyen kovetkezetesek is!
Mayer Julia
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volna a nagyhatalmu és misztikus varazstargyakrol, az
ugynevezett artifact-ekrél. De mik is ezek val6jaban?

Legtobbszor istenek, nem evildgi, természetfeletti ereji lenyek,
nagy ritkdn halandok alkotasai. Lényeges tulajdonsaguk, hogy
atitatja 6ket a magia, sokszor magukban hordozzak készit6ik tu-
dasanak, hatalmanak eqgy részét. Keletkezésiik korilmenyei alta-
ldban az idék homélydba vesznek. Elfeledett haboruk idején
teremtették Gket Gsi istenek, esetleg nagyhatalmu démonok. Ha
néha egy-egy halandoérol fel is jegyezték a legenddk, hogy ilyen
jellegii varazstargy elkészitésére volt képes, az bizonyosan nagy-
tudasu pap, hatalmas magus vagy pszionikus volt, és még igy is
tobb, mint valészind, hogy isteni avagy tulvilagi segédlettel alkotta
meg a targyat. Azokat a hasonléan nagyhatalmd magikus targya-
kat, amelyek egy adott vallas térténetében kiilonleges szerepet
kapnak, netan egy legendas alak rankmaradt testrészei, 6sszefog-
lal6 néven relikviaknak (relics) nevezzik.

Ezek a magikus eszkozok és relikviak barmilyen targyak, netan
még élélények is lehetnek. Leggyakrabban fegyverek, pancélok,
kelyhek, kdpenyek, ékszerek. Egyes vallasok félisteni rangra emel-
kedett, valaha élt emberek testrészeit 6rzik szent ereklyekent, mint
példaul Vecna kezét és szemet.

Ezek, akdrcsak a tobbi varazstargy, magikus hatalommal birnak.
Am el6fordulhat, hogy egy-egy varazstargy (pl: magusok botja —
staff of the magi) sokkalta nagyobb er6knek parancsol — azonban
mégis csak , kézoénséges” varazstargy, nem pedig artifact.

A legalapvetébb kiillonbség az artifact-ek és a varazstargyak
kozott, hogy mig ez utébbiakbdl tébb is létezhet, az elébbiekbdl
mindig csak egyetlen egy talalhaté az egész vilagon. Ezeknek a
targyaknak egyediségiik adja meg az igazi erejét. Mindnek kiilén
torténete, torténelme van, legendak szélnak roluk. Mindegyik vala-
milyen meghatarozott céllal késztilt.

Ritkdn ugyan, de eléfordulhat, hogy egy adott targybdl tébbet
is készitenek; ekkor azonban a mesélének minden darab sorsat
fejben kell tartania. Vigyaznia kell ugyanis arra, nehogy egy adott
targy kétszer forduljon eld vilagan.

En ugyan jobban kedvelem, ha egy karakter csak egy mesélénél
jatszik, am ha valaki kedvenc karakterével mégis csatlakozni kivan
egy mesébe, ne lepddjon meg, ha a mesélé nem engedélyezi neki
efféle kiilonleges targyak hasznalatat. Jéllehet, azért a targyért
egyszer mar megkiizdott és minden bizonnyal kiérdemelte — csak-
hogy egy masik vilag keretei kizott. Uj meséléje talan egészen
mas sorsot képzelt annak az artifact-nek; esetleg jelentds szerepet
szant neki a torténetben, vagy épp ellenkezéleg — ilyen az 6 vilagan
nem is leétezik. Gondoljunk csak bele: egy olyan vildgon, ahol Vecna
sohasem élt, nem Grizhetik szent ereklyeként a kezét.

Egy masik lényeges kilonbség, ami ezeket a targyakat megkii-
lonbozteti a tébbi vardzstargytol, hogy mindnek sajat torténete
van. Legenddak szélnak keletkezésiikrél, 1étezésiikrél, korabbi
tulajdonosaikrol és azok cselekedeteirél. Mesék, amelyekbdl meg-
tudhatjuk, milyen csodas tetteket hajtottak végre kordbbi birtokléik.
A karakterek utanajarhatnak ezeknek a térténeteknek, s igy
megismerhetik a targy tulajdonsagait is. A legenddk persze sokszor
tuloznak, nem a teljes val6sagot mutatjak, mesélik el. Raadasul
tobbnyire csak a hatast, a latvany irjdk le, nem pedig magat a mu-
kodést. Minthogy azonban mindig van némi valésagalapjuk, a
karakterek otleteket merithetnek bel6lik, mire is képes az a targy
tulajdonképpen.

!- ligha akad az AD&D szerelmesei kozott olyan, aki ne hallott



Az artifact-ek elkészitése természetfeletti hatalmat igényel, ezért
mindnek megvan a jo oka, miért is hoztak létre. Esetenként ez az
ok nyilvanvalo, gyakran azonban csak az istenek vagy démonok
ismerik. A mesélének errél soha nem szabad megfeledkeznie.

llyen targyakat nem lehet ,csak tigy” taldlni. Mivel nagy hata-
lommal birnak, sokan szeretnék birtokukban tudni. Egyes targyak
tulajdonosa ismert, mig masokrél csak annyit mond a legenda,
hogy ,.elveszett”. Egy-egy ilyen targy tébbnyire csak igen nyomés
okkal kertilhet el6 Gjra. Példaul egy halalos betegségben szenvedd,
jelentds uralkododt csak a rég elveszett Gydgyitas Kupajaval lehet
meggyogyitani; avagy egy masik letsik démoni seregeinek tama-
dasa csak ugy allithaté meg, ha a Hadurak Jogardval szallunk
szembe veliik. Szamtalan helyzetet teremthet a meséld, mely sziik-
ségesseé tesz valamely artifact-et. Mar maga a szituaciéteremtes is
sok jatékra ad lehetdséget.
Kilon kaland lehet, amig a ka-
rakterek megismerik a targy
torténetét, s egy Ujabb, amikor
megszerzik — nem is beszélve
arrol, hogy hésiesen felhasznal-
jak. Egy ilyen targy megszerze-
se nem egyszerd feladat. Nagy
erejli, csodas lényekkel taldl-
kozhatnak héseink, talanyokat,
rejtélyeket oldhatnak meg, mig
véglil hozzajutnak. A kalandot
tovabb bonyolitja, ha a targy-
nak a tavoli multban nyoma
veszett, netdn mas gazdaja van,
aki foggal-kérommel ragaszko-
dik hozza.

A mesél6knek altalaban
nem kis gondot okoz, hogy mi-
utan a karakterek a magikus
hatalmu eszk6z segitségével
gy6zedelmeskedtek a gonosz
erdk felett, a targy tovabbra is
a birtokukban marad. Ez a to-
vabbi kalandok sordn hatrany
lehet, hiszen olyan er¢ssé teheti a csapatot, hogy a kaland elvesziti
érdekességét. Lehetséges megoldast kindl, ha a targy a felhaszndlas
utan nyomban elt(inik, ezt azonban a jatékosok nem igazan szeretik,
mert becsapva érzik magukat. Célszer( inkdbb tigy meghatdrozni
a targy hatalmat, hogy a karakter az adott célhoz valo felhasznalas
utédn mar mit se tudjon kezdeni vele. Ha a mesél6 jol alakitja a tor-
ténetet, a jatékos maga valik meg az artifact-t6l.

Az ereklyék keletkezése és létrehozasa

E targyakrol olvasvan sok mesélében feltamad a vagy, hogy maga
is létrehozzon efféléket, meséljen réluk jatékosainak. De vajon
hogyan tegye? Az alabbiakban errél szélunk néhany szot.

« Ezek a targyak csodak, nem pusztan nyers erék esszenciai. Ha-
talmas erejli magia hordozéi, &m nem ez az igazan fontos, hanem
a kiilénlegesség, a beléjiik foglalt varatlan lehetéség. Minden 1étezé
szabélyt felrighatnak, megtdrhetnek. Ebben rejlik igazi erejik, ez
benniik a fantasztikus. Nem is igazan fontos, hogy hihetetlentil
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erés legyen az adott eszk6z, a hangstuly mindenképpen a
kiilénlegességen van.

« Korantsem a kézonseges varazstargyak médjara késziilnek, sét,
valdjaban nem is késziilnek, sokkal inkabb sziiletnek. Istenek,
démonok, nagyhatalmu nem evilagi Iények teremtik meg 6ket sajat
erejiik, hatalmuk egy részének felaldozasaval. Esetenként halanddk
is képesek erre, legtébbszor valamilyen csoda, rendkiviili esemény
folytan. Megeshet példaul, hogy egy egyszer( ajandékbol sziiletik,
az adakozo lelki nagysaganak, tiszta szfvének s dldozatkészségének
hatalma folytan. De létrejéhet akkor is, ha egy harcos a sotétségnek,
a gonosznak ajanlja lelkét. Siron tul is tartd szolgalataiért cserébe
a gonosz egy szolgajat bebérténzi a harcos kardjdba — ez is egy
modja az artifact szliletésének. Természetesen az ilyen csodak
nagyon ritkak. Epp ezért, ha
egy mod van ra, jatékos
karakter ne készithessen ilyen
targyat.

* Minden artifact-nek 6nallé
torténete van. Ennek részletes
lefrasa, kidolgozasa a meséld
feladata. Itt dltaldban a kelet-
kezésérdl kell elgondolkodni, a
megjelenési formardl, képessé-
gekrdl, hasznal6irdl és korabbi
sorsarol.

* Minden joban van valami
rossz, mindennek meg kell fi-
zetni az 4rdt. Jelen esetiinkben
sincs ez masképp. Az artifact-
ek birtoklasa nagy felel6sséget
16 a tulajdonosra, hiszen tobb-
nyire olyan er6ket mozgat vele,
melyek mibenlétérél fogalma
sincs, s 6nnon valés hatalmat
jocskan meghaladjdk. Az igazi
nehézséget azonban az atkok
és egyéb hatuliiték jelentik. Effélekkel gyakorlatilag minden egyes
targy rendelkezik, s dltalaban a felhaszndalaskor nyilvanulnak meg.
Mibenleétiikrél a jatékosoknak csak halvany elképzeléseik lehetnek.
Tulajdonképpen ezek hivatottak visszabillenteni a jatékegyensulyt.

Az ereklyék kozos tulajdonsagai

Legt6bbjlikb6l minddssze egyetlen darab létezik, hacsak a lefrdsa
mast nem mond. A magia észlelése (detect magic) varazslat elarulja
ugyan, hogy a targy mdgikus, de a magia mibenlétét soha nem
lehet megdllapitani. A gonosz érzékelése (detect evil), azonositas
(identify), jellem felfedés (know alignment), targyak felkutatdsa
(locate object) varazslatok nem hatnak rajuk. A legenddk tudoma-
nya (legend lore), kapcsolat mas létsikokkal (contact other plane)
és az orakulum (commune) vardzslatok ezen targyak helyét soha
fel nem fedik. A targyak tulajdonsdgairdl, képességeirdl szerezhetd
informaci6k minden esetben homalyosak, rejtélyesek. Mindegyikiik
ellendll a fizikai, magikus illetve pszionikus behatasoknak, éppen
ezért nagyon nehéz megsemmisiteni 6ket. Ha a kortilmények miatt




mindenképpen el kellene pusztulniuk, egyszer(en eltlinnek, majd
mashol megjelennek, természetesen sértetlentil. Az ilyen targyak
hatdsai és atkai legtobbszor allanddésulnak, megsziintetésiikre
sokszor még a kivansag (wish) vagy az istenek hatalma is kevés.
Ha istenek vagy félistenek hasznaljak, gy képesek vele megse-
bezni, netdn elpusztitani mds isteneket.

Nos, kedves meseéld, ha ezek utan Ugy érzed, artifact-rél akarsz
mesélni jatékosaidnak, kortltekintden kell eljarnod. El6szor is ala-
posan meq kell tervezned magat a targyat. Segitségiil, ha java-
solhatom, kévesd az alabbi gondolatmenetet.

Els6bben alakitsd ki a targy kiilsejét, lefrasat, majd révid tor-
ténetét. Ezek utan gondold at készitésének indokait, esetleg kovet-
kezményeit. Az ilyen targyak képességeit a kévetkez6 felbontas
szerint szokas megadni:

« allandé (constant)

» megidézhet6 (invoked)
« valtozo (random)

« Osszetett (resonating)
« atkok (curse)

Véqiil meg kell hatdrozni, hogyan lehet megsemmisiteni a targyat.
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A fenti képességekhez szeretnék hozzaflizni néhany gondolatot.
Gyakorlatilag ezek az artifact legfontosabb jellemz6i, hiszen ezek
alapjan tudja a jatékos felhasznalni, ezek mutatjak igazi erejét.

Az allando képességek mindig mikddnek, ilyen lehet példaul
egy fegyver esetén a plusz modosité. Ezen képességek kihaszna-
lasahoz a karakternek semmit sem kell tennie, elég, ha birtokolja
a targyat.

A megidézhetd képességek legtobbjéhez parancsszo, vagy vala-
milyen mozdulat sziikséges, ez idézi meg a kivant tulajdonsagot.
Természetesen ezt a karakter csak akkor hasznalhatja, ha ismeri a
megfeleld metédust.

A valtozd képességek meghatdrozasa még a hivatalos kiegé-
szit6kben is a meséld feladata. Célszerd ehhez tablazatot késziteni,
amely a mesélé munkajat segiti.

Az dsszetett képességek csak olyan targyakra vonatkoznak,
amelyek tobb részbdl épiilnek fel. 1tt az egyes részek is kiilon keé-
pességekkel birnak, de a részek egyiitt Ujabb, erdsebb tulajdon-
sdagokkal rendelkezhetnek.

Az artifact-ek hatuliitéje az atok. Ez nem feltétlentl valamiféle
gonosz hatas, mindossze a targy hasznalatanak velejaréja. Rengeteg
féle atok lehetséges. Van ami tartés, van ami mulandé, van ami
csak a targy hasznalatakor bukkan fel, van ami puszta birtoklasakor.

Az &tkok k6zott azonban van ket kilénleges, mely csak az ar-
tifact-ekre jellemz6. Az egyik a lélekbitorlas (possession), a masik
a torzitas (transformation). Mindkett6 magyardzata az, hogy nem
puszta targyakrél van szé - értelemmel, intellektussal birnak.
Az artifact-nek erés személyisége, célja van.

Lélekbitorldsnal a targy at akarja venni hasznaloja teste felett
az irdnyitdst, sajat céljai szolgalataba allitva azt. A targy szemé-
lyisége (ego) csap dssze birtokosa személyiségével. (Részletesen
DMG 11 - intelligens targyak reakci6ja). Az artifact személyisegpontja
40+1d10. Ezt a reakciét minden héten meg kell vizsgalni, hiszen
a targy allandoéan befolyasolni akarja tulajdonosat. Minden egyes
alkalommal, ha a hasznal6 alulmarad ebben a kiizdelemben,
elvesziti személyiségének egy részét, igy lassan a targy a hatalmaba
keriti. Ha a targy annyiszor kerekedett a karakter folé, amennyi
annak bolcsesség (wisdom) pontja, akkor a tulajdonos lelkét végleg
elnyomja a targy személyisége. A targy — hasznaléja személyiségét
atformadlva — atvette az irdnyitast annak teste fol6tt. Ez a kaland
szempontjabol nem mindig el6ny6s, kivaltképp, ha jatékos karak-
terrel torténik meg, hiszen akkor az a karakter ,meghalt”, a jatékos
tdbbé nem jatszhat vele. Ezért kertiljiik azon targyak hasznélatat,
amelyek ilyen dtkot hordoznak!

Torzitasnal a targy tulajdonosanak teste alakul at az artifact
sajat céljai szerint. Ez az 4tvdltozas dltalaban lasst, de lehet dramai
gyorsasagu is. Az atalakulds lehet kiilsé — példaul a test 6sszezsu-
gorodik, megnd, avagy mas fajja valtozik — és lehet belsd, amikor
a hasznalé tulajdonsagait, képességeit valtoztatja meg. Gyakran a
kett6 egyiitt jar. Példaul, ha valaki netan megszerzi Yeenoghu, a
gnollok démoni fejedelme haromagu lancosbuzoganyat, a buzogany
lassanként gnolla valtoztathatja 4j hasznaléjanak testét. Ezzel
egyid6ben az aldozat étvagya is hihetetlentil megnd, mig végtl
odaig fajul az atvaltozas, hogy akar sajat tarsait is képes lesz fel-
falni, csak hogy csillapitsa éhségét. A torzitasnak lehetnek olyan
valtozatai is, melynek sordn a hasznald osztalya vagy jelleme val-
tozik. Ez természetesen tobbnyire az ideologiai szemléletet is meg-
valtoztatja. A jellembéli véltozas ellen az aldozat hetente dobhat
mentédobdast atvaltozas (polimorph) ellen, -4-es modositéval.




llyenkor persze a mesélé nem arulhatja el a jatékosnak, hogy mire
szolgalt a mentédobas! Ha a dobas sikeres volt, semmi sem torténik,
de ha a jatékos elvétette, megkezdddik lassu jellemtorzuldsa. Nem
azonnal megy persze végbe, dltalaban 2-3 hétig, de néha honapo-
kig is eltart. igy tehat nem alakul ki nyomban a targy altal kény-
szeritett jellem, hanem fokozatosan valtozik — minden pontnal
mentddobast dobhat a jatékos. Az dtkot ugyan igy meg nem torheti,
de hatasat késleltetheti. Ezen atkok nagyon erdsek, kézonséges
modszerekkel, mint dtok(izés (remove curse) semmit sem lehet
tenni elleniik. Az efféle valtozasok tébbnyire viszolygast valtanak
ki a jatékosokban, am esetenként lehet kimondottan humoros
eredménye is. Képzeljiik csak el a hatalmas erejd, 6rids termett,
két méternél is magasabb harcost, amint éppen csuf kobolddé
valtozik.

S most a javasolt megsemmisitési modokrol:

Az artifact-ek szinte minden fizikai, magikus és pszionikus
hatasnak ellenallnak. Az embernek joggal tdmad az az érzése veliil
kapcsolatban, hogy elpusztithatatlanok — azonban mégis akad
mindegyiknek egy, netan tébb gyengéje. Persze, az eljarasok, ame-
lyekkel egy-egy ilyen targy megsemmisithetd, magquk is kiilonle-
gesek, bonyolultak, elképesztéen nehezek, esetleg halandok sza-
mara egyszerlen megvalosithatatlanok. llyen nyakatekert feltétel
lehet példaul, hogy egy még meg sem sziiletett gyermeknek kell
varazst bocsatania ra, majd a vilag legéregebb emberének kell a
legmagasabb hegy cstcsara vinnie, onnan pedig a tengerek leg-
mélyére hajitania. Ezt kozénséges halanddk valéban nem tudjak
veégrehajtani, adm ha a gyermek nem evilagi fogantatast, hanem
az istenek hirndke, akkor mar van némi esély.

A fenti ismertetés persze csak példakent, segitségként szolgalt,
minden mesél6 Ugy késziti és hasznalja ezeket a targyakat, ahogy
neki tetszik.

Végezetiil alljon itt egy magikus ereklye, melyet a fenti leiras
szerint dolgoztunk ki.

A Halal Botjai

A két bot csak és kizardlag a Siz nevd bolygoén létezik. A botokat
a Halal legf6bb ura, Zusa készitette, éppen ezért kultuszaban, de
mas vallasokban is igen fontos szerepet jatszik.

A botok teljesen feketék, anyaguk vasfa. Csontszin csigavonal
és kicsiny fehér rundk diszitik 6ket, melyek dsi nyelven irédtak, és
Zusa Delosto — a Haldl Istene — nagysagat hirdetik. A botok végén
kicsiny, fehér koponyak tlnek, oly szilardan és mozdithatatlanul,
mintha csak annak fajabdl lennének faragva.

Torténet

Egy Zusa nev( isten, a Haldl Legfébb Ura alkotta 6ket, hatalma
egy részét zarva beléjiik. A két bot Zusa két fépapjanak késziilt, s
az id6é multaval hatalmi jelképlikké valt. A térténelem folyaman
az egyik bot eltint, amikor birtokosat maga ala temette egy hegy.
A masikat jelenleg a f6papné, Arianda uralja. A fépapnal — aki
valéjaban Zusa evildgi helytartoja, a Halal Sarkany — kellene lennie
a parjanak, az azonban maig sem kertilt el6.

A bot elsdleges feladata és célja ersiteni Zusa egyhdzat, minél
nagyobb hatalomra szert tenni a halandodk felett, lehetéleg még
életiikben, teljessé tenni a halottak feletti uralmat, és hordozni a
legf6bb biintetést, a haldlt.

Képességek
« dllando6 képességek: +5 modosité tamaddsra és sebzésre, ha
valaki fegyverként forgatja, 50% vardzsellenallas (magic resistance),
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teljes védelem a negativ anyagi siktdl (negative plane protection)
mentédobas nélkiil.

* megidézhetd képességek: él6holt varazs (animate dead) , Kelj
fel és szolgalj!” parancsra, korlatozas nélkiil; kiilénleges él6holt
varazs, amivel az életre keltett holt megtartja életében birtokolt
képességeit — ez napjaban hatszor miikédik.

* vdltozo képességek: beszéd a holtakkal (speak with dead), é16-
holtak iranyitasa (control undead) kétszer naponta, élet pusztitasa
(slay living) egyszer hetente, pusztitas (destruction) egyszer hetente,
kivansag (wish) egyszer havonta, ez utébbi azonban csak Zusa
fétemplomaban mikodik. Kataklizma — halélos kéd (death fog)
2d20 korre 1 meérfold atmérében, véletlenszeriien.

» atkok: hasznal6janak karizmdja cs6kken 1d4 ponttal, puszta
érintése meérgezd lesz (2d12 Hp sebzés, sikeres mentédobdés esetén
hatéstalan) és elpusztitja a kisebb éllatokat, elsorvasztja, kiszaritja
a noévenyeket.

» elpusztitdsa: Hasznalni kell a botot Zusa evilagi megtestesiilése
(avatar) ellen, azutan az élet fajaba kell dofni, majd mindkét
fépapnak egyszerre kell felolvasnia a Zusa dics6ségét hirdetd
rundkat, méghozza visszafelé.



IRTA JAKAB ZSOLT

vardzslatokhort
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A fantasy kalandok, térténetek jo része kiilonbozd misztikus labi-
rintusokban, fold alatti, dohos katakombdakban, titokzatos varakban
jatszodik, ahol nem csak ellenfelek lapulhatnak minden sarok
mogott, de bizony halalos csapdak is leselkednek az 6vatlan kalan-
dozobkra. A jatékosok szeretik is az ilyen akadalyokat, meg nem is.
Szeretik, hiszen nélkilik a jaték unalmassd, egysikiva valna,
ugyanakkor nem szeretik, hiszen éket hatraltatjak, fenyegetik.

A csapddknak, buktatéknak rengeteq fajtaja létezik, kezdve a
legegyszeriibb veremmel, a botlécsapdakon at, a legbonyolultabb
mechanizmusokig. Az alabbiakban részben ilyen csapdékbdl adunk
kozre egy csokorravalodt, részben viszont dtletekkel szolgalunk a
jatekosoknak, hogyan kertilhetik el ezeket. Egy k6z0s azonban van
az alabbi tippekben és triikkdkben: az AD&D szabdlyrendszerének
sajatossagait haszndljdk ki, olyan szabdlyokat, amelyek esetleg
csak ebben a rendszerben léteznek.

A most kovetkez6 leirasban — minthogy kimondottan az AD&D-
hez késziilt, — az egyes vardzslatok, varazstargyak, szérnyek, stb.
adatait kiilon nem kozoljlk; feltételezziik, hogy az a kiilonb6zd
szabalykényvekbdl rendelkezésetekre all.

(sapdakrol és katakombékrol dltalaban

A csapdat kifundalé mesélé a leggyakrabban a racié problémajaval
ker(il szembe. Szamos olyan ravaszabbndl ravaszabb modot eszel-
nek ki a jatékosok ¢eletének megnehezitésére, ami szinte tokéletes,
mindéssze egyetlen egy dolog hidnyzik beldle: az ésszeriiséq. igy
mikédhetnek az orkbarlang mélyén hihetetlentl kifinomult,
mérgezett tiiskeket kilové mechanizmusok, vagy tdmadhatnak a
jatékosokra a veremcsapda aljan olyan szornyek, amelyeknek az
egyébként tobbszdz éve elhagyatott romok kdzott minden emberi
szamitds szerint el kellett volna pusztulniuk. Hasonloképpen tor-
ténhet meg az is, hogy egy kénnyen lemészarolt NPC-nél termé-
szetfeletti erejii magikus kincset taladlnak a kalandozok, amit
azonban az dldozat valahogy ,elfelejtett” hasznalni. A katakom-
békkal ugyanez a helyzet. Aki azokat épittette, netan a sziklaba
vagatta, az pontos tervekkel rendelkezett, mindent j6 el6re atgondolt
és semmit sem tervezett foloslegesen. A vilagot fenyegetd, nagy-
hatalmu vardzslok pedig vajmi ritkan tartjak az egyetlen elpusz-
titdsukra képes kardot tornyuk elészobajaban.

Sorolhatndm még a példakat, de azt hiszem, ennyibdl is érthetd,
mire gondoltam. Legjobban talan ugy lehet megkézeliteni a rea-
litdst, ha a mesél6 tigy gondolkodik, mintha sajat kedvenc magas-
szint karaktere szdmara akarna az adott er6dot, pincét épiteni —
célszer( védelmi rendszerként, nem pedig holmi kalandozdk kor-
moénfontan kiagyalt bosszantasara.

Az éremnek azonban van egy masik oldala is. Az olyan jellegd
csapdak, mint példaul egy leomld folyoso, igen hatékonyak, am
nem adnak a jatékosoknak esélyt a tlélésre; éppen ezért a jatékot
teszik tonkre. Megtalalni az arany kozéputat a széls6ségek kozott
— ez a mesél6 feladata.

Lehetaségek

« Tagas, féelhomalyos terem, amely mintegy kioblésodése a folyo-
sonak. A tavolabbi fal — bar simanak latszik — alaposabb vizsgalat
utdn magiat sugdrzénak bizonyul (detect magic esetén). Permanens
kétiiskék (spike stones, priest 5) és a taszitas (avoidance wizard 5)
vardzslat megforditottja van rajta. A vonzas egy méteres tavolsagbol
érzékelteti hatdsat. A magikus kétiiskéket innen még képtelenseg
felfedezni, dm akit a fal magahoz vonz, azonnal megtapasztalja
hatasukat... A faltdl csak kiilonleges er6probaval (bend bars) lehet
elszabadulni, &m sikertelen prébalkozas esetén az dldozat megint
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visszazuhan a falra, ezzel Gjabb sebesiiléseket szerezve. A legbiz-
tosabb megoldas, ha tarsai egyesitett erével, kotél segitségével
leréntjak a falrol.

« A vonzas masik, csapdaként alkalmazhato formdja, ha a varazs-
latot valamiféle hegyes eszkdzre mondja a varazslo. Ebben az eset-
ben a fegyver, bizonyos tavolsagbol vonzodik minden él6lényhez,
azaz példaul az asztalon fekvd, tavolrél artalmatlannak tetszd kes
hirtelen beledll a kozeleddbe... Még kellemetlenebb, ha méreg
teszi teljessé a hatast. E vardzslat tovabbi jo tulajdonsaga, hogy
tartama orokkévald, csak aktiv megsziintetéssel mulik el.

« Ha egy szobaban sotét van, mégpedig olyannyira, hogy a faklyak
fénye is elvész benne, ez nyilvanvaléan csak magikus eredet( lehet
(continual darkness). Ekkor tapasztalt jatékosok megprébalkoznak
egy 6rok fény (continual light) vagy egy magia eldzes (dispel
magic) varazslattal, esetleg mindkettével. Ha ezek egyike sem
sikeril, valészintleg felhagynak a kisérletezéssel. Tételezziik most
fel, hogy eqy pap, aki meg akarta védeni szentélyét, egy vermekkel
teli labirintusra boritott 6rok sotétséget. Ezt mar 6tddik szinten
minden tovabbi nélkiil megteheti. Azonban a papunk is jol tudja,
hogy ezt a sotétet nem olyan nehéz el(izni, éppen ezért haromszor
egymas utan kimondta ugyanazt a varazslatot. Sotétebb ugyan
nem lett, azonban egyetlen magia-semlegesitéssel csak egyetlen
varazslatot lehet megsziintetni, hdromhoz tehat értelemszertien
maér harom kell. Ennyi tiirelemmel a kalandozénépség ritkan van
megaldva, kiilonosen, ha elsé probalkozasaik sikertelennek bizo-
nyultak.
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 Maradjunk még a varazslatoknal — az alacsony szintd varazsla-
tokat kissé Ujszertien felhaszndlva, esetenként igen érdekes dolgokat
érhetiink el. A kdzonséges tiizek befolyasoldsa eredetileg a tiiz
fényerejének novelésére szolgdlt. Azonban, ha a varazslé egy gyer-
tyalangbol hat méter atmérdjd langtengert teremt, kevés ember
akad, aki meg meri kockaztatni az atkelést. Val6jaban persze a
tiz semmiféle sebzést nem okoz annak, aki belelép, azonban valo-
szinlileg elég kevesen akadnak, akik batorkodnanak ezt megta-
pasztalni.

« Csapdaként az egyik leghasznosabb vardzslat a harmadik szintd
papi védérina (glyph of warding). A Jatékosok Kézikonyvében
ugyan szerepel néhany példa, miként alkalmazhaté, am ez korant-
sem meriti ki a lehetdségeket. Ha valaki nem ismerné, vagy a le-
irasbol nem deriilne ki egyértelmden: ez a varazslat gyakorlatilag
mas varazslatok taroldsdra képes. A kis rina, amit barmilyen felii-
letre felirhatunk, védi az adott feltiletet mindenkitél, kivéve azokat,
akik ismerik a kulcsszot. Az, hogy a rina milyen varazslatot tartal-
maz, kizdrélag a pap fantazigjatol figg, mindossze elég magas
szint(inek kell lennie ahhoz, hogy a varazslatot ismerje. igy akar
energia szivas (energy drain) is lehet egy védérindban; marpedig
egy ilyen jelekkel kikdvezett folyoson ember legyen a talpan, aki
végigmegy. Mivel a rtina lthatatlan, hatdsa azonban tékéletesen
érvényesiil, a jatékosok kdnnyen valami é16 ellenfélre gyanakod-
hatnak. llyenkor termeészetesen meg kell 6ket hagyni ebben a hit-
ben... A leirasbol nem dertil ki egyértelm(en, pontosan mely varazs-
latok alkalmazhatdak ily médon, azonban, ha a meséld jonak latja,
nem kozvetleniil személyre hatokat is engedélyezhet. Ennek latszo-
lag semmi értelme, de ha a kiilénb6z6 idéz6 magidkra (conjuration)
gondolunk, belathatjuk, hogy talan még nagyobb aljassag, mintha
egyszertien csak megsebezné aldozatat a rina.

« A fenti mddszert alkalmazva, egy porral vastagon boritott szoba-
ban megidézni egy porérdégoét (dust devil) igen zavard lehet, ki-
l6nosen, ha az a por még valamiféle magikus tulajdonsaggal is
bir — lasd Mesel6k Kézikdnyve (DMG) ide vonatkozé fejezetét.

« Egyes vardzsloi varazslatok 6nmagukban is csapddk (fire trap,
sepia snake sigil, explosive runes), azonban ezeket is el lehet
helyezni tgy, hogy a koriiltekintd, élesesz( jatékos megmenekiiljon.

* Eredetileg ugyan nem csapda, de labirintusokban jol hasznalhat6
az illazié iras. Aki erre rapillant és ment6dobasa sikertelen, azon
nyomban visszamegy arra, amerrdl jott. Még akit nem gy6z6tt meg
a jelenés, az is késztetést érez, hogy elforditsa fejét az irastol. Ha
ez a vardzslat példaul egy titkosajton szerepel, bizony, elbibeldd-
hetnek a kalandozok.

» Nem kifejezetten magiaval mikodd csapda, de bizony a leg-
agyaftrtabb jatékosnak is gondot okozhat a kovetkezd trikk:
A folyos6 egy szobaba torkollik, ahonnan a szemkozti falon 1évé
ajton keresztiil lehet tovabbjutni — latszolag. Az ajté valéjaban a
puszta kéfalat takarja, igy sokkal ellenallobb, mint egy kdzénséges
ajt6. Nem lehet beszakitani, hiszen a mogétte lévé fal minden
a zar sem valédi, azaz nem lehet kinyitni. Ez i{gy 6nmagaban még
nem ttlzottan nehéz akadaly, am kombindlva példaul a fentiekben
taglalt rindkkal, nem csupan bosszankodast okozhat a karakte-
reknek. De tarsithaté hozza mérges gaz, vagy egyéb meglepetés
is. llyen koriilmények kozétt egy egyszer( zart ajto is nagy kihivast
jelent, rdadasul komolyan félrevezetheti a kutakodokat (vajon mi
az ordogert 6vjak ennyire??).

» Ha meg akarod keverni jatékosaidat, alkalmazz tértorzitast
(distance distortion) vagy hasonl6 varazslatot a folyosokon. Ezek
utdn a térképezés igen fogods feladat lesz.



« Elgondolkodtato és latvanyos akadaly a folyoso két oldaldn, egy-
egy bemélyedésben egy-egy bronzszobor, melyek egyik karja el6re,
vagyis a masik alakra mutat. Aki a szobrok karjai kézt dtmegy, azt
villdmcsapas (lightning bolt) éri.

« Sokan ismerik azt a tritkk6t, aminek soran a lelkesen felnyitott
kincsesladabol hirtelen mérges gaz tor eld. llyenkor a karakterek
mentédobast dobnak, és akinek siker(lt, az fosztogatja tovabb a
l1adat. Na, de mi van akkor, ha nem kézonsége mérges gaz tor eld,
hanem mondjuk gyilkos felhé (death fog)? Ebben az esetben mar
nem boldogulnak egykonnyen. Komoly ellenfeltk lesz az idd, ez
viszont lehet6vé teszi a mesélének, hogy korlatozza a jatékosok
mérhetetlen kapzsisagat.

» Meglehetésen félelmetes lehet, ha a karakterekre bogarak ezrei
tdmadnak. Ezek lehetnek vardazslat hatdsai (summon swarm,
creeping doom, stb.) vagy egyszertien kdzonséges, telepitett rovarok.
Elleniikben a legtébb fegyver vagy varazslat hasznavehetetlen,
hiszen szamuk elképesztd. A fiist és a flistot kelté magiak azonban
szinte azonnal szétoszlatjak a bogdrrajt. Ugyanigy a kozonséges
tiizek befolydsolasa varazslat is elpusztitja ket (alkalmazasat lasd
fent) — még a karakterek kézvetlen kbzelében is, hiszen a gyertya-
lang, ami egy embernek éppen csak meleg, egy bogarnak halalos
veszedelem.

Mindezeken feliil természetesen még szamtalan lehetéség kindl-
kozik kiilonboz6 csapdédkra, de hogy a masik félnek is kedvére
tegyiink, kovetkezzék most néhany otlet a jatékosok szamara.

e

Rengeteq varazslat van az AD&D-ben, és mind j0 valamire. Azonban
egy csomo kozilik valami masra is jo, csak némi otletesség kell
hozza, netdn a lefrast kell tiizetesen atolvasni, hogy feltaruljanak
ezek a , kiskapuk”.

« Véleményem szerint az egyik legfontosabb szabdly, hogy a men-
t6dobéasrol az dldozat lemondhat, azaz ha igy dont, hogy egy adott
magiat hatni enged magan, akkor az minden tovabbi nélkil hatni
is fog. Ez némi otletességgel és szerepjatszassal veszélyes fegyver
lehet — az 4ldozatnak meg kell biznia abban, hogy valéban a meg-
igért varazslatot kapja, nem pedig egészen mast.

« A tancold fények (dancing lights) varazslattal sok kis fényt teremt-
hetiink — vagy egy nagyot. Ez a nagy lang pedig pont gy néz ki,
mint egy tiizelementdl. Igaz, harcolni, sebezni nem fog, de valéban
ott van, {gy mindenféle gyanakvas illuziéra kudarcra van itélve.

« A védelem a gonosztol (protection from evil) varazslat megvéd
az igazan gonosz teremtmények érintésétdl — de megvéd a magiaval
megidézett Iényektdl is, barmilyen jellemiek is azok. Hathatos
védelmet nyujt példaul elementélok, idézett dllatok ellen éppugy,
mint idézett rovarok ellen, s6t, az osoné vegzet (creeping doom)
varazslat ellen is.

- A pokmaszas (spider climb) vardzslat sok elénye mellett egy hat-
rannyal is jar — az aprébb targyak az ember kezéhez ragadnak.
{gy természetesen a vardzslas lehetetlen, azaz, ha az ellenfél va-
razsloja ilyen varazslat hatasa alatt all, kizarélag olyan magiakat
hasznalhat, amelyekhez csak varazsige (verbal component) sziik-
séges. Hatranya, hogy az aldozatot meg kell érinteni, raadasul az
még mentédobasra is jogosult.

« Alacsony szinten egy széles foly6 vagy arok komoly akadalyt
jelenthet. Nem ugy a varazslonak, aki rendelkezik az 6nmegvaltoz-
tatds (alter self) varazslattal, hiszen ezzel nem csak humanoid,
hanem szarnyas kiilsét is 6lthet, igy repiilni is képes lesz — igaz,
csak az eredeti 1ény sebességének egyharmadaval.
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* Az 0rok fény (continual light) — miként neve is mutatja — 6rok.
lgy semmi sziikség arra, hogy ezt a varazslo kaland kézben memo-
rizalja. Megteheti ezt j6 eldre — 6rok fénye mindig kéznél lesz. Az
orok fény, akarcsak a kézonséges fény, arnyékolhatd, tehat ha a
varazslo nem akar feltlinést kelteni, elteszi az 6rok fényt sugarzé
targyat, példaul egy dobozkaba.

* A sliketség vardzslat ugyan rontja az emberek reakciéit, &m ha
belegondolunk, rengeteg olyan vardzslat van, amelynek az aldozat
megszolitasa fontos része (command, suggestion, stb.). Az ilyen
varazslatokra egy siiket harcos teljességgel immunis, hiszen nem
érti, nem hallja a végrehajtando parancsot. A harc leteltével aztan
a varazslé kdnnyedén megsziintetheti a hatast.

« Szeretnék itt tisztazni egy tévedést, amelynek sokan aldozatul
esnek. A gonosz észlelése (detect evil) vardzslat nem hat karakte-
rekre, vagyis ezzel a varazslattal nem lehet meghatarozni egy ka-
rakter jellemét. Egyetlen kivétel csupan az igazan, velejéig gonosz
karakter, aki legalabb kilencedik szintd (remélem, nem sok ilyen
szaladgal szerte a vilagban).

* Az egyik legveszélyesebb alacsony szintd varazsléi varazslat a
levitacio (levitate). Ha ezt a varazslé az ellenfélre alkalmazza, azt
folemelve, majd elejtve a sebzés elérheti a 20d6-ot is. Természetesen
az 4ldozat ment6dobasra jogosult. A varazslat hatranya, hogy nagy
a helyigénye.

* Tolvajlas ellen nyujthat védelmet a varazsszaj (magic mouth)
varazslat. Ha a varazslé példaul a kényvére teszi és Uigy ., progra-
mozza” be, hogy tolvajt kidltson, ha barki mds megérinti, igencsak
megneheziti a probalkozdk dolgat.

* A zUz4s (shatter) vardzslat igen hatasos lehet, ha az ellenfél NPC,
féleg, ha kiilénbdz6 magikus italokat, fézeteket, esetleg mérgeket
akar haszndlni. A varazslat kdvetkeztében ugyanis egy méteres
korzetben minden (iveg- és keramiatargy eltérik — {gy a bajitalokat
tarto livegek is. Természetesen a varazslat nem tesz killonbséget
bardt és ellenség kozott, ezért 6vatosan hasznalando.

» Kiilonosen kegyetlen kinzds lehet egy embernek, ha el6szor
lebénitjak (hold person), majd félelmet (fear) varazsolnak ra. llyen
lelki sokk alatt természetesen dobnia kell (system shock) a tulélésert.
Ha tuléli, valoszintileg mindent bevall...

« A targy (item) vardazslattal is jo6 eredményeket lehet elérni, ha
példdul eqgy félméteres acélrudat kicsinyitlink le, favocsével az
dldozatba 16jiik, s ott a megfelelé parancsszora visszand eredeti
méretére. Ugyan a leiras kiilén nem targyalja, de eqy sisak is
lekicsinyithetd. Természetesen az aldozat mentédobasra jogosult,
de ha nincs meg...

» Gyakran az egyszavas parancsvarazs (command) is jo szolgalatot
tehet, f6leg ha a mesélé megengedi, hogy az igekétd is a széhoz
tartozzék. Fontos, hogy az dldozat legjobb tudasa szerint igyekszik
végrehajtani a parancsot, és nem keres kibivokat! Hasznos parancs
példaul az ,ugorj le!” a varfalon vagy a szakadek szélen.

* Gyakorlott jatékosok — féleg ha nem biznak a csapat tagjaiban
— minden nap varazsolnak magukra bajolas észlelését (detect
charm). Mivel a bdjolasnak az aldozat egyébként nincs tudataban,
nem is tehet ellene semmit, igy azonban nyomban észleli.

Remélem, a fenti {zelit6bél mindenki talal majd kedvére valot,
meséld, jatékos egyarant. Esetleg jabb jo Otleteket kapnak, amiket
tovabb széve Ujabb és tjabb tippek, triikkék sziiletnek. 16 rejtely-
szovest és bogozast mindenkinek!

Jakab Zsolt
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»Egy iatek mind folott,

994 a szerepjatékok éve — ennek bizonysagaképp lép szinre,
M.A.G.U.S. megjelenése utan masodikként, a MERP magyar
Iv(i kiaddsa. Végre megingathatatlannak latszik a hir, pontos
egjelenési id6pont, minden a legjobb uton halad hat, hogy
azai kinalat Gj redszerrel béviilhessen. Mivel a magyar kiadas
egjelenésére varva a tiirelem és kivancsisag parharcaban ez
tobbi kerekedett feliil, gondosan atolvastam az angol eredetit,
Imérve, mit is kindl a MERP Tolkien rajongdinak.

A jatéRrol

épnhsban megjelend kézikdnyv a Kozépfolde Szerepjaték ma-

sodik kiadasa alapjan késziil, s a kiadd dllitasa szerint formatumban,

jvitelben, tartalomban teljesen egyezni fog az eredeti mdvel.
kétszazhatvan-egynéhany oldalas kotet kemény kétésben, ket
ockaval — milyen ismerds — csekély 1280 forintba keril majd.

MERP elsé kiadasarol tudni érdemes, hogy ez szolgdlt alapjdul
késdbbi Rolemaster-nek, a vilag eddig legbonyolultabb szerep-

tékanak. A Rolemaster azonban nem valtotta be maradéktalanul
hozza f(izott reményeket, a kidolgozottsag ara ugyanis a rengeteg
jegészit6 szabaly és f6-, mellék, al-, tovabba segédtablazat volt.
jatékban semmi nem maradhatott tablazat nelkil, ha az alap-
onyvek nem is, a tovabbi kiegészitd kétetek gondoskodtak arrol,
ogy tiz perc sem telhessen el valamiféle — kétes fontossagu — koc-
adobas nélkil. A Rolemaster tehdt élt és létezett, de a hozz4 ki-

olgozott vilag, a Shadow World sem aratott atiitd sikert, holott
amtalan Uj otlettel taldlkozhattak benne az érdekl6dék. igy a jaték
belefektetett hatalmas munka ellenére sem vehette fel a versenyt
TSR vagy Anglidban a Games Workshop termékeivel. Mindezen-
0zben a MERP is tovabb éldegélt. Az I.C.E. —a MERP és Rolemaster
iad6ja — tobbszor probalta dsszekotni a két jatékot, jatszhatova
éve a Kozépfolde kiegészitGket Rolemasterrel is, de a szabdly-
endszerek kozti hatalmas bonyolultsagi szakadékot nem hidal-
attak at tokéletesen, igy a kiegészitékben mind a két jatékhoz
artoz6 értékeket megadtak. Ez sem javitotta tulsagosan a Role-
master eladasi statisztikait, egy ravasz otlet azonban Uj perspek-
vakat nyitott...

. Es megjelent a MERP masodik kiaddsa, j formaban, 0j szaba-
lyokkal. 1gyekeztek megtartani az elsé kiadas tobb éve tilhaladott,
{lonlegesen egyszer( rendszerének egyes elemeit, 6tvozve a Role-
naster szabalyaival. Ennek eredménye els6 ranézésre egy olyan
" Rolemaster rendszer, melyet gondosan leépitettek, akarha az evo-
6 a degeneréaci6 irdnyéaba 1épett volna — megjegyzendd, ez nem
a jelenség a természetben sem. Az igazi dtlet azonban az volt,
ogy a jaték legyen csak tizedik szintig jatszhatd. A tovabbi szint-
épéseket mar a Rolemaster szabalyai szerint kell megtenni, igy a
ERP hivei akaratlanul is Gjra pénztarcajuk mélyére nyulnak, se-
itve a Rolemaster alapkonyvek felitatasat a piacrol. A triikk valo-
4ban az volt, hogy az els6 kiadas magiarendszerét dtalakitottak,
Rolemaster vardzslatlistait behelyezve a rendszerbe. Erre csak

SZEREPJATEK KOZEPFOLDEN

Egy a sOtétbe zar, bilincs az egyetien.”
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egy jatéR Regyetien,

annyit mondhatunk, ravasz... Az egy kétetb6l mar jatszhaté Mi
utan ugyanis, ahol a karakterek a kiado egyik neves szakem
szerint 3-4 alkalom utan szintet [épnek, alig 30-40 jaték elt
sziikséges lesz beszerezni a Rolemaster szabalyait is. Ez nem
lenthet kihivast a pénztarcanak, hiszen ,.csupan” harom alapkon:
rél van sz6 — hoppd. Erdekes médon eme kiilonés fogas ismerts
sere a magyar kiado sem fektetett til nagy hangsulyt. No de:
a rossz szdjizt maga utan hagyd kereskedelmi fejtegetéssel, &
mit kinal maga a jaték!

Karakteralkotas

Tolkien vilagan hat kaszt béséges valasztékabol valogathatur
ezek a harcos, tolvaj, varazslo, természetpap, vandor, bard. A kot
felsorol még kiegészit6 kasztokat is arra az esetre, ha ez a sze
kapraztato kindlat nem elégitené ki a vasarld igényeit. Ezeket ne
kis meglepetéssel szemléltiik, ugyanis szerepel a listan kétf
harcmivész kaszt, tovabbd a hétkéznapi ember, aki tapaszt
lehet példaul féldmdvelésben, fazekassagban, birkanyirasb
tehat mindenképp kalandozasra adja a fejét. A kasztok kidolg
zottsaganak igénytelenségét semmi sem bizonyitja jobban,
hogy a hat alapkaszt leirdsa egy, azaz egy darab oldalt fogl

A karakter hat alaptulajdonsaggal rendelkezik, melyek
névben térnek el az AD&D-ben megismertekt6l, szerepiik k
azonos. A karakterek megalkotasanak érdekessége a hattérbd
dé juttatasok leirasa. Ritka fegyverekhez, kiilénleges tulajdo
gokhoz vagy képzettségekhez esetleg anyagi javakhoz jutt
karakter mar a jatek legelejen melyeket 0rokolt vagy addig
tében mér megszerzett. Ujszer(i lehet még a kiilénbdz6 személ
jegyek felsoroldsa, bdr szerepjatékban szokatlan ellentétparok
felsorolasra kertiltek, mint Szabad vallalkozas — Szocializmus.
gondolkodtaté, mint reagalna Tolkien, ha tudnd, hogy vilac
szocialista hobbitok vagy monopoliumokat éltet orkok élik nyug
életiik.

A karakterek lefrasanak legszebb része vitathatatlanul a fa
leirdsa, hiszen a vdlaszték béséges, Tolkien pedig elegend6 i
maciot hagyott miiveiben a részletes kidolgozashoz — harmi
dalon keresztiil olvashatunk a fajokrdl és szokasaikrol. Képze
gekben meglehetdsen szegényes a jaték, alig 25-27-et tala
szemben példaul a M.A.G.U.S.-ban szerepl§ 60-70-nel.

Harcrendszer

A MERP harcrendszere szazalékos alapokra épiil. 1tt is talalko
tunk tdmado és védd értékkel, bar ebben az esetben a jé
maga donti el, tamadd értékébdl mennyit szan védekezésre
nyit tdmaddsra. Ez minden harci kor el6tt kiilon dontend6 e
lehet6vé valik a helyzettc’il figgd harci stratégia kialakitasa — fel
ha van a kézelben egy j6 szamol6gép. Annak illusztrdlasara, h
a szamolas és a tablazatok mennyire nehézkessé teszik a haf
kovetkezzen egy tdmadas leirasa. (I1tt M.A.G.U.S. kifejez



‘szerepelnek, a magyar nyelvl kézikonyvben mindenképp mas
evek allnak majd):

Leora 57-es tamado értékébdl 45-tel tdmad, ezért 10-es véde-
ezéséhez 12-t adhat hozza. igy erre a korre értékei 45 és 22
esznek. Rovid karddal tamad egy bdrvértes orkra, félhatulrél, s
ot dob. Az ork nem hasznalhatja pajzsat ebben az irdnyban,
gy védekezése 25-tel csokken, az eddigi 35-bél 10 lesz. Eszerint
hat Leora tamadasa 6sszesen 76+45-10, +15 a félhatulrél vald
tamaddssal jaré modosito, tovabbd, mivel révidkarddal tAmadott

rvértre, meég tovabbi 10-zel né, tehat 76+45-10+15+10=136.
7t @ szamot ki kell keresni az egykezes fegyverek tamadasi tab-
[dzatan, a konny( bérvért oszlopban. 1tt eqy szam szerepel, az
kozott életer6pont vesztes, mellette egy betd, a kritikus sebzés
fblézat kodja. Az okozott sebzés 23 életerd pont és egy ,.E” kritikus
eb a vagofegyverek tablazatan. Leora dobasa 27, de ehhez hoz-
aadodik még 20 az ,E” kritikus miatt. Ennek 6sszege 47, ami a
iblazatbol leolvasva a kdvetkez6 eredményt adja: , Kisebb mellkasi
ériilés. +3 Eleterépont. Kérénként 1 pontot vérzik. -5% minden
selekvésre.” Az ork tehat, amire félhatulrél tamadtak, furcsamod
) mellkasan sérilt meg, vesztett 6sszesen 23+ 3 azaz 26 életerd
ntot, és koronkeént egyet le kell vonni az életerejébdl, mialatt a
&bbi harcértékeit -5-tel kell szamolni. Es az ork még vissza sem

A harc ezek alapjan részletesen kidolgozottnak tlinhet, ugyan-
kkor csak négyféle vértezet és két tucatnyi fegyvertipus koziil va-
aszthatunk. A fegyveres képzettségek tanulasanak és a fegyverek
ebzésének csak kategoriai vannak, mint egykezes vago, egykezes
6 vagy hajitott fegyver. Tehat ugyanigy vivhatunk és hasonlét
2bezhetiink térrel, mint hosszt egyenes karddal avagy ivelt, széles
blydval — legalabbis a jaték szerint. A masik kiilonds dolog a
zsok veddértéke volt, hisz barmekkora is az adott pajzs, védé-
Ttéke 25 lesz. Eszerint egy alig tenyérnyi haritéeszkoz ugyanannyit

, mint egy hatalmas lovagi pajzs... érdekes. Hiaba, a jaték egy-

Szeriisége nem ott mutatkozik meg, ahol igazén sziikség lenne ra.

Magiarendszer

atékban két forrasa van a varazslatoknak, az univerzumban
elen lév6 esszencia avagy Lenyegmagia, és az isteni eredetd Kap-
solatmagia. Az els6t varazslok és bardok, a masodikat papok és
sandorok haszndljak fel varazslataik létrehozasahoz.

Az AD&D-t vagy M.A.G.U.S.-t ismer6k gyorsan kiabrandulnak
efrt magiabdl, mivel kevés az Gjszert 6tlet, a vardzslatok pedig
gyon gyengek. A varazslok alig konyitanak valamit a harchoz,
azslataik az els6 néhany szinten pedig — egy-egy vardazslat kivé-
ével — hasznalhatatlanok. Hiszen a misztikus tudomanyok elsa-
tasakor komoly lépés lehet egy 6klomnyi targy felmelegitése, de
masodik szint( varazslatnak egy jatékba illeszteni, ahol a karak-
ek csak 10. szintig fejlédhetnek, nevetséges. Eqy masik jatékos
zerGen tritkktarnak nevezte a varazslatokat, raérezve a magia-
dszer ezen fajdalmas hibajara. A karakterek tizedik szintig koze-
e sem jutnak a hatalomnak, hiszen a Rolemaster rendszere 50.
ntig dolgozta ki a varazslatokat. Ennek kovetkeztében az els
atnyi szint csak bevezetd jellegd tanulmany lehet, ahol egy
engébb tlizgolyd is 8. szintl vardzslatnak szamit. A varazslas
dszere egyébirant a M.A.G.U.S.-hoz hasonlatos, nem memori-
i kell a varazslatokat, hanem adott mennyiségl pontért lehet
gidézni Gket. A pontok visszanyerése meglehetésen egyszert, és
den kasztnal megegyezik: aludnia kell a varazsloknak és papok-
IS, bdr utdbbiaknal az imdk és dldozatok is fontosak lehetnének
a a fél oldalnyi vallasokrol sz6l6 passzus beszamolna ilyesmir6l.
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Ami az eddigieRbol Rimaradt

Tobben elgondolkozhatnak, ha a kasztokrol 1 oldal, a vallasrél fél
oldal, a teljes magiarendszerrél 25 oldal, a képzettségekrél 3-4 ol-
dal szamol be, mi mas tdltheti ki ezt a hosszt, 260 oldalas kdtetet.
Nos, talalhatunk 30 oldalnyi kit6ltott karakterlapot, arra az esetre,
ha valaki nem érezne magaban kell6 lelkesedést egy sajat elké-
szitéseéhez. A kdnyvben szerepel még két kalandmodul is, melyek
megegyeznek az elsé kiadasban napvildgot latottakkal. Megtalal-
hatjuk tovabba Kozépfolde dsszes szornyeinek leirasat, a Balrogtol
a denevérekig. Ebben tébb allat lefrdsakor kiilonds parhuzamot
érezhetiink bizonyos gyorsétkezdék italadagjaival, ugyanis ahogy
tonicbol, kutyabol-macskabdl is kicsi, nagy, kézepes kategoridkat
talalhatunk.

A terjedelem masik oka a sokszori ismétlés — ellentétben a
M.A.G.U.S.-sal, itt nem a rajzok, hanem a tablazatok és magyard-
zatok koszonnek ujra és Ujra vissza. Az 6sszefoglald melléklettel
eqgylitt egy-egy tablazat haromszor is el6fordul a kényvben, igy
szinte tudatalatt memorizaljuk 6ket.

Az illusztraciok egy része mar az elsé kiadasban is szerepelt,
de tébbséqgiik Uj alkotas — az eltér stilust miivészek képei kellemes
hangulatot adnak a kotetnek.

Mindezeket Gsszevetve felmeriilhet a kérdés, a szerepjatékok
széles skalajarol miért pont ezt vélasztotta a kiadé — hiszen az il-
lusztraciokon, a kemény koétésen és a fajleirdsokon kiviil kevés ér-
demmel dicsekedhet. Gyanakvo és rosszindulatt kétkeddk esetleg
arra gondolhatnak, hogy Tolkien nevével kis hazankban épptgy,
mint mas orszagokban, sok mindent el lehet adni. Persze ez gonosz
feltételezés...

Itt a tavasz, itt a MERP - oriljink neki egytitt!
Walesi bardolatlanok akciécsoport
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O volt a legjobb. Ezt nagyon jol tudta.

Porogve-szokkenve tancolt a felhomalyban, szogletes atmenetek
nélkiil, olajozott mozdulatokkal, akar a folyékony higany. A kard
- az eziistosen fényld toleddi penge — mintha egybeforrt volna a
karjaval. Minden vagasa tokéletes volt, minden lépése 6sztondsen
kiszamitott. Hibazni egyet jelentett volna a halallal.

Ha most valodi ellenfelek vennék kortil, minden szivveréset egy
véresen elhanyatlo test zuhanasa kisérne.

De csak gyakorolt; néman, iiresen, tompa tekintettel. A halaltanc
sasszéi belevésddtek az idegeibe, masodik természetévé valtak.
Ezekben a percekben tdbb volt halandé embernél, s ugyanakkor
kevesebb is: valami vak, pusztito éserd, melyet hideg elszantsdg tiz
beliilrél. A gyilkos fegyver és a gyilkos akarat tokeletes, satani
egysege.

Nem viselt pancélt, mint a tébbi harcos. A pancél korlatok kozé
szorit és behatarol; akadalyoz a mesteri precizitasban. O egyediil
volt a karddal. Bizonyos értelemben ¢ maga volt a kard.

A szentfoldi lovagoknak és a moér vitézeknek az érzelmek adtak
er6t: a hit, a hirnévre ahitozas, a vérszomj, a bosszivagy. O nem
ismerte harc kozben a szenvedélyt; mikor eldszor vett fegyvert
a kezébe, hiivés fejjel gondolkodott. Késébb leszokott errdl is.
A gondolkozés 6lomkoloncokat aggat a kardforgatora, lelassitja
mozdulatait, homalyt borit az érzékszerveire. Megszabadulni az
érzelmektdl és a gondolatoktol: ebben dllt a kardvivds transzcen-
dencidja.

Nagyon sok harcossal hozta éssze a sors. A legtébben durvak
voltak és bardolatlanok; egyesek ezt fennhéjazo géggel igyekeztek
leplezni. Szinte mindegyik gy dicsekedett a testén éktelenkedd
sebhelyekkel, mintha Krisztus stigmai lettek volna. Azt hitték,
a hirneviiket 6regbitik a hajdanvolt csatdk emlékeivel.

Az ¢ testén nem voltak forradasok. Pedig az a test nagyon sok
csatdra emlékezett.

Nyulénk férfi volt, légies, mar-mar éteri alkat. Torékeny cson-
tozat, hosszu, érzékeny ujjak, betegesen sapadt bér. Sokat kohogott,
és télviz idején mindig nagy gondot forditott a meleg 6lt6zékre.
Vére — az elatkozott, pireneusi vér, amit az apjatol 6rokolt — hig
volt, hidnyzott bel6le a savd. Ha megvdagta magat, egyre csak folyt,
folyt, mint valami btiverejd patak, amely nem hajlandé elapadni.
Nem alvadt, nem kotott meg. A haldlat jelentette volna, ha eltalalja
egy lovagi pallos vagy egy széles fejd normann szekerce.

igy hat megélte az ellenfeleit, miel6tt elérhették volna.

Folyton feketében jart. A sotét selyem és a fokaprém jol illett
jeges-fakd szeméhez, és a hollofekete hajhoz, amelyben egyetlen
sz tincs volt, a halantéka felett.

Mersant le Sinistre.

Sotét Mersant.

{gy hivtdk a toulouse-i parasztok, amikor borzadallyal telve
Osszesugtak a hata mogott.

Pedig volt neki mas neve is.

Ah, a nagyhir( Foix-nemzetség, a délceg pireneusi grofok!

Mersant nagyapja Gaston de Foix volt, a kevély tartomanyr, akit
bardtai és ellenségei csak Oroszlannak hivtak. Igazi, rettenthetetlen
lovag volt, a keresztény hit pajzsa és biiszkesége: pallosat villogtatd
vitéz, az udvari szajhak balvanya, mocskos szaju duvad. irni-olvasni
sosem tanult meg, de az angolok megtanultdk félni a kardjat
Flandriaban. 1le-de-France vetéseiben tancoltatta a csataménjeét,
és a fontainbleau-i erd6ben egy vadaszaton arcul (itotte az egytigyt
Karoly kiralyt. Az 6 aragén asszonya hozta a hig vért a csaladba.
Elsészilott fia szenvedélyesen gyiilolte, és szerzetesnek akart allni,
hogy elmenekiljon a sziil6i hazbol. Gaston persze nem engedte;
hiszen kire maradna akkor a foix-i uradalom? A fiti nem volt haj-
lando enni; inkabb a lasst pusztulas, mint a szornyeteg apa. Gaston
térrel feszitette szét a szajat, és megvagta kozben. A vér omlott,
egyre csak omlott, megallithatatlanul...

Az Oroszlan végiil témlécben rohadt el; mert az ifji dauphin,
a kordn ér6 hadvezér, nem szenvedhette az olyan embereket, akik
arcul csapjak kiralyi atyjat, még ha egytigyi is. Am Foix grofsaga
mégsem szallt a korondra: a hig vérd aragon asszony uj orokost
szult Gaston urnak, mieldtt elsorvasztotta volna a giimékor.

Foulques de Foix élete csupa kesertiseg volt. A dauphin alaposan
megnyirbalta a pireneusi uradalmat. A kirdlyi tabla sosem hozott
kedvezd itéletet a birtokperekben, és a kornyék rivalis baroi — az
Oroszlan hajdani hiibéresei — koncra gytil6 keselytik gyandnt vették
kortl a korcs utodot. Mire Foulques életét vesztette egy ostoba va-
daszbalesetben — sebzett vadkan oklelte meg, és a kirurgusok nem
tudtdk elallitani a vérzést —, a biiszke tartomanybél néhany havasi
legeld, tttalan erdéség és egyetlen udvarhaz maradt csupan. Ennyit
orokolt a grofi cim mellé a beteges ifju, aki még az aprodvértet
sem birta magan, s amikor csak tehette, a konyveshaz melegében
gubbasztott: Mersant de Foix.

Volt azonban, aki még ezt is tul soknak itélte. Foulques grof
hitvese — a szotlan provence-i nemesasszony, kinek szoborszerii
szepsege oly sokdig kisértette Mersant dlmait — életét adta azert,
hogy kisebbik fia megsziilethessen. Es Rénaud mohon magaba
szivta ezt az ¢letet, erét meritett beléle, hogy lerdzza magarol
a Foix-nemzetség dtkat. Az 6 vére stir(i volt és erés; nem sorvasztotta
a pireneusi kérsdg. 1zmos, megtermett suhanc lett beldle; széles




= i
N ¢
S iy

b

s

vdlla, langvoros sorénye nagyapjara, az éreg Oroszlanra hasonlitott.
Bernon atya csak nehezen tudta megtanitani neki a Miatydnkot;
de a fegyverekre hamar rakapott, és tizenharom évesen megolt
egy orvvadaszaton ért jobbagyot. A csatlésok korében hamar labra
kapott a suttogas, hogy a fiatal rban a dics6 Gaston lovag kelt Gj
életre; és a batyjanak illene kolostorba vonulnia, ha mar tigysem
csindl egyebet, csak Bernon atya konyveit bujja.

Mersant talan hajlott is volna erre, egyelére mégsem tette meg
occsének a szivességet. Mert az udvarhdz szegényes konyvtara
nem elégitette ki moh6 tudasszomjat: a Szentiras, néhany latin
nyelv( traktatus a hit dolgdban, meg a Chanson du Roland, az
az ostoba lovagi ének. Sziiksége volt az uradalom jovedelmeire,
hogy tudds fék okitasa alatt, messzi egyetemeken folytathassa
tanulmanyait. Felvette hat az egyhdazi rendet — de csak mint laikus
testvér —, és Parizsba utazott.

Harom boldog évet toltott ott, mikdzben a torténelem viharai
dultak korilotte, és vegill megszerezte a baccalaureusok arany-
koszorujat. De ez sem volt elég neki; meég tébbre vagyott. A parizsi
egyetemen kosza hireszteléseket hallott a pogany gérdg bolcsek
elveszettnek hitt frasairél, amiket az andaluziai mérok megdriztek,
és leforditottak a maguk nyelvére. igy hat Aragéniadba utazott,
atkos emlék(i nagyanyja csaladjahoz. A Foix-nemzetség mar rég
megszakitott minden kapcsolatot ezekkel a rokonokkal, mert az a
hir jarta réluk, hogy a helybéli hitetlenekkel cimboralnak. Most
mégis tart karokkal fogadtdk az ifju Mersantot. A hir egyébként
igaznak bizonyult, &m Foix fiatal grofja nem banta; révid idd alatt
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annyi bolcsességet tanult a zaragozai zsid6 rabbitol, mint a Pa-
rizsban toltott évek alatt dsszesen. Es az 6reg Mdse ben Maimon
annyira tehetségesnek itélte tanitvanyat, hogy beajanlotta 6t a
hires cordébai egyetemre, ahol betekinthet a gorog filozofusok
féltve 6rzott munkaiba.

Cordébdban persze a morok uralkodtak, am az egyetemen nem
tettek killonbséget a keresztények, a zsidok és az igazhitiiek kozott;
az egyetlen értékméré a tudas volt. Mersant megtanult arabul es
gorégiil, és olyan kéziratokat olvasott, amiket csaknem szaz éve
Bizanchol csempésztek ki féltd kezek a dithongd keresztes lovagok
altal gyujtott langtengerbdl. Megnyilt elétte az emberiség évezredes
tudasanak kincsestara; és 6 mohon duskalt a szellem dragakoévei
kozott, melyek szazszorta értékesebbek voltak szamara a foldi ja-
vaknal. Ezek voltak életének legboldogabb évei.

Aztan egyszerre csak nem érkezett tobb pénzkildemeny a
nevére.

Aragoniai rokonai segitettek neki, hogy visszajusson a foix-i
grofsagba. Rettenetesen diihds volt; mar csak néhany szemesztert
kellett volna elvégeznie, hogy katedrat kinaljanak fol neki Cordo-
béban. Mikor azonban lovat hajszolva hazatért, az udvarhaz kapuit
zarva taldlta. Az értornyok kozott, a keskeny gyilokjaron Rénaud
allt vigyorogva.

— Miféle rossz tréfa ez, 6csem? — fakadt ki Mersant. — Paran-
csolom, hogy azonnal bocsass be a birtokomra!

— Neked mar nincsen birtokod, batyam — felelte a testvére. —

- i} Tékozlon safarkodtal a rad bizott javakkal, az andaliziai hitetlenek
?} kezére adtad Gket, az Ur ellenségeit tdmogattad. Armanykodasod

azonban nem maradt bintetlenil. Az egyhaz hitehagyottd nyil-
vanitott, és kitaszitott a keresztények kozosségebdl. Birtokaid,
kirdly urunk kegyébél, ream szdllottak.

- Hazugsag! - kidltotta Mersant diihésen. — Tudom, hogy ez a
te mived, 6csém! Az Ur keze lesujt majd rad, amiért sszeeskiidtél
a tulajdon véred ellen!

Bernon atya tint fel a gyilokjaron, Mersant gyermekkori tani-
tomestere. Osz haja kécos gubancokban lebegett a tonziraja koriil;
szemében lazas tlz csillogott.

— Hogy merészeled az Ur nevét a szadra venni, eretnek? — rikol-
totta. — Megtagadtad az egy igaz hitet, és poganyokkal kozoskodtél!
Ki tudja, milyen karhozatos magidba avattak be? A pokol tizén
fogsz senyvedni, az orokkévalésag végezetéig!

Mikor Mersant tovabb makacskodott, kinyitottak a kapukat, de
nem azeért, hogy beeresszék. Vigyorgd csatlosok todultak ki rajta;
talan ez lesz életiikben az utols6 alkalom, hogy keziiket egy gytilolt
nagyurra emeljék. Rettenetesen dsszeverték Mersantot, miel6tt ki-
16kték volna a vadonba; arra azonban gondosan tigyeltek, hogy
egyetlen csepp vért se ontsanak. A jo keresztény nem 6li meg egy-
kori hibérurat, meég ha méltatlannd valt is.

Hattal dllt a bejaratnak, de azonnal megérezte, hogy jovevény lé-
pett a terembe. A kard eziistos ivet irt le; a bal 1ab szélesen kilépett
hatrafelé. Fakokék szempdr szegez6dott a betolakodoéra.

Az ajtoban a dominium kulcsara allt. Tagbaszakadt, bikanyaku
baszk paraszt volt, mar jocskan tuljutott élete delén.

— A mesterek latni kivanjak Mersant urasdgot — mondta mo-
gorvan. Mindig mogorva volt, mintha eleve ilyennek sziiletett volna.
De lehet-e mast elvarni egy haldoklé dominium szolgajatol?

— Azonnal? - kérdezte Mersant.

- Azonnal.

A dolog ezzel el volt rendezve. Ha a mesterek érte kiildenek,
az embernek mennie kell. Mersant élete nem volt a sajétja; a do-
minium rendelkezett vele. A mesterek befogadtdk, ételt és szallast
adtak neki, amikor a legutols6 jobbagy is borzadva fordult volna




el téle. A hitehagyott grof pedig azzal fizetett nekik, amivel tudott:
kardforgatd karjanak erejével.

A kulcsar ment el6l. Kongé folyos6kon siettek végig, iiresen &si-
t6 mellékjaratokat hagyva el. A komor kéfalakon penész tenyészett
a salétromviragok kozott; a foszladoz6 kdrpitok az elmilas dohos
szagat drasztottak. A falikarokba tiizott faklydk koziil csak minden
harmadik égett. A sarkokban patkanyiirilék rohadt.

Nem volt ez mindig igy: Mersant érkezésekor még tébb szazan
éltek a dominiumon. Két teljes jobbagyfalu foglalkozott azzal, hogy
kidontse az 6svadon hatalmas tolgyeit, egy harmadiknak pedig
az volt a dolga, hogy ledsztassa a roppant szélfakat Navarraba,
ahol az ottani hajosok cseng6 eziisttel fizettek érte. Az udvaron
a nap minden oOrdjaban nagy volt a nyiizsgés; kiildoncok és befo-
lyasos latogatok jottek-mentek. Am, ahogy az sz Romualdo mester
magyarazta egyszer Mersantnak, az élet 6rok korforgasa nemcsak
az egyes emberek sorsan uralkodik, hanem a kozosségekén is. A
rend lassan halodott; és az 6 dominiumuk a jelek szerint mar igy
is tulélte a tobbit.

A kulcsdr szélesre tarta a rézrozsdatol szétmart bronzkaput.
A gytilésteremben szaz ember is kényelmesen elfért volna, a kova-
csoltvas kandelaberek pompazatos fényében. Most csak egyetlen
kandeldber égett, és talan jobb is volt igy. A jotékony félhomdly
eltakarta a molyragta falikarpitokat, a kifakult cimerpajzsokat, a
nyikorgd, sztette butorzatot.

A tanacskozéasztalnal ket ember ilt.

Mersant csodalkozott, hogy ilyen szertartasos koriilmények ko-
z0tt fogadjak; azon pedig még inkabb, hogy mindkét mester jelen
van. Romualdo mester nagyon dreg volt mar — legalabb haromszaz
éves —, nehezére esett a valds vilagra 6sszpontositani. Egész heteket
aludt at, és mar régdta nem gyakorolta a mesterséget; kevéske
megmaradt életerejét a legkisebb varazslat is ugy megcsapolhatta
volna, hogy orokre elszunnyad. A dominium dgyeit Moncrif mester
intézte, ha szorny( betegsége engedte.

Mersant belépett a terembe, és tisztelettudéan fejet hajtott.
Az asztal mellett jocskan voltak iires székek, mégsem lt le. Az urak
jelenlétében a csatlésnak nem val6 helyet foglalni.

— 16jj kozelebb, Mersant! — mondta Moncrif mester reszelGs
hangon. A lepra mar a hangszélait is kezdte kikezdeni. Fiatalabb
volt Mersantndl, de minden természeti torvény szerint rég halottnak
kellett volna lennie. Mdgiaja hdsies kiizdelmet folytatott a testét
emészté gyilkos korsaggal.

Mersant tett egy lépést el6re. Emlékezett Moncrif mesterre az ér-
kezése napjaibol: vidém fiatalember volt, okos barna szemekkel
és tiszteletet parancsold, rémai metszési orral. Az arca most va-
16sagos roncs volt, féltenyérnyi foltokban mallott réla a hus; az
orrat évekkel ezel6tt elvesztette.

—Testem és lelkem a dominiumé — mondta Mersant. — Rendel-

kezzetek velem! c ik el
Romualdo mester szérakozottan bologatott; gocsértos ujjaival

a szakallat féstlgette.

— Hiiségesen szolgaltad a dominiumot hosszui éveken at — Mon-
crif mester gércsosen hardkolt; sziinetet kellett tartania. — Eljott az
id6, hogy ujabb aldozatot kérjiink téled.

Mersant nem szolt. Ami az életbél megmaradt neki, azt a do-
minium jelentette. Habozas nélkiil kész volt meghalni erte.

— Arend a végét jarja — folytatta Moncrif mester nehézkesen. —
Ot éve nincsen kapcsolatunk a tébbi dominiummal. Legfébb vilagi
tamogatoinkat, a templomos testvéreket, Fiilop kiraly méglyén
égettette el, és elkobozta az 0sszes vagyonukat. Az egyhdz az éle-
tiinkre tor. A csuhdsok szozatai mind nagyobb visszhangra lelnek
a nép szivében, és alig vannak mar, akik apoljak az 6si hagyoma-

nyokat.

Romualdo mester feje elérebillent; a térsanak oldalba kellett
boknie, nehogy elaludjon. Mersant pillantésa elismeréen az aggas-
tyanra villant; tudta, milyen emberfolotti eréfeszitésébe kertl, hogy
ébren maradjon.

— Romualdo testvérnek legfeljebb hdrom éve van hatra ezen
a vilagon; nekem talan 6t — mondta Moncrif mester. — Tudomdsunk
szerint mi vagyunk az utolsok a rendbdl. Tiz esztendeje hiéba ke-
restink tanitvanyokat. Ha nem tesziink valamit, a mi halalunkkal
kipusztul a rend is.

Es elvész az dsi tudas, amit az emberiség hajnalkora Gta Gssze-
gytjtottek, gondolta Mersant. Az egyiptomi papok, a perzsa magu-
sok, az okori misztériumvallasok szent titkai. Hermész Oroksége
eltavozik a vilagbal...

- Nem vérhatunk tovabb. Azzal az anyaggal kell dolgoznunk,
amink van. Igy is révidre szabott az id6nk. Mersant, neked van te-
hetséged a mesterséghez. Beavatast nyertél a rend misztériumaiba.
Bejarasod volt a dominium titkos konyvtaraba. A rend térvénye
szerint a tanitvanynak tizenét éve van ra, hogy elsajatitsa a mes-
terséget; neked sokkal kevesebb idéd lesz.

A szamizott grof féhajtassal jelezte, hogy sz6lni kivan.

— Amikor a dominium befogadott, ez volt minden vagyam,
uram. De a nagytiszteletld Romulado mester azt mondta, hogy
az én tehetségem latens tehetséq. Erzékelem magam koriil a misz-
tikus aramlatokat, de nem tudom megragadni 6ket; kicsisznak az
ujjaim kozil. Tul sok kételék fliz a halandé vilaghoz.

- Ez igy van - bolintott Moncrif mester. — Am vannak bizonyos
szertartasok, melyeknek segitségével felszabadithat6 ez a latens
tehetség. Bonyolult és embert probdlo rituélék ezek. Mi ismerjiik
Gket, de nem végezhetjlik el rajtad egyiket sem, mert az az éle-
tiinkbe kertilne; és akkor ki maradna, aki tanitana?

Ordogi kor, gondolta Mersant. Végre elérhetd kbzelségbe kertilt,
amire mindig is vagytam; de a sors ismét cstifot (iz belélem.

— Ezért sziikségiink van egy magikus fokuszra, egy 6si ereklyére
— folytatta Moncrif mester. — Ha eqgy ilyen fokusz segitségével vé-
gezziik el a szertartast, akkor valdszintleg mindketten tuléljiik, de
egyikénk biztosan. Templomos testvéreink rendhdzaiban szamos
ilyen ereklye volt.

Es hol vannak a templomos lovagok? — gondolta keser(ien Mer-
sant. Pernye sem maradt bel6liik, azt is szertefdjta a szél az avignoni
per 6ta. Maglydk tszke hirdeti a hiriiket szerte Eurépaban.

— Tudomasunkra jutott — mondta Moncrif mester —, hogy az
egyik ilyen ereklye az ispotalyos lovagok kezére jutott, akik Croix-
aux-Allier-ben 6rzik, az ottani rendhazukban. Egy maumet-rél van
sz0, egy zsugoritott fejrél, amit annak idején Outrémerben zsak-
manyoltak. Eredetileg meg akartak semmisiteni, a jumiéges-i apat
azonban ragaszkodott hozza, hogy tanulmanyozhassa. Ki tudja?
Taldn azt hiszi, hogy megcsapolhatja a hatalmat. Az apat ur nem
orvend tul j6 hirnévnek Avignonban. Szerezd meg azt a fejet, Mer-
sant; az egész rend sorsa all vagy bukik rajta!

A hitehagyott grof elmosolyodott. Hideg mosolya volt, vagott,
akar a késpenge. Soha nem hagyta még cserben a rendet; most is
mélto lesz a belé helyezett bizalomra.

- Melléd adjuk Basagentét — jelentette ki Moncrif mester. —
Az egyetlen feladata az lesz, hogy megvédjen. Ha kell, az életet
is odadobja érted. Ne feledd, Mersant: élve kell visszatérned! Ben-
ned van a rend minden reménye!

Romualdo mester zavaros tekintete varatlanul fokuszba allt.
Mikor sztrds szemmel Mersantra nézett, egy pillanatig ismét régi
onmaga volt: a nyakas, hajthatatlan, szivés aggastyan, aki tizon-
vizen at keresztiilviszi, amit egyszer a fejébe vett. :

— Hozd el a maumet-t, csatlos! — suttogta reszketegen. — Es ne
aggodj miatta, hogy nem tudunk kitanitani!, Kotelékekrél beszelsz,
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amik a halandé vilaghoz fliznek; pedig azokat a kotelékeket a
kardod élével vagtad el annak idején...
0O igen. A kardja élével...

Valésagos csoda volt, hogy nem veszett éhen a vadonban. Azt hitte
magardl, hogy nem kiilonésebben szenvedélyes alkat; most azon-
ban az izz6 diih és a bosszivagy adott neki erét, hogy atvergddjon
a Pireneusokon. Gyokereket evett, és vadmadarak fészkeit verte le
a fakrdl, hogy élve szétmarcangolja a pihés kis fiokakat. A labszarat
osszekarcoltak a tiiskebokrok, és kis hijan elverzett. De a falusiak
tejet és kenyérhéjat raktak ki neki éjszakanként, mert megszallott
remetének hitték; a kobor banditdk pedig nagy fvben elkeriilték,
ugyanezert.

Elvadult, torzonborz koldusként érkezett meg Zaragozaba. Mikor
be akart tantorogni a zsinagogaba, a zsidok majdnem agyonverték;
de Mdse ben Maimoén felismerte, és a hazaba fogadta, ahol hamar
erére kapott.

EszelGs megszallott lett bel6le. Porig aldztak, gunyt tztek beldle,
mindenébdl kiforgattak. Egyetlen szenvedély fiitotte, egyetlen érzés
liiktetett izz6 lavaként az ereiben: a bosszuvagy.

Aragon rokonai nem tagadtdk meg, és cordobai didktarsai sem.
Etették, ruhdztak, ha kellett, bujtattak is. Tébolyultan vagyott ra,
hogy megtorolja a rajta esett sérelmeket, de tudta, hogy ez csak
akkor sikertilhet, ha megtanul banni a fegyverekkel. A lovagi pancél
sulya alatt szinte dsszeroppant, a kétkezes pallost megemelni is
alig birta. igy hat berber kardforgatokat keresett, akik Eszak-Afrika
forré napja alatt tanultak vivni, ahol senki nem viselt fémvértezetet,
ha nem akart gutaiitést kapni. A szolgajuk volt, cselédként mosott-
f6zott rajuk, és amikor minden tuddsukat atadtak neki, Gj mestert
keresett maganak. Hamar rdjétt, hogy ha életben akar maradni,
nem sériilhet meg a harcban; de arra is, hogy természetadta moz-
gékonysaga révén hamar elsajatitja a varatlan oldallépéseket, az
alattomos, flirge szurasokat, az akrobatikus cselfogasokat. Mivel
gyorsan kifaradt, gyorsan kellett végeznie az ellenfelével; és ennek
nemsokara avatott kez(i mestere lett.

A rokonok, bardtok elmaradoztak mell6le. Ez a sotét ruhds,
megkeseredett lelkd gyilkos annyira mas volt, mint a halk szavd,
tétova diak, akit 6k ismertek! Mersantnak azonban mar nem volt
sziiksége rajuk; amig tehette, kihaszndlta, aztan eldobta dket. Va-
lenciaban druba bocsatotta a képességeit, és hamarosan rettegett
hird bérgyilkos lett. Majd elszegédétt egy gazdag kalmar mellé

testérnek, aki keleti selymeket csempészett Provence-ba. Még a
grenadai emir is igénybe vette a szolgalatait: j0 pénzeért okvetlen-
ked§ keresztény nagyurakat 6lt neki Kasztiliaban. Mikor aztan ugy
vélte, hogy elég eziistot gydjtott dssze, nekilatott bosszuterve kivi-
telezésének.

Valdsagos rablébandat gy(jtott maga kéré berber kal6zokbol,
genovai zsoldosokbol, mor katonaszokevényekbdl és baszk tton-
allokbol. Megbizhatatlan, marakod6 csiirhe volt, amely csak egy-
valamihez értett: az dléshez. B6 kézzel szorta kozottik verejtékes
munkdval megkeresett pénzét, és telebeszélte a fejiiket a foix-i
uradalom gazdagsagarol szol6 mesékkel. Aztan atkelt velilk a Pi-
reneusokon; a banda baszk tagjai kapcsolatba léptek a hegyi
rablotorzsekkel, és megprébaltak térbe csalni 6ket, de Mersant
kivagta magat a csapdabol, és az 6sszes baszkot megdélette a tob-
biekkel. Tobbhetes tit utan, egy téli hajnalon értek a foix-i udvar-
hdzhoz.

Mersant kristalytisztan emlékezett a rajtaiités minden részletére.
Barmikor fel tudta idézni magaban a langolé palankot, a cstir koril
foly6 mészarlast, a haldoklok panaszos kidltasait, a fiist kesernyés
bizét. Rénaud de Foix sietve magdra kapott brigandinban viharzott
el6 az dregtoronybol. A fején csalén &llt a sisak, kilogtak aldla vér-
vOros fiirtjei. Az Oroszlan pallosa volt a kezében, és vitéziil forgatta:
a mor rablok szétrebbentek, megrettenve a hatalmas csapasoktol.
Tekintete flirkészen villant ide-oda; a tdmadok vezérét kereste.

Aztan megpillantotta a testvérét.

Rekedten felkacagott; szemébe kiiilt a harci téboly, az Oroszlan
oroksége.

- Hazatértél hat végre, batydm! — kialtotta. — Ne félj, késziil
mdr az innepi lakoma! J6jj, hadd dlellek a keblemre!

Mosolyogva indult el Mersant felé, és a mor kalozok szétszg-
rodtak el6tte, akar viharban a szaraz falevelek.

Még akkor is mosolygott, amikor meghalt.

Ekkor mintha kdd telepedett volna Mersant tekintetére. Latta
occse pancélos holttestét, és az elmetszett nyaki (it6érbél patakzo
vert, amint g6z61g6 técsaba gy(ilik a havon. Gyerekhangok sikol-
toztak. Idegen arcok tartottak felé az udvaron keresztiil. Két kislany
¢s egy kisfiu; a legiddsebb olyan tizéves forma. Magéttitk pedig
egy ismerds: Bernon atya, aszottan, gérnyedten, de téretlen t(izzel
€g0 tekintettel.



— Fratricide! — harsogta zihdlva. — Tavozz innen, biings lélek,
hitehagyott, istentelen! Hagyd el a siralmak vélgyét! Ne tetézd
vétkeidet még azzal is, hogy vérét veszed ezeknek az artatlanoknak!

Mersant pillantdsa a kisgyerekekre tévedt, akik zokogva borultak
occse tetemére. Az unokatestvérei, akik a tavollétében szilettek;
szoval Rénaud asszonyt vett magahoz. O vajon hol lehet? Taldn
elvitte a gyermekaqgyi laz, mikor életet adott az Oroszlan legifjabb
orokoseinek.

— Mersant! — kidltotta az dreg szerzetes. — Mersant le Sinistre!

Mersant megolte Gket, sorra egymas utan. Bernon atyat hagyta
utolsonak.

Aztan kiragadta a faklyat egy félszem( genovai kezébdl, és
kacagva (iszkot vetett az 6regtoronyra. Langok tancoltak koral.
A visszfény voros lobot vetett a kezét bemocskold véren: Foix-vér
volt, hig és beteges, de nem a sajatja.

Folhagott a Iépcsére, ami az égé torony bejaratahoz vezetett.

— Martal6cok! — orditotta. — ime, az 6rékségem! Fogjatok, és
vigyétek! Ami az enyém, az a tiétek is! Maglydra az Oroszlannal!

A cs6cseléknek nem kellett biztatas; mar javaban fosztogattak.
Rénaud haldla megtorte a csatlosok ellendllasat, fejvesztve mene-
kiiltek. A rablok hagytak éket.

— Nincs Isten az égben! - rikoltott Mersant torka szakadtabol.
— Ha volt is, megtagadott; hat akkor most én tagadom meg 6t!
Szivjatok be a pokol kénkdves biizét! Vessétek sziveteket a karhozat
tlizébe!

A mor banditak tobbsége el volt foglalva a zsakmanyoldssal;
de akik odafigyeltek a vezériik szavaira, borzadva fordultak el téle.

— A passzust kérem! — dérmdgte a janitor testvér, és bizalmat-
lanul sanditott a két jovevényre.

Mersant megoldotta a tarsolyat, és el@vette beldle a viaszpe-
csétes pergament. A janitor szuszogva forgatta a kezeben. Elolvasni
persze nem tudta, de a lovagrend pecsétjét jol ismerte. Most ala-
posan megnézte a lenyomatot, nem talal-e rajta valami eltérést,
valami szabdlytalansagot.

Mersant nyugodtan (ilt a nyeregben. Nem volt mitél tartania.
A pecsétet maga mintdzta olvadt viaszba, apro fapalcikdkkal, egy
eredeti maltai okirat nyomdn, amit a dominium kényvtaraban
talalt. Ertette a modjat; hajdani gazdajatol, az italiai kalmartol
tanulta, aki csempészarut szallitott a hajojan Orléans-ba.

A janitor befejezte a vizsgalodast. Horkantva kiegyenesedett, és
visszaadta a passzust a ldtogatonak.

— Udvozoljik a rendhdzban urasagodat. Azonnal hirt adok az
érkezésérdl Thibault komtirnak. Addig nyergeljen le az udvaron
urasagod.

A rostély csikorogva felhtizodott, Mersant pedig belovagolt a
rendhdz udvaréra, Basagentével a nyomaban. Néhany lovaszfia
ugrott oda szolgélatkészen. A hitehagyott grof lelendiilt a nyeregbdl,
és odalokte az egyiknek a kantarszarat.

- Adj neki béven abrakot, és csutakold le alaposan! Holnap
napkeltekor indulok. Gondod legyen rd, hogy addig kipihenje
magat!

Csak egy lovuk volt. Basagente nem szerette 6ket, folyton prisz-
kolnie kellett a szaguktol. Egyébként sem ellett még halandé kanca
olyan csikot, amelyik feln6ve megbirta volna Basagentét. Azt
beszélték, a blois-i gréfok vérében a legendas 6riasok vére folyik;
nos, ha valéban igy allt a helyzet, Basagente talan tavoli rokonuk
lehetett, noha egyszer( toulouse-i parasztok gyermeke volt. Irdat-
lanul nagyra nétt, legalabb harom fejjel magasodott a kdzonséges
emberek f61é, és ugyanannyit nyomott, mint egy lovag teljes vér-
tezetben. ljeszté abrazata volt: kiugré homolokeresz, hatalmas
allkapocs, Osszevissza dgazd, pudvas fogak. Blzaviragkek szemébdl

azonban gyermeki artatlansdg sugarzott, és bargyun vigyorgott
mindenkire, akivel taldlkozott. Basagente egyligy( szerzet volt,
még a beszéd is nehezére esett. A dominiumban mindenki afféle
hiiséges kutyanak tekintette; dm ez a kutya hatalmasakat tudott
marni, ha a gazdait veszély fenyegette, mert Basagente kénny(i-
szerrel a feje f61é emelt egyszerre harom pancélos vitézt, és egyetlen
oOkolcsapdssal le birt teriteni egy kifejlett 6krot.

Mersant az udvar kdzepén 4llé kithoz lépett, felhtizott egy
vodor vizet, jot ivott bel6le, majd a maradékot a fejére ontotte.
Kimerit6 utazas allt a hata mégott. Croix-aux-Allier tiznapi jarofoldre
volt a dominiumtol, és a tavaszi zaporok cseppet sem konnyitették
meg a dolgukat. Az utakat vastagon boritotta a sar, és néha olyan
csigalassan haladtak el6re, hogy még a béket(iré Basagente is
kijott a sodrabol.

Egy sodronyinges csatlds sietett oda hozza.

— A komtur a lovagteremben vdrja urasagodat. Arra kéri, hogy
igyekezzék.

Azaz egy Ordcskat sem hagy pihenni ilyen faraszto tt utan,
gondolta Mersant. Gyilolte a lovagi dolyfét: ezek a nagyurak meg
vannak gy6zédve arrél, hogy mindenkinek ugy kell tdncolnia,
ahogy 6k fitytlnek.

Thibault de Montdidier természetesen nem kinalta hellyel. Miért
is tette volna? Az § szemében Mersant csupan egy tavoli rendhaz
kildonce volt, személytelen eszkoz, akivel behatébban foglalkozni
méltésagan aluli lenne.

A komtur izmos, magas férfi volt, bal arcan csuf forradassal.
A korat nehéz lett volna megmondani, mert dds haja olyan tejf6l-
sz6ke volt, hogy nem lehetett megkiilénbdztetni benne az 6sz
firtoket. Az arct normann divat szerint borotvalta; sotétre égett bire
azonban arra vallott, hogy sok idét toltott a levantei tajakon.

Miutdn attanulmanyozta a hamisitott levelet, szemoldokeét
rancolva nézett f6l Mersantra.

- Sz6val Archambaud komtur kiildott Maltarol — mondta. — Mi
ez a bizalmas kiildemény, amit az irasaban emleget?

Folyékonyan olvasott, és szinte hangtalanul, villant 4t Mersant
agyan. Nem lehet miveletlen ember; vigyazni kell vele.

— Kényes természetd tigyr6l van sz6, nagyuram. Mint bizonyara
tudja, a maltai rendhdz az dtkos emlékezet(i templomosokrol maradt
rank...

— Nincs szitkségem leckéztetésre, kiillénosen nem csatlosok sza-
jabol - szakitotta félbe Thibault bossztsan. — Térj a targyra, szolga!

Mersant az ajkdba harapott, és sietve meghajolt.

— Bocsanataért esedezem, nagyuram! Arrél van sz6, hogy
Archambaud komtur az egyik templomos kriptaban talalt eqgy kii-
16nos targyat, amit aztan méltatlan szemelyemre bizott. Gyanitja,
hogy valami koze lehetett a templomosok kérhozatos eretneksé-
gehez. Mivel tudomadssal bir réla, hogy nagyuramék rendhaza mar
driz egy hasonl6 targyat, a jumiéges-i apat megbizasabdl, tgy
latta helyesnek, ha ezt is idekiildi. A lelkemre kototte, hogy ezt
személyesen kézoljem nagyurammal.

A komtur arcan kisimultak a méltatlankodd rancok. Ez a kiildénc
valami bizalmi ember lehet; k6zonséges porokkal nem osztanak
meg ilyen fontos informaciokat.

- Sz6val azt akarjak, hogy mi vegyiik a nyakunkba az 6 gond-
jukat is, hmm? Miféle targy ez, fiam?

Thibault lovag kortlbeliil egyidés lehetett Mersant-nal; &m a
.flam” még {gy is hatdrozott elérelépést jelentett a ,szolgdhoz”
képest. Mersant az iszdkjaba nyult, és atadott neki egy bibor bro-
katba géngydlt targyat.

A komtur kibontotta a csomagolast, és szemiigyre vette a kiil-
demeényt. Egy simdra csiszolt, fekete obszidiangolyé volt az, amire
kilonféle pogany rindkat festettek. A mesterek sarkdnygémbnek




hivtak: valéban nem lebecsiilendé magikus hatalma volt, és a
templomosok valéban hasznéltak efféle talizmanokat. A dominium
nem kockéztathatott: ha valami értéktelen limlomot kiildenek csu-
pan, és a rendhazban akad valaki, aki konyit egy keveset a titkos
mesterséghez, az egész kiildetés leleplezédhet.

— Apage Satanas! — A komtdr keresztet vetett, és gyorsan vissza-
dobta a brokétleplet a sarkdnygombre. — A b6rémén érzem a ronto
hatalméat! Muszaj volt ezt a fortelmet éppen hozzank kiildeni?

Mersant hallgatott; a kiildoncnek nem feladata itéletet alkotni
a rend berkeiben foly6 intrikakrol.

— 6l van — Thibault nagyot sohajtott. — Senki sem mondhatja,
hogy Szent Janos rendje meghatral az alvilag kihivasa el6l! Remé-
lem, Archambaud komttr kell6képpen méltanyolja majd, hogy
ilyen nagy szolgélatot tettem neki. Holnap reggelre megirom a le-
velet, amit visszaviszel Maltara. Addig pihend ki magad a ven-
déghdzban; nagy utat tettél meg, veszedelmes poggyasszal!

— Nagyuram...

—1gen? — A johannita lovag kissé ingertiltnek tdnt.

— A komtur a lelkemre kototte, hogy megbizonyosodjam réla, jo
helyre keriil-e ez a k6golyd. Az ilyesmit nem istenes ebek harmin-
cadjara hagyni; ki tudja, kell§ drizet hijan nem keriil-e rossz ke-
zekbe, vagy nem ront-e meg keresztény lelkeket...

— Ne okvetlenkedij! A levélben megemlitem majd, hogy milyen
ovintézkedéseket hoztunk.

— Archambaud komtur szerint az ilyesmit nem biztonsdagos irds-
ba fektetni. Ha visszafelé utamban banditdk fosztanak ki, a levelet
sok mindenki elolvashatja.

Thibault megvetéen felhorkant.

— A talzott aggalyoskodas nem tartozik azon erények kozé,
amikre egy johannita lovag biiszke lehet! De megnyugtathatod a
komturodat: ezt a szérnyiiséges valamit a belsé kdpolna sekres-
tyéjében fogjuk drizni, ahol a szentek ereklyéi nem hagyjak érvé-
nyesiilni gonosz kisugarzasat. Most pedig tédvozz!

Széval a bels6 kapolna sekrestyéjében...

Mersant lesietett a vendéghazba; az agya kdzben lazasan dol-
gozott. Milyen ostobak ezek a kevély lovagok! Ha minden jol megy,
még ma éjjel megkaparintja a zsakmanyt.

Az egyiigy( orias a szamukra kijel6lt cellaban szorgoskodott. A
két szalmazsakot mar kiteritette szell6zni az ablakba, és most a
patkanylyukakat tomkoédte be gombdccd gyurt rongydarabokkal.

— Pihenj le, Basagente! — vetette oda neki Mersant. — Ma éjszaka
sok dolgunk lesz!

Meq fogja menteni a dominiumot! Leréja adossagat a mesterek-
nek, akik ratalaltak, mikor elvadult farkasként bolyongott a hegyek-
ben; akik Uj értelmet adtak az életének, mikor mar-mar azon volt,
hogy elvesse magatol...

Senki sem tudta, honnan eredt a rend: multja az id6k strd homa-
lydba veszett. Az 6si legenddk egy foldre szallt istenségrél beszéltek,
a Haromszor Nagy Hermészr6l, aki megjelent Egyiptom foéldjén,
és két smaragdtablat adott 4t az embereknek. A kivalasztott kevesek
nemzedékr6l nemzedékre adtak tovabb a tudast tanitvanyaiknak.
A hajdanvolt idékben a rend legnagyobb mesterei papkiralyok és
magusfejedelmek voltak, akik gyilkos varazserével felfegyverezve
vonultak egymas ellen haboruba, és egész orszagokat pusztitottak
el viszalykodasukkal. Az emberiség megdrizte ezeknek a titani
Osszecsapasoknak az emléket; a pogany gorogok az istenek harcarol
irtak, a Biblia a rettenetes 6zénvizr6l. Ez azonban mar mind a
multé volt: mert a Golgota hegyén egy olyan hatalom Iépett a vilag
szinpaddra, mely erésebbnek bizonyult minden korabbinal, és a
rend a rejt6zkddesbe menekdlt...

Kietlen hegycsucsok kozott, lakatlan erdésegekben alltak a
titkos dominiumok, ahol a mesterek dtadtak tanitvanyaiknak a
smaragd tablak orokségét. Az egyhaz hatalma egyre gyarapodott;
a magusok mar nem kérkedtek nyiltan a tudomanyukkal a halandok
el6tt. Hajdan a legjobbakat, a legtehetségesebbeket szemelték ki
tanitvanynak és szolganak; manapsag mar csak a kitaszitottak és
az elarvultak kozil valogathattak, akiket kivetett magabol a
tarsadalom. Mint amilyen a jambor, egyiigyd 6rias, Basagente.
Mint amilyen az istentagado, testvérgyilkos Mersant le Sinistre...

Halk kattanas hallatszott; a zarnyelv elfordult. Mersant elégedetten
tette el az alkulcsait. A kdpolna zarja otromba volt és primitiv;
nyomaba sem érhetett a toledoi lakatosok finom mivi munkainak.

— Maradj itt a folyoson, és figyelj! — stugta oda a mellette tornyo-
sul6é hatalmas arnyéknak.

Besurrant a kdpolna hiivés, magasztos sotétjébe. A fény hianya
nem zavarta; orgyilkos koraban, a valenciai éjszakaban megtanulta,
hogyan kovetkeztessen a leghalvanyabb kérvonalakbdl, a levegds
stirliségének valtozasaibdl a kérnyezetére. Sokan — a babonasabbak
— természetfolottinek velték ezt a képességét, pedig csak a sokéves
gyakorlat és tapasztalat gyiimélcse volt.

Macskaléptekkel osont a sekrestye ajtajahoz. Ujjaival kitapintotta
a lancot és a kezdetleges lakatot. Lefeszithette volna a kardjaval —
a toleddi penge ugy vagta a bronzot, mint a korhadt fat —, am
a visszhangos kdapolnaban tul nagy zajt Gitétt volna. Megnyalta
a szdja szélét, és ismét eldvette az alkulcsokat.

Ezuttal nehezebb dolga volt. A zarszerkezet ugyan most sem
bizonyult dsszetettebbnek, de csak a tapintdsara hagyatkozhatott.
A veriték lassu, nyulos patakokban csorgott végig az arcan. Hosszd,
flirge ujjai Ggy tancoltak koriil a lakatot, akar a baromfidl ajtajat
keresé menyétek. Végiil tompa kattanas jelezte, hogy faradozasait
siker koronazta.

Hivelykrdl hivelykre, szemenként hiizta ki a lancot a tarto-
gyurdkbdl. A két fémfeliilet néha finoman 6sszekoccant; Mersantnak
ilyenkor ugy tiint, mintha érces gongsz6 vibralna koriil a kapol-
naban. Mire végzett a munkaval, egész teste veritékben Uszott.
Az ujjasaval megtorolte a személdokét, és Gvatosan végigfektette
a lancot a kélapokon.

Benyitott a sekrestyébe, ami sziik, ablaktalan kamranak bizo-
nyult. Mas kijarat nem nyilt bel6le, amit kicsit furcsallott: a papok
dltalaban a sekrestyén keresztiil szokték megkozeliteni a temp-
lomhelyiséget. Lassan behizta maga mogott az ajtot; a sarokvasakat
szerencseére rendszeresen olajoztak, nem nyikorgott. Aztan acélt
és kovat vett eld. Amire most keésziilt, ahhoz fényre volt sziiksége.

Meggyujtotta a tenyérnyi olajmécsest, amit hajdan egy cordébai
tolvaj holttestérdl vett magahoz. Csak par percig fog vilagitani, de
az elég lesz. A sekrestye falait egész szélességiikben polcok bori-
tottak. Miseruhakat latott, diszes fiistdl6ket, szentségtartokat meg
egy pasztorbotot. Vajon melyik piispdk felejthette itt? Aztan tekintete
az egyik sarokban meghuzddo tiveges szekrénykére tévedt.

Arannyal csipkézett, elefantcsont berakasos ereklyetartok sora-
koztak benne. Szikkadt, halott csontok; mimiava aszott ujjak;
szovetfoszlanyok; kéromvagdalék. Csupa artalmatlannak ting kacat
— Mersant bére mégis baljoésan bizseregni kezdett. A testére szarado
veriték hirtelen jéghidegnek t(int. Megborzongott.

Minél el6bb végez, annal jobb! Ezlttal nem pocsékolta az idejét
finomkodasra; a kupolas kapolnatél vastag tolgyfaajto valasztotta
el. Kivonta a kardjat, és feltérte a szekrényke ajtajat. Aztan letérdelt,
és kivette a legalso polcrdl a sarkdnygdémbot meg a maumet-t.

Varkocsanal fogva felemelte a zsugoritott fejet, és meglobélta
maga el6tt. A besiippedt szemgddrok és az elszaradt ajkak torz
vigyorral meredtek vissza rd. A maumet nagyon réginek tint;




kiilsejébdl itélve valami sztyeppei lovas feje lehetett, azokbol a
torzsekbGl, melyek Azsia mélyérdl el6térve diljak és fosztogatjdk
az Gsi perzsa birodalmat. Mersant egy bencés annales-ben olvasott
egy Tzingiz nevli nomad hadurrél, aki 6tven éve megprobalta
lerohanni Eur6pat; valami azonban azt sugta neki, hogy ez a fej
sokkal-sokkal régibb a hoditonal. Furcséllotta, hogy semmi kiil§-
noset nem tapasztal, pedig a kezében tartja a maumet-t; a domi-
niumban dltalaban megérezte a targyakon, ha a mesterek vardzs-
erével ruhaztdk fel 6ket. Talan van abban valami, amit Thibault
mondott, hogy a szentek ereklyéi elnyomjak a magikus kisugarzast.

Mindegy:; eleget tétovazott. Gyorsan felmarkolta a sarkdnygom-
bot, elfujta a mécsest, kinyitotta a sekrestye ajtajat, és...

— Ki jar ott?

Damnatio! Mersant elvakkantott két arab sz6t, amelynek hal-
latan Corddba utcain barki kardot rantott volna ra. A kdpolnaban
fény égett. A gyontatoszék mellett tonzuras alak allt, magasra tart-
va a mécsesét. Fehér kamzsat viselt fekete dltalvetével, s a nyakéban
nehéz, ékkoves kereszt logott.

Egy cisztercita barat!

Hat persze; a kapolnanak mas kijarata is van, ami a papi lak-
osztalyba nyilik. Ezért nem taldlta meg a sekrestyében! De mit
keres itt ez a szerzetes ¢jnek idején?

Mindegy. Meg kell halnia.

A maumet és a sarkanygdmb koppanva hullott a mozaikbera-
kasos kélapokra. A mécses fénye megcsillant a csupasz acélon.

— Mi...? Hogyan...? — hebegte a szerzetes értetlenil. Aztan a
pillantasa a foldon heverd ereklyékre tévedt, és a szeme kerekre
nyilt. — Karhozat! Egy templomos kém!

Mersant ekkor mdr féluton jart felé. Talalkozott ugyan mdr har-
cos szerzetesekkel — kiilonosen Kasztilidban volt nagy hagyomadnya
ennek —, a baratnal azonban nem latott semmi fegyvert. £s az sem
szamitana, ha lenne neki. Még egy épés, és...

Iszonyt fajdalom hasitott a mellkasaba. A szive gorcsosen Gssze-
randult, és ugy maradt; egyszerien megszint dobogni. A kard-
penge — a haromszorosan edzett, toledoi acél — csengve szilankokra
robbant. A kupola, a padok, az oltar — minden vorés kodben tszott.

A cisztercita barat tapodtat sem hatralt Mersant el6l. Szélfa-
egyenes derékkal llt, kezét egyenesen elérenytjtotta; zengzetes,
érces hangja betoltotte az egész kapolnat.

— Dominus coeli est defensor meus — kantalta. — Mortem non
metuo. Apage, Satanas, apage; ego te purgo et exorciso...

A kereszt, az az atkozott kereszt a pap kezében! Mintha szem-
sajdito, fehér fényt drasztana...

Mersant fuldokolva 6sszeroskadt. A végtagjai zsibbadni kezdtek,
latasa elhomalyosult. Ernyedt kezébél csattanva kihullt a haszna-
vehetetlen kardmarkolat. Meddig birja vajon az ember, ha leall a
vérkeringése? Két-harom mésodpercig, taldn. A rend... Az 6rokséq...

A latémezeje szélén valami mozgast érzékelt. A pap kantalasa
harsanyabbd vélt. Aztan egy otromba arnyék takarta el a kereszt
vakité fényét. Tompa puffanas hallatszott. A t6rott cseréplampasbol
kioml6 olaj langolva szétfutott a padlon.

Mersant szive tétovan, ki-kihagyva dobogni kezdett. Oklendezve
foltamaszkodott; tiideje zihald kortyokban nyelte a levegét. Egy
vaskos kéz nytlt a hona ald, és konnyedén talpra rantotta. Bizos
lehellet csapta meg az orrdt; pillantdsa egy ismerds, bargydin mo-
solyg6 arcra esett.

Basagente. Az egyligy( orias. A jdmbor, artatlan, gyermeki
lélek. Neki nem 4rthatott a kereszt hatalma.

A cisztercita barat koponydja kettéhasadt, mint a tulérett dinnye.
Feje gyorsan szélesedd veértdcsaban pihent. A kereszt messzire
repiilt a kezébdl.

Mersant a hanyingerrel kiiszkodve megrazta a fejét. Lerazta
magarol a segitd kezet, odasantikalt a két varazserejii ereklyéhez,
és az iszdkjaba tette Gket.

- Tdnjiink innen! - lihegte.

Basagente bolintott, és az ajtd felé fordult.

Thibault de Montdidier allt a kiiszobén, teljes vértezetben.
Kivont kardjan végigfutott a Iangok vorhenyes fénye. Tekintetébdl
halal siitott.

— Isten hazaban ontottad ki Isten szolgajanak vérét — mondta
a komtar hideg nyugalommal. — Ocsméany binéd megtorlasért
kialt. Halat adok az égnek, hogy én lehetek az isteni akarat eszkéze!

A szerzetes a gyontatoszéknél... Hat persze! Thibault komttr
gyonni késziilt ma éjjel - talan éppen az obszidian sarkanygémbbel
kapcsolatban. Ezért j6tt a kdpolndba a cisztercita barat! Micsoda
ostoba, drilt véletlen!

Mersant letelepedett a hideg képadlora.

— Nem 6lhetsz meg — mondta. — Fegyvertelen vagyok.

- Guénon atyanak sem volt fegyvere!

— Ellenem igen — Mersant az elejtett keresztre bokott.

— Csak az id6met fecsérlem! — horkant fel Thibault lovag. — Ké-
zOnséges por vagy, aki a Satan oldaléra allt!

- Nem vagyok kdzonséges por! — vagott vissza a hitehagyott
grof. — A nagyapam Gaston de Foix volt, az Oroszlan, akinek a ne-
vét ma is rettegik az angolok; az 6csém pedig Rénaud de Foix, aki
a burgund fejedelmi hazbdl vett asszonyt maganak! 16l tudom,
hiszen a tulajdon kezemmel 6ltem meg, a fattyaival egyiitt.

A johannita szeme résnyire szikiilt.

— Bon dieu! Mersant le Sinistre! — suttogta. Aztan dithésen fel-
csattant. — Hazudsz!

Mersant keser(in felkacagott.

—Van-e olyan ember Franciahonban, aki dnként magara vallalna
a Sotét Mersant nevét, meg ha az ¢lete mulik is rajta?

Ezzel elevenbe talalt. Thibault tétovan leeresztette a kardjat.

— Valéban nem 6lhetlek meg — ismerte el. — De futni se hagy-
hatlak.

— Van egy javaslatom — Mersant a szobormerev Basagentére
mutatott. — Kiizdj meg a csatldésommal! Ha meg6lod, a kezedre
adom magam. Ha meghalsz, a lovagjaid még mindig elfoghatnak.

Thibault tekintete a szétlan o6ridsra villant, majd vissza Mer-
santra.

— Nemesi szavadat adod?

—1gen.

— Legyen!

A johannita lecsapta a sisakrostélyat, és 6vatosan megindult
Basagente felé. Az érias felmordult, és meglengette irdatlan buzo-
ganyat, amely a szerzetes vérétél volt mocskos. Mersant mélyet
lelegzett, és iltebdl kisérte figyelemmel az eseményeket.

Basagente meglodult, és hatalmas erével lesujtott. A komtur
azonban pancélos lovagtél szokatlan fiirgeséggel tért ki eléle, s
fénylé kardja megvillant. Az o6rias fegyverforgatd karjan hosszu,
voroslé seb nyilt. Basagente feldiih6dott, és eszelds bombdoléssel
csapkodni kezdett ellenfele felé. Thibault sietve visszavonult, pajzsa
fedezékébe hizodva.

Mersant 6sszevonta a szemoldokét. A johannita nagyon jé harcos
volt, az egyik legjobb, akit életében latott. A lovagok altalaban
csak magukra aggatjak 6lomnehéz pancéljukat, és nekirontanak
az ellenségnek, akdr a tiizes vassal ingerelt bivalyok. Thibault
haszndlni is tudta a vértezetét. Tisztaban volt vele, hogy Basagente
erejével nem vetekedhet. Amikor a pajzsaval védte a buzogany-
csapasokat, mindig ferde szdgben emelte fol; igy az {ités oldatvast
lecsuszott a pajzsrol, és nem haritotta a teljes terhelést az alkarjara.




Ugyanigy mozgott a pancéllal is; csak a fejére vigyazott, mert a
sisakjat nem tudta mozditani. Raadasul nemcsak vagott a kardjaval,
hanem szurt is. Mikor Basagentét elrantotta az Utések lendiilete,
gyorsan a kozelébe lépett, megdofte, majd visszatancolt. Az orias
mar tucatnyi sebbdl vérzett, és minél jobban felbdszilt, annal in-
kabb vaktaban vagdalkozott. Hihetetleniil szivos volt ugyan, de a
vérveszteség el6bb-utdbb ki fogja farasztani; és a johannitan meg
karcolds sem esett.

Mersant lassan oldalt cstszott Gltében, egyre kdzelebb araszolva
a kiizdéfelekhez. Mikor azt mondta Thibaultnak, hogy fegyvertelen,
természetesen hazudott. A csizmaszara belsejében kiilénleges tok
volt kiképezve, amelyben egy még kilonlegesebb kést rejtegetett.
Csak egyetlen lehetdsége lesz; nagyon gyorsan kell mozognia. Es
semmiképpen sem vaghatja meg magat!

A johannita minden idegszaldval a parharcra dsszpontositott;
nem vette észre, hogy Mersant lassan a hata mégé htzodik.
Basagente, aki az el6bb kapott egy csuf vagast a képére, dithodt
rohamra indult. Thibault lovag kitért az Gtjabol, és gyorsan hatralt
keét lépést.

Mersant acelrugokent pattant fel a padlorol. Nem latott; nem
gondolkodott. Egész énje a gérbe berber kés borotvaéles hegyében
osszpontosult. A mozdulat tokéletes volt, akdr a vadaszo kobraé —

és ugyanolyan halalos. A kés a hénalj alatt csusszant be a pancél-
lemezek kozé, dtvagta a parnazott nemezboritdst, és az eleven
husba mélyedt. Mersant nagyon jol ismerte az emberi test felépi-
tését; a penge hatrafesziil6 hegye kiszamitott pontossaggal szaki-
totta fel a kari verderet.

— GOgos fajanko! — vicsorogta a hitehagyott grof.

Kevés gyorsabban 616 méreg van a vildgon az aspiskigydénal.
Kozvetlenil a vérdramba kertilve pillanatok alatt végez egy felnétt
férfivel. Thibault de Montdidier-nek minden emberi szamitas szerint
holtan kellett volna 6sszerogynia. Mégsem tette.

Micsoda emberfolotti akaraterd langolhatott a johannita komtar
lelkében! Micsoda hatartalan gytilélet vezérelhette a jobbjat, amikor
magasra emelkedett a karddal! Micsoda gyilkos elszantsaggal
kelhetett birokra szervezete az ereiben szétaradé méreggel, amikor
0sszegyjtotte az erét egy utolsé csapashoz!

- Satanfattya! — hérogte az ispotalyos lovag.

A kard lesujtott. A pancélos test csérompélve elhanyatlott.
Mersant ajkat sikolyba ftl¢ kialtds hagyta el. Sdpadtan tantorodott
hatra. Keze eleresztette a berber kés markolatat, és gorcsosen
fonddott a bal alkarjara. Ujjai koziil élénkvordsen buzogva tort fel
a vér, a pezsegve habzo vér, a Foix-nemzetséq hig, pireneusi vére.

Arend... Az 6rokséq...
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A padlora folyt olajban utolsét lobbantak a langok. Mersant de
Foix, a hitehagyott grof, nydszérogve térdre hullott.

— Futni! Futni! — siirgette egy nyers torokhang.

Mikor Mersant erre sem reagalt, Basagente a hona ala nyult,
és kirangatta a kdpolnabol.

A rendhaz felbolydult méhkasra emlékeztetett. Sem a cisztercitanak,
sem Thibault lovagnak nem volt alkalma, hogy riad6t fujjon, de a
kapolnabol kisz(ir6dé csatazaj onmagdért beszélt. Faklyak és or-
tiizek lobogtak mindenfelé; félmeztelen csatldosok rohangaltak az
udvaron, csupasz karddal a keziikben. Kidltasok, parancsszavak
ropkodtek.

Mersant mar a sajat laban tamolygott le az udvarra vezetd lép-
csén. Betuszkolta Basagentét egy (ires bolthajtas arnyékaba. Ret-
tenetesen szédiilt, és percrdl percre gyengébbnek érezte magat.
Tennie kell valamit, kiilonben nem birja sokdig. El6kotort az iszdk-
jabol egy vizilobdr ostorszijat, koriilhurkolta vele sebesiilt karjat a
konyoke folott, és az egyligy( oridsra nézett.

— Hiizd meg erdsen! — parancsolta. — Aztan késd csomora!

— Fajni! — tiltakozott Basagente.

— Hat persze, hogy fajni fog! — robbant ki Mersant. — Csinald
mar, te barom, kiilénben elvérzek!

Az 6rids engedelmeskedett.

A hitehagyott grof arca halottsapadtra valt. Homlokan apro
gybngyokben tkozott ki a veriték. Az ostorszij csontig vagott a
husaba; érezte, ahogy az inak sorra elpattannak a konyokében.
Am a vérzés azonnal csillapodott valamelyest. 16l van; egyeldre
megteszi. Hosszu tavon persze valami mast kell kitalalni. Az os-
torszijjal nem iktatta ki teljesen az alkarjat a vérkeringésbdl. A ko-
ny6ke f6l6tt az erek meg fognak telni vérrel, és a belsé nyomas
addig fokozodik, mig fel nem repeszti a falukat. Akkor pedig
Mersant meghal.

— Gyerlnk! — sziszegte.

A rendhazban uralkodo fejetlenség a keziikre jatszott. Betortek
az istalloba; miutan Basagente megdlte az 6rt és a lovdszokat,
Mersant megkereste a hatasat. Az allat friss volt és kipihent, s
baratsagosan nyihogva tidvozélte. Mersant magahoz vette az 6r
kardjat, és kantarszaron ragadta a lovat.

A fajdalom a sértilt test visszajelzése csupan; nem uralkodhat
el az emberen. Ki lehet iktatni, elftjni, akar a gyertyalangot. Aka-
rater§ kérdése az egész — hajtogatta magaban Mersant.

A janitor testvér nem volt a kapusfiilkében, s ez a mulasztas az
¢letét mentette meq. A johannita lovagok éjszakdra leeresztették
a vasrostélyt, és felhtiztak a felvonéhidat. A roppant csérléket négy
emberre méretezték, Basagente azonban egymaga is konnytszerrel
megbirkozott veliik. Mersant kdzben az ajtoban érkodott, és megolt
két csatlost, akik odasiettek megnézni, nincs-e valami baj. Még
félig kaba volt a vérvesztesegtdl, ezért tortenhetett meg, hogy az
egyik csatlosnak a haldla el6tt sikerlt felkialtania.

Fegyveresek iparkodtak a rendhdz kapuja felé. A faklyak vor-
henyes fényében Mersant megpillantott egy fiatal johannitat, amint
kivont karddal utasitasokat osztogat. Tudta, hogy nincs veszteget-
ni valo idejiik; az ispotalyos lovagok j6 harcosok és kérlelhetetlen
parancsnokok hirében dlltak, hamar rancba fogjak szedni a fejvesz-
tetten szaladgalo csatlosokat. Eddig is csak a komtur eltinése hat-
raltathatta ket.

Nyeregbe lendiilt, és kivagtatott a kapun; lova patai visszhangot
verve diiborogtek végig a felvonohidon. Basagente nehézkesen
loholva kovette. Az ut eziistosen csillogva kanyargott el6ttik a
holdfényben, majd néhany nagyivi kanyar utan beleveszett az
erdé sotetjébe.

Mikor a fak kozé értek, Basagente megallt. Mersant megrantotta
a kotéféket; a 16 a hatsé labdra dgaskodott, és tancolva visszafordult
a rendhaz felé. A tavolban vérésen pislakolo faklydk rajzottak ki
a kolostorerdd kapujan, dithés darazsak gyanant. A szél fegyver-
csorgeést és dithos kialtasokat sodort feléjiik.

—Te menni! — mondta az 6rids. Szeme fehérje szinte vildgitott
a sotétben. — En harcol.

Mersant tekintete a nyiizsg6 fénypontokra tévedt, majd vissza
egyiigy( tarsara. Beharapta az ajkdt, és megtapogatta a zsakma-
nyolt kardot az oldalan. 1szakjat lehtizta a maumet és az obszi-
diangomb sulya. lgen. Basagentének igaza van.

Bucsuszo nelkiil megforditotta lovat, és elporzott a keskeny er-
dei 6svényen. Karjaban tompa fajdalom sajgott.

Basagente id6t fog nyerni neki.

A hunyorg6 tolvajmécses nem sok fényt adott, de be kellett érnie
ennyivel. Ha most nem cselekszik, virradatra halott lesz.

Mersant egy kid6lt fadrias torzsén ilt az erd6 strijében. Lova,
amit nem sokkal odébb egy alacsony bokorhoz kotott ki, békésen
legelészett. A hitehagyott gréf mellett apré fémszerszdmok
sorakoztak a fatérzsén; a langok visszfénye énfeledt jatékossaggal
tancolt rajtuk.

Mersant kirekesztette a tudatabol a fajdalmat. Modszeresen,
biztos kézzel dolgozott. A cordobai egyetemen tanult orvostudo-
manyt, és sokkal tobbet tudott, mint a keresztény kirurgusok. Tisz-
taban volt az emberi test anatomiajaval, a vérkeringés alapjaival,
a sebfert6zés veszedelmeivel. A kardvagas szerencsére az alkarja
kiils6 felét érte, igy nem tett kart a f6bb veréerekben. A kis fémszer-
szamok ércsipteték voltak. Mersant hiivelyk- és gytrisujjaval
kitapintotta a sebszdj kdrnyékén a nagyobb ereket, aztdn a mutato-
és kozépsé ujja kozé fogott csiptetével elszoritotta 6ket. A karja
madr Ugy nezett ki, mintha apro fémtiiskék sarjadtak volna a htsabol.

Mikor befejezte a miveletet, keze fejével megtorolte izzadt
homlokat, és elgondolkodott. Még mindig nem vaghatja le az ostor-
szijat a karjarol. Az izomszoveten és a hajszalereken keresztiil annyi
vért veszitene, hogy a legjobb esetben is elajulna téle. Es fert6tle-
nitésre is szliksége lesz, kiilonben a seb eliiszkdsédhet.

Belepdckolte az ég6 kandcot a mécses olajaba. Vords fény lob-
bant. Mersant ¢sszeszoritotta a fogat, aztan a langold olajat ra-
l6ttyintette a nyilt sebre.

A johannita lovagok, akik faklyafény mellett fésiilték at az erdét
csatlosaikkal, talan azt hitték, valami vadaszo fenevad ivoltését
halljdk.

Mikor a dominium felé kézeledve Mersant észrevette a fiistfelh6t a
hegyek felett, mar sejtette, mire szamithat.

Hosszu, kiizdelmes utazas allt mégotte. A seb nem fert6zott el,
de bal karja kdnyéktdl lefelé teljesen elsorvadt — valészin(itlennek
tint, hogy valaha hasznalni tudja. Napokig szédelgett a vérvesz-
teségtél, de nem éallhatott meg, mert tudta, hogy a kopdk a sarkdban
vannak. Szerencsére volt elég eziistje ételre-italra. Utmenti foga-
dokban evett, és champagne-i nemesembernek adta ki magat, aki
szentfoldi zarandoklaton van, és Augies-Mortes-ben akar hajora
szallni. Gyonge labakon all6 mese volt; tudta, hogy nemigen té-
veszti meqg vele (ild6z6it. De vadaszni nem tudott, és a kiados ételre
szliksége volt, ha nem akart teljesen kimeriilni. A sebesiilését
rablétamaddssal magyarazta.

Egyszer valoban banditak tamadtak ra; konnyi zsakmanyt lat-
tak @ maganyos, nyomorék utazoban. Mersant rossz kedvében volt.
Mind az otnek felvagta a hasat, és ott hagyta éket a porban fet-
rengve. A szivosabbjanak napokba is beletelhet, mire kiszenved.
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Mikor meglatta a flistot, baljos el6érzet fogta el. Mégis folytatta
az utjat, belenyugodva a sors rendelésébe. Ugyan hova mashova
mehetett volna?

A dominium romokban hevert. Uszkos falcsonkok meredtek az
6lomsziirke égre. Elszenesedett tetemek hevertek mindenfelé. A ta-
jat a nyirkos rothadas aporodott bize tilte meg.

A hegytet6 k6zepén maganyos karé magasodott. Mersant
homlokat rancolva meredt a fekete, 6sszezsugorodott alakra a he-
gyében. Ugy becsiilte, még javaban élhetett, amikor a tdmadok
maglyat raktak a karo alatt. Hiszen jol tudta réla, mennyire szivos
alkat volt életében.

Moncrif mester.

Valami megtermett dllat mozdult a romok kozott. Mersantnak
a kezében termett a kard, 6sztonszer(ien, szinte megszokashol.
Kozel sem volt olyan mestermunka, mint a karcsu toledoi penge,
de a célnak tokéletesen megfelelt.

Egy kormos alak vetette magat zokogva Mersant labahoz. Mocs-
kos bérvértet viselt, a sisakjat elveszitette. Uriiléktél
és izzadsagtol bizlott; arca a felismerhetetlenségig
Osszeegett. Nem latszott rajta, hogy megsebesiilt volna.

— Nagyuram... Nagyuram.. — A kdnnyek fehér ba-
razdakat szantottak porlepte arcara. — Mindennek vége,
nagyuram... Mindenki meghalt...

Egy csatlés, gondolta Mersant. Talan egy vadasz,
vagy egy strazsa; nem a hadnagyok koziil valo. Azokat
mind ismerte.

— Mi tortént? — kérdezte hiivosen.

— Az ispotalyos lovagok... Sereggel jottek rank.
A narbonne-i plispok inkvizitorai vezették Gket. A kul-
csdr adott fol minket... az a baszk fattya!

— Halott ember — szogezte le Mersant kimérten. —
Folytasd!

— Romualdo mester tiizet olvasott rajuk... A lovagok
tvoltottek és belesiiltek a pancéljukba... de nagyon
sokan voltak, és az inkvizitorok egyre csak hajtottak
Gket elére. Romualdo mester... elesett, és fekve maradt.

Elaludt, gondolta Mersant. Az éreg magus elmondta
utolsé varazsigéjét.

— Betorték a kaput — nydszorgott tovabb a csatlos.
— Mi harcoltunk, de tul erések voltak... Csupa rhodoszi
lovag, teljes fegyverzetben... Szétvertek minket. Moncrif
mestert megragadtdk... és ezt tették vele! Nem tudom,
miért nem védekezett...

Mert nem tudott, felelte magaban Mersant. Moncrif
mester magidja nem volt a harcmezére valé. Ha a sziik-
ség ugy hozta, képes volt egész tavakat megmérgezni,
varmegyényi uradalmakat aszallyal stjtani — a pan-
célos lovagok ellen azonban semmit sem tehetett.

—Te hogy maradtal életben? — kérdezte csendesen.

— Elrejtéztem a borospincében, nagyuram! Ossze-
égtem, és majdnem agyoniitottek a kdvek, amikor be-
omlott a mennyezet... de lattam, amikor elvonultak.

— Kotelességed lett volna egyiitt halni a tobbiekkel
— jelentette ki Mersant zordan. — Cserbenhagytad a “=
mestereidet. Nem vagy melto az életre!

— Nagyuram! Neee! — visitott a csatlds.

A kard lecsapott. Vér froccsent a feketére égett
romokra.

Mersant ofthagyta a holttestet, és a karohoz sietett.
Gondosan kicsomagolta az iszakjabol a sarkanygombot
meg a maumet-t, és letette 6ket a maglyarakas elé. A
rend hagyatéka. Ennyi maradt az egész dominiumbdl.

Folnézett az elszenesedett tetemre a karé hegyében.

— Nem temetlek el keresztényi médon, mester — mondta lassan,
megfontoltan —, mert a f6ld kivetne magabol. De tisztelettel ad6zok
emlékednek, hiszen énram biztad Hermész éroksegét. Es erds
eskiivéssel fogadom, hogy nem hozok szégyent a nevedre. A rend
éIni fog! Nem tudom még, hogyan teszem, de megtaldlom a maodijat,
hogy atérokitsem tudomanyotokat az eljovendé nemzedékekre.
Eljon még az az idd, amikor a kirdlyok és az érsekek nyoszorogve
csusznak-masznak majd a porban az Ordo Hermeticus nevének
hallatan! Ezt én mondom neked, drdga mesterem, Mersant le
Sinistre!

Nyomorék bal kezét a mimidva aszott maumet-ra tette, a jobbot
pedig az ¢jsotét sarkanygémbre.

- A Satan engem ugy segéljen!

Feltamadt a sz¢l, és szdraz, fekete pernyét kergetett maga el6tt
a romok kozott.

1llusztralta Boros Zoltan
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Kiralyvalasztas reggele. A nap ragyog, gomolyfelh6k usznak a kék
égen. Kronikakba illé reggel.

A fiatal, fekete haju, sziirke szem férfi visszafordult az ablaktol.
Bosszantd, hogy milyen gondtalanul csiviteltek a madarak a pa-
lotakertben... Rdnézett a magabiztosan varakoz6 magusra.

— Nem félsz a multtal jatszani, varazslo?

Zord mosoly derengett fel a megszolitott ajkan. Kiméletlen vér-
csetekintetét egyetlen pillanatra sem vette le az el6tte allo, még
tétovazo férfir6l. Tirelmesen vart. Tehette: biztos volt a gy6ze-
lemben.

— Megéri mind a ketténknek. Vagy tévednék, uram? — Hangja-
ban cseppnyi guny. Tudta, hogy az ajanlata ellenallhatatlan. — Be-
I6led kiraly lesz, rendiinkbél pedig megbecsiilt rend, orszagod
tartoszlopa.

— Es nélkiiletek semmi esélyem a tronra.

— Es nélkiiliink semmi esélyed a tronra. A nemesek — érthetetlen
elfogultsag! — a batyadat vélasztjak, vagy Nin Eisu grofot. De ha
ma délutan megjelensz eléttilk az orszagalapito kardjaval, és persze
ha mi is besegitiink jévendd alattvaléid... hm, meggyGzésébe, hol-
napra tiéd a korona és az orszag. Bizom benne, hogy bolcs tana-
csaink mindig megelégedésedre szolgdlnak majd, és orszagunk
felviragzik dicsé uralkodasod alatt. — A varazslo sziinetet tartott,
hangja még duruzslobba valt. - Ami az id6vel val6 jatékot” illeti,
mindéssze arra kell tigyelned, uram, hogy azt tedd, amit mondok.
Nem lesz semmi baj.

— Mindig arra kell majd Gigyelnem, hogy azt tegyem, amit téletek
hallok, és soha nem lesz semmi baj. igy értetted, ha nem csal6dom
— mormolta Leikhor kedvetlendl.

— Nekem szovetséges kell, j6 uram — mondotta a magus. — Halas
szovetséges, ez nem Vvitas.

Hewen'saye kardja!, merengett Leikhor. A magikus kard, amivel
felszabaditottak az orszagot a hoditoktol, ami alatt egyesitettek a
foldeket, ami minden csatdban az élen jart! Az orszag legdicsésé-
gesebb korszakénak a szimbéluma. Pendelyes koromban ¢életem
tragédiajanak tartottam, hogy nem akkor szilettem, amikor Hewen-
saye élt; azt jatszottam évekig, hogy beallok hozza fegyverfor-
gaténak...

Hogy megszerezze, minddssze néhany aprobb kényelmetlensé-
get kell elviselnie, ahogy a magus fogalmazta. Aprobb kényelmet-
lenség! Bizza r magét egy olyan rend magusaira, akik koril régota
sotét gyant és rit szobeszéd kering, akikkel kapcsolatban a Kosfejd
Ranagol rrevét suttogjak? Visszatérni a multba, megélni az orszag-
alapitot - persze becstelen modon, hisz mashogy nem képes ra —,
megszerezni az ereklyét... llyen egyszer( volna? Talan. Utana mar
csak uralkodnia kell, a magus hatékony kézremiikodesevel.

Egymadsra vannak utalva. A varazslo egyetlen mas jelolthoz
sem fordulhat, mindnek tébb az esélye a tronra annal, semhogy
az alkut megkosse. Neki, Leikhornak reménye sincs a koronara.
Az udvar, a nép batyjéért vagy Nin Eisu grofért rajong. A nemesi
erények megtestesit6i Gk; okosabbak, tigyesebbek, nemesebbek —
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hdsok. Mindig igy volt. Mindig el6bbe jartak néla, idésebbek voltak,
gyakorlottabbak, tanultabbak. O, hogy gyilélte néha a jolelkiieket,
a joszandékiakat, akik biztattak: ,Erd utol a batyadat! N6j fel
hozza!”

Hewen'saye.

Senki sem tudta, honnan jott; homaly fedte érkezését, homaly
fedte tdvozasat. A jovétudok nem szamitottak rd, a multbanézék
nem lattdk. A legenda szerint az istenek kiildték a bajnokot, hogy
segitsen az orszagon, hogy kitlizze mez6irél Aia népét. A makuldtlan,
tokéletes hés volt, aki eltdvozott, hogy visszatérjen, ha megint szlk-
séq lesz rd; vissza, ha ismét végveszélyben az orszag — vissza fényl6
pengéjével, rémiiletet plantdlva az ellenség szivébe. Sosem lett az
orszag kiralya, rejtélyes modon elt(int a koronazas el6tti napon.
Tébb mint ezer év telt el azota, emléke azonban nem akar elfa-
kulni...

Bélcs torténettudok szerint — bar ezt a nézetet 6k is csak konyv-
tarszobak mélyén hangoztattdk — azért maradt fenn osztatlanul jo
hirneve, dicsésége, mert soha nem kényszeriilt r4, hogy békében,
az eltéré érdekek, marakodo pértok kozott lavirozzon, kemény
torvényeket hozzon, elkeriilhetetlen alkukat kdsson. Kénnyd volt
neki, gondolta Leikhor hirtelen tdmadt indulattal. Csak le kellett
véagnia az ellenséget...

Néhany napja szarnyra kapott a hir a nép kdrében, hogy vész-
terhes id6k jonnek, Hewen’'saye azonban még nem teérhet vissza.
Olyan kiralyt kell hat valasztani, aki megvédi az orszagot. Hogy
ki ez a kirdly? Természetesen az, akit Hewen'saye méltonak talal
arra, hogy a kardjat forgassa.

A nép lelkesen vart.

A tron jeldltjei és onjeloltjei kevésbé lelkesen, gyanakodva
méregették egymast. Osi szokds, hogy a kirdly halala utan a neme-
sek gytilése valasztja meg a kiralyi vérvonal tronra legalkalmasabb
tagjat, napok ota folytak hat az alkudozasok, kétédtek és bomlottak
fel szévetségek. A szobeszéd mindenkit megzavart, mert nem illett
az évszazados jatékszabdlyokhoz.

MegolIni kolyokkorom példaképét?, tépel6dott Leikhor. A tronért
és a koronaért? Senki nem tudja, mi tortént vele. Itt hagyott orszagot,
feleséget, gyermeket. Elttint. Igaza lehet a magusnak, hogy meghalt.
Nem kovetek el semmi rosszat, nem valtoztatom meg a térténelmet,
csupdn én okozom a haldlat, nem az ellenség orgyilkosanak tdre.
Neki mindegy, nem? A magussal pedig majd csak elbanok vala-
hogy: ez legyen a jévé gondja. Ehhez mdr lesznek sz6vetségeseim...

— Megegyeztiink — nézett a varazsléra. Nemtérédémnek szant
mosolya kicsit félresikeredett, a keser( fintort gyorsan elt(intette
az arcarol.

ho4

Mésik szoba, a tron masik, bar kevésbé onjelélt varomanyosa.
— Nem hiszem el — razta a fejét megvetéen a szikar ferfi. Néhany
évvel idésebbnek latszott Leikhorndl, szdjanak vonala talan kicsit



keményebb, a tekintete kicsit kiflirkészhetetlenebb. - Ilyen osto-
basaggal akartok csaladi viszalyt szitani? Ha szabadon tudnatok
jarni-kelni az idében, mdr rég tetszésetek szerint alakithattatok
volna a torténelmet!

A vele szemben 416, sziirkeképenyes varazslé aldzatosan hajolt
meg.

— Hangozzék bar hihetetlennek, nagyuram, felelésséggel visel-
tetink a torténelem irant — szolt alamuszi szolgalatkészséggel. — Ez
kivételes alkalom, a csillagok kiilonleges egytttallasa, amikor a
beavatkozas nekiink hasznot hajt, s korunknak sem okoz kart...

A szobdban tartézkod6 harmadik, a hercegi tanacsnok, most
szolalt meg els6 izben:

— Es amikor képesek vagytok a beavatkozésra, ha jol értettem
ki nem mondott szavaidat. — Urdra nézett. — Vesziteni nem veszitiink
semmit, Sire, ha éliink a... a mester felkinalta lehetdséggel és el-
téritjiik a varazslatot. Ha a térténet hazug, legfeljebb én eshetem
csapddaba, vagy megsértédik ram az écséd. Ha pedig kudarcot val-
lok, Uj vezetdje lesz a seni iskolanak itt jelenlévé készséges hived
személyében — intett a varakozo varazslo felé. — Ocsédet sajnélatos
moédon nélkilozni lesziink kénytelenek a koronazason, de biztos
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lehetsz benne, hogy élni fog... valahol. llletve élt valamikor. Az,
hogy élete révid lesz vagy hosszu, mar rajta all. Ne bantédj meg,
uram, de az 6cséd mindig is szerette az egyszerd megolddsokat.

— Felesleges kockdzatot ne vallaljunk, még akkor sem, ha van
igazsdg abban, amit beszéltek — sz6lt a néhai kirdly idésebb fia. —
Ocsém meggondolatlan kélyok, aki eddig mindent meguszott ép
bérrel, ezért hajlamos arra, hogy ne térédjon tettei kovetkezmé-
nyeivel. Ezt mégsem tudom réla elhinni! — Felkapta a fejét. — Azt
mondtad, hogy élt valamikor. Ertsem gy, hogy te sem tudod, mi
fog torténni?

—Nos — magyardazta az sz férfi —, el lehet rontani a varazslatot
Kehara ur segitsegével, de mivel sem neki, sem nekem nincs tudo-
masunk arrél, hogy minek kellene térténnie, csupan annyit garan-
talhatunk, hogy 6cséd nem oda érkezik a multba, ahové késziil. —
Tetovazott, uranak homlokrancait figyelte. — Lasd be uram, hogy
ha Leikhor valéban el akar arulni, soha nem lehetsz téle bizton-
sagban! Szamizni 6t a multba még mindig kellemesebb megoldas,
mint egy év mulva halalra itélni, amikor dsszeeskiivést sz6 ellened.
Természetesen ha gy dontesz, valaszthatjuk azt a megoldast is,
hogy megprébdljuk az 6sszes érintett szereplét megakadalyozni



abban, hogy kilépjenek a varbol... — Latszott, hogy ez a mdodszer
lenne leginkdbb kedvére valo.

— Nem. Ezt nem engedhetem meg magamnak — hatarozott a
herceg. — Eisu grof még megneszelne valamit. — Az ajkdba harapott.
—Vigyazz! Nem szeretném, ha azzal a vaddal kellene foglalkoznom,
hogy 6sszesztirdd a levet a seni iskolaval!

)4
Leikhor végigsietett a palota baloldali szarnyanak egyik mellék-
folyosojan, el a siirgé-forgd szolgak mellett. Nem akart talalkozni
senki ismerdssel. Szerencsére csak porok vettek koril.

Kimeritett benneteket az utolsé atintrikdlt éjszaka, kedves vetély-
tarsaim?, gondolta gunyosan. Kar volt, hiaba volt. Most én kovet-
kezem!

A varosban mar nagyobb volt a mozgas: kirdlyvalasztas ide
vagy oda, a polgarok a szokott id6ben keltek. Inasok siettek a
dolgukra, fegyveresek, léhtit6k.

Leikhor egyenest a varazsléiskola felé sietett. Mehetett volna a
hosszabb tton is, legaldbb elbucstzott volna a vdrostél, de ugy
érezte, ha bucstzik, azzal elismeri, hogy baja eshet. A jol ismert
hazak biztonsagot sugarzoé erével tamasztottdk egymast. A nap-
fényben flirdd, fehér falak kozott, egy kisebb téren éregembert allt
kortl néhany szdjtati. A gérnyedt hatt agg jeleket rajzolt a porba.

— Az eljovendd események eldrevetik arnyékukat — suttogta.

Leikhor kozelebb lépett. A kihirdetés szerint a valasztasig nem
josolhat senki...

Ahogy egy lépést tett a jelek felé, hirtelen sz¢él tamadt, felkapta
a porszemcséket, eltorolte a jeleket, kisoporte a teret. Az dreg jos
felkapta fejét, Leikhorra meredt. Leikhor félrekapta pillantasat s
tovabbsietett.

Megszaporazta a lépteit, elege volt a meglepetésekbdl. Miel6bb
tul akart esni a dolgon. Egyre kozelebb ért a seni iskola épiiletéhez,
amikor alig észrevehetden lassitott. Nem, nem tétovazott, nem
gondolta meg magat, csak...

...csak nem art senkinek, ha néhany pillanattal tovabb érezhe-
tem magam tisztességes embernek.

A kovetkez6 sarokndl kénytelen volt megtorpanni. Az arnyékbol
z6ldruhas férfi toppant eléje, karcsu, laza mozgasu ragadozo. Leik-
hor nem latott ndla fegyvert. A férfi meghajolt.

— Niskie — suttogta. — A Lel’antha rendbdl. Ismered a szaba-
lyokat?

Lel’antha! Az itéletvégrehajtok. Bérgyilkosok, de nem orgyil-
kosok, mondjak magukrol. Barmilyen megbizast elvallalnak.

— Nem - felelte Leikhor, hogy némi idét nyerjen.

Barmilyen megbizast elvdllalnak, egy feltétellel. Az dldozatnak
eselyt kell adni a talélésre. Ha képes megvédeni magat, az istenek
ugy akarjak, hogy éljen. Egyetlen kisérletet vallalnak, de ha veszi-
tenek, az aldozat a tovabbiakban biztonsagban lehet téliik. Féleg
nemesurak vették igénybe a szolgalataikat a leszamolasaikhoz.
Mégiscsak tisztességesebb, mint hdatbaszuratni valakit...

— Pedig egyszerlek — suttogott Niskie. — Istenitéletet hajtunk
végre. Ha gy6ztél, élhetsz. Ha veszitesz, meghaltal. Ha megdlsz,
vedd el a gytrtmet, és bocsanatkérésiinkként fogadj el egy szol-
galatot rendiinktél ingyen. Védd magad!

Még hogy védjem!, haborgott Leikhor. Ezek a gyilkosok igazi
mesteremberek, réaadasul lathatatlan fegyverrel harcolnak. Alta-
laban az els6 tamadasnadl elddl az 6sszecsapas. Ha kitaldlod, milyen
fegyverrel tdmad — tért hajit-e feléd, rapirral szandékszik-e keresz-
tlildofni, vagy inkabb buzogannyal késziil bezizni a homlokodat
—, van esélyed. Ha melléfogsz, véged: rég halott vagy, mire rajénnél,
tévedtél...
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Megprobalt atlatni ellenfelén. Az egyenesen allt, nem latszott,
hogy barmelyik kezét suly hiznd le. Nincs még a kezében semmi,
vagy ennyire j6 szinész? Leikhornak eszébe 6tl6tt, hogy segitségért
kialt, hatha varjak mar a varazslok, hatha meghalljak... Az 6tletet
abban a pillanatban kénytelen volt elvetni. Ismerte a szabalyokat.
Ha valaki gyavan megfut, nem all ki, a rend szemében eljatszotta
azt a jogat, hogy becsiiletes kiizdelemben essen el.

Lassan bolintott, de nem sok esélyt adott maganak. Képzeletben
megvonta a vallat, és el6hizta kardjat.

Csak igaza lett a fegyvermesternek! Mondta, gyakoroljak tobbet,
mert eljohet egyszer a pillanat az életemben, amikor a pengém
erejére szorulok. Ez, ott a vivétéren legaldbbis, ostobasagnak hang-
zott. Elvégre mindig mellettem lesz a test6rség, ha kell! Soha nem
gyakoroltam tébbet, mint amennyi jolesett. A batyam tgyis sokkal
jobb volt mindig. Es a grof is. Mit is mondott egyszer a fegyver-
mester? ,A legtébb ember elég kiizdelmet latott, a legtobb kard-
forgatd elég kiizdelemben vett részt ahhoz, hogy bizonyos elvarasok
alakuljanak ki benne. EIméjiik raall, hogy bizonyos mintézatokat
kovessen, bizonyos mozdulatokat varjon a harcban. Lehet, hogy a
masik gyorsabb, ergsebb, tobb tritkkot ismer, de a ritmus, a moz-
dulatok mindig ismer6sek. Az igazi harcos régtén azonositja a rit-
must, a fold szivének dobbanasat... Vagy a Teremt6ét? Urfi, te las-
subb, gyakorlatlanabb vagy sokaknal, mégis: néha te gyézol. Kony-
nyen felveszed az ellenfél ritmusat, konnyd rad kényszeriteni az
ellenfél taktikajat; barki mds ezért veszitene a helyedben, te ezért
nyersz néha esélytelen kiizdelemben. Ha megunod, ha jatszani
kezdesz és a sajat ritmusod szerint harcolsz, ha nem a logikus ivet
irja le a kardod. Ha szansz ra id6t, tébbre is megtanithatlak!”

Nem tanult. Mert mi van, ha igy sem lesz jobb a batyjanal? Es
mi van, ha jobb lesz nala?

Gyere hat, lel'anthai! Atlagos nemestrfit varsz, aki hetente
egyszer vivogat? Az vagyok, de érhet még meglepetés! Ha ttilélem
az els6 tamadast...

Vart. Fesziilten figyelt, mégis elmulasztotta az elsé téredék ma-
sodpercet, amikor a masik nekilendiilt — olyan egyenletesen, siman
kovetkezett mozdulata a mozdulatlansagboél. Az utolso pillanatban
vetddott félre, nem védekezett, kikertilte a vagast, arrébbgurult a
foldon. A zoldruhas férfi lefelé vagott, furcsa szdgben, majd vissza-
felé indult a keze a térd vonaldban, mig meg nem allitotta. Arcan
a megvetés mosolya derengett fel, ahogy kévette a herceget.

Gorbekard van a kezében; legaldabb ennyivel okosabban halok
meg, gondolta Leikhor. Felallt, karddal a kezében varta a masikat.
Tudta, hogy csak egy vagy két tdmadasra lesz alkalma, mig a méa-
sik 6vatlanabb a szokasosndl. Ha addig nem gy6z, mér nem is fog
soha. Kényszeritette magat, hogy ne a gyilkolémiivész kezét figyelje,
hanem arra a pontra koncentraljon, ahol a fegyver hegyét sejtette.
Tamadas. Védekezés. Tulélte.

Tamadas. Szurt.

Kétségbeesett 6tlet, ha nem sikertil, biztos a haldl; csukl6ja
furcsan kicsavarodott az alkalmatlan mozdulatt6l. Maga is megle-
p6dott, amikor a masik lehanyatlott, feje hangosan koppant az
utcakévon.

Leikhor allt, kezében a véres karddal, nézte a holttestet, élete
elsé aldozatat. A lehetséges megbizék nevei egymast kergették el-
méjében, de nem talalt elfogadhaté magyarazatot. Nem akarddzott
a gydrdert nyulnia.

Arnyék vetiilt a kékockakra. Felnézett. A j6s allt mellette, fazésan
huzta 6ssze kopenyét a reggeli hidegben. Szomortséag csendiilt ki
hangjabol:

— Ez sosem megoldas. A sors konyvének lapjait pengével nem
lehet atirni.



— Tudod, ki bizta meg 6ket? — kérdezte élesen Leikhor. Mar
dsszeszedte magat. Letorolte a vért kardjarol, és visszacsisztatta a
hiivelybe a csillogd pengét.

— Talan senki. Hitiik szerint akinek nem az a végzete, hogy az
6 keziik altal pusztuljon el, az éljen, de vilagrendjikbe nem illik
bele egy olyan férfi, akinek barmilyen rovid ideig is, de nincs
végzete. — A vénember eltlinédott. — Mondjak, élnek a vilagon
olyanok, akik tudva vallaljak sorsukat. Mi a kiilonbseg? Oket vezeti,
masokat vonszolja a sorsuk. Az eredmény egy és ugyanaz. Ismered
a mondast: ,Sorsukat az istenek sem kertilhetik el"? —Tekintete a
messzeséget fiirkészte, il a hazakon, tul a varoson. —lgaz, azt is
mondjak, hogy a sors konyvébdl hianyoznak oldalak, igy akadnak
emberek, akiknek élete — vagy épp halala — nincs teljesen megirva.
vannak, akik élnek ezzel, vannak, akik visszaélnek. EI6bb vagy
utobb mégis meghalnak. — Elmosolyodott. — Menj fiam, hozd meg
a dontésedet, legyen az barmi, kiilonben nem tudom megkeresni
a holnapi kenyeremet...

Leikhor kihtizta magat. Konok dac (lt a szemében.

— Mar déntottem.

Az 6reg megfordult, de tdvozéban még egyszer hatrapillantott.

— Lehet.
h4

A varazsloiskola épiilete. Massziv, szabalyos alaku tomb. Leikhor
mély lélegzetet vett, és belépett. Vartdk mar: készséges, &m néma
férfiak kisérték tovabb félhomalyos, néptelen folyosékon. Leikhor
sem szOlt; hogy orilt, hogy nem lat senkit és nem hall semmit!

Diszes ajton keresztiil sokszog( terembe Iépett, kiséri hatrama-
radtak. A keskeny, magas ablakokon kevés fény sz(ir6détt be, de
azert latszottak a pentagrammak, varazskorok a padlon és a fala-
kon. A terem kdzepén az iskola vezet6je allt, mellette négy bizal-
masa.

Egy szomszédos helyiségben, mindenki el6l rejtve, sziirkeko-
penyes tarsuk varakozott, mellette az idésebb herceg tanacsnoka.

Leikhor megborzongott, amikor a magusok belekezdtek a varazs-
szavak kantalasaba. A pentagrammadk hatalommal telitédtek,
megkapta a pdlcat is, amivel megdlheti Hewen'saye-t; minden
olyan gyorsan tortént, hogy nem volt ideje kétségeit végiggondolni.

Talan el kellett volna bucstiznom, villant fel benne. Eh, osto-
basag! Nem lesz semmi baj...!

Emelygés fogta el.

A kantdlas egyre tavolabbinak tdint, mas, emberentuli hangok
keveredtek bele — majd a terem falai megremegtek, eltlintek, s
Leikhor egy erdé szélén taldlta magat. Megingott, de azonnal
visszanyerte az egyensulyat. Kortilnézett. Ko6zonséges homalyba
holt erdd, fak, elvadult 6svény, sziklak, vizmosds. Az ég borts volt,
az idé6 kicsit kodos.

Epp megfelel6 kirnyezet egy gyilkossaghoz, séhajtott a herceg.
Mar amennyiben valéban a régmultban vagyok, és nem a
holnapban...

Osszerezzent. Az eréd szélén magas, fekete haju férfi tint fel.
Még hasonlitottak is egymasra. Ez volt az a pillanat, amikor Leikhor
kezdte komolyan venni az egészet.

Nagyon kell vigyaznom a magussal, gondolta. Féld, hogy ala-
posan alabecstltem. Esstink hat tal a dolgon, miel6tt meggondo-
lom magam!

Felemelte a magustol kapott palcat, a férfira irdnyitotta. Kimond-
ta a szavakat: sarga villam lobbant, és Hewen’'saye 0sszeesett.

Egyszer(bb volt, mint Leikhor hitte. Odalépett a holttesthez,
hogy elvegye a kardot. Lehajolt, és ...

ho4

A Jov6lato a sivatag mélyén lassan felemelte fejét. Aggodalom volt
a tekintetében.

— Mintha megbotlott volna az idé...

b4

...6s nem értette. A férfi elnyitt, kicsit rongyos 6lt6zéket viselt.
Korondzas reggelén? Jobban megnézte az arcot: éppen olyan volt,
mint a falfestményeken, leszamitva a halal groteszk fintorat. A ko-
rondzasi kard is rendben lévének tlint. A kezébe vette, forgatta.
Fogalma sem volt réla, hogy magikus-e, de az egyenstilya tokeé-
letes...

Tétovan koriilnézett. Tudta, hogy csak egy fertalyora 4ll a ren-
delkezésére, amelybdl mar perceket elhasznalt. Tudta, hogy osto-
basagot csindl — itt kellene maradnia a sziklanal, de igy nem mehet
vissza! Futélépésben elindult az Gton.

Fegyverzaj. A kovetkez6 kanyarban megtorpant. Aia katondk?
Alig fél tucat foldije kiizdott tobbszoros tilerejiikkel. Keményen
verekedtek, latszott elszant arcukon, gylélettél égé szemiikon,
hogy bar haldluk biztos, utolso elégtételként még kemény csapa-
sokat osztogatnak. Leikhor dobbenten nézett koriil. Aia népét mar
régen leverte Hewen'saye! Azaz...

Istenek az égben! Kit dltem meg, és mikor? Az univerzum osszes
démona tépje szét azt az atkozott varazslot!

Néhany pillanatig dermedtem allt, elontotte a kétségbeeseés,
a remenytelenség. Azutan felemelte a fejét, kihtizta magat; mosoly
derengett fel szaja szegletében.

Valaha héstettekre vagytal. Most megkaptad. Vagd le az orkokat
—ha tudod!

Futva indult a kiizdelem siir(je fel¢, két marokra fogta a kardjat,
halalos csapasra emelte.

>

— Nem érzek semmit — razta meg a fejét a masik J6vélato. —
Halandok lehettek. Probalkoznak, de hidba.

Tarsa kaban ingatta fejét.

- Nem, ez tobb volt annal. De ismét minden rendben.

>
~Hewen’saye pedig megrohanta aia népét és szorny(iséges mé-
szarlast vitt véghez Uarthag szurdokaban. E naptél fogva gyasz
és pusztulas lett a bitangok osztélyrésze, s a mélységek sziilottei,
kik sarbdl vétettek, pornak adattak.”
Hewen'saye kronikajabol

Illusztralta Boros Zoltan




STAR. WARS

MEGALOMANIASOKNAK

,Kezdetben vala a Nagy Semmi. Csak a J4tékmester vala, egyedil.
O pedig hatértalanul unatkozott. Ezért Ggy dontstt (végtelen
jésdgdban?!), hogy mdsokat is megajéndékoz bomlott fantdzidja
gyUmélcsével.

Ezért fogott hozzd a teremtéshez.”
(SWev.l./la)

Az angolul napvildgot létott ,Planets of the Galaxy” cim{ kiegészité
szabdlykényv a Csillagok hdbortja galaxisénak benépesitéséhez és
megformdldsdhoz szolgdl Gtmutatékkal. Mivel egy jaték sordn gyakran
kell bolygérél bolygéra utazni, a jatékmesternek nem mindegy, milyen
gyorsan és hatésosan tudja eléteremteni az éppen aktudlis planétat,
ahova a hdnyatott sorst kalandozék vet8dnek.

A Csillagok hdboruja hangulatét felidézve, sikerilt olyan médszert
megalkotni ebben a kiadvanyban,
melynek segitségével kénnyebbé
vélik a kalandmester dolga: elsé-
sorban azért, mert nem kell napokig
téprengeni mesélés elétt, masrészt
egy-egy karakter szil8bolygdja is
elkészithets kis raforditéssal; a ja-
tékot pedig mindenképpen szine-
sebbé teszi néhdany kedves 6tlet.

Tehetségik szarnyait bontogaté ja-
tékmesterek beleeshetnek a tdl-
zottan alapos munka és id&igényes
felkészilés csapddidéba, ekkor fordul
elé, hogy a részletekbe veszve a lé-
nyeg a feledés homdlyaba, a jéaték-
mester pedig fullaszté aktdk, papi-
rok, lexikonok halmai ald meril.
Erdemes megfigyelni a trilégidban
alkalmazott technikat: a filmekben
tobbnyire az egyszerUségre téreked-
tek, ami nem feltétlentl hiba. Igé-
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nyes mesél8k éveket télthetnének egy-egy bolygé térténelmének,
gazdaségdnak, féldrajzanak pontos kidolgozdsaval, dm munkdjukban
itt-ott még igy is bizton taldlnank kivetni valét. Elég, ha példaként
sajat otthonunkra tekintink, milyen sokrétl, milyen nagyszerd,
mennyire bonyolult és kifinomult. Hozzd hasonlé értékekkel rendelkezd
bolygé a jaték sordn szdzaval bukkanhat fel, a mesélének mégis
mindig mindent kézben kell tartania. Kénnyen érzékelhetd a probléma,
ha elképzeljuk, milyennek latnénk a Csillagok hdbordja meséjén be-
[0li Foldet — gyényord kis sziget a viléglr végtelen tengerén —, s mi-
lyen is valéjéban; meséktsl tavoli, masik idébél, a felszinérél szemlél-
ve, mindennapi valésagat ismerve.

Természetesen az aldbbi médszerek csak Utmutaték. Ha valaki sa-
jat elképzelései szerint akar dolgozni, csak figyelembe kell vennie a
f8bb elveket, és segitségikkel 6sszedllitani univerzumdnak bolygéit.

A jatékban megadottak szerint két
médszert alkalmazhatunk az egy té-
man belil fellelhetd variaciok vélet-
lenszer( meghatdrozéséra. Mind-
kettéhoz két darab hatoldal dobé-
kocka szikséges. Alapesetben a
dobott értékeket ésszeadjuk, tehat
2 és 12 kézdtti szdmokkal dolgo-
zunk. Nagyobb varidciés lehetéséget
ad, ha a szintdgy hatoldal( kockdakra
épul8, Ggynevezett szdzalékrendszert
haszndljuk: ekkor 11 és 66 kozotti
szdmokat kapunk. (Az els8 kocka
mutatja a tizes, a mésodik pedig az
egyes szamok értékeit.)

Mielétt a bolygék megalkotdsanak
f8bb pontjait megemlitenénk, hadd
szolgdljunk egy-két j6 tandccsal
a kdvetkezd rendszer haszndlatéval
kapcsolatban.



g
okor|o vinni a 1ofekosokot ezért a megadoft esé!yek a fej leﬁebb

kolonizdlt vilagok javara szélnak. Ezek mér generdcidk éto kap-

csolatban vannak az Grutazdssal. Nem szabad megfeledkezni
azonban arrél, hogy a kivételek szinesitik a karakterek kalandjait;
gondoljunk csak bele, hol is tartana most Luke Yoda és a Dagoba
rendszer nélkil...

o Léteznek tehdt elszigetelt részek a galaxisban, felderitetlen civi-
lizaciokkal tomve (melyek szintén el&dllithatéak). Ebben az esetben
valamiféle indoklds szikséges az izoldltsdgra, példaul: 16l messze
van a galaxis kdzpontjatél, nehéz eljutni kalézbanddk, géztelhsk
vagy ionviharok miatt.

e Csak a rendszer legérdekesebb bolygéjat emeljik ki; eftél fugget-
lentl a tobbi is kidolgozhaté, de egyszer(bb az ,Egyéb érdekes-
ségek” rovatban feltintetni Sket.

* A médszer segitségével kész vildgokhoz jutunk. Nem kapunk ma-
gyardazatot, miért lett egy bolygé olyan amilyen: egyszerGen csak
van. A kultira és térténelem kidolgozdsa, megmagyardzdsa Ui
energidkat igényel, de az eredmény tébbnyire megéri a féradsdgot.

* A teliesen véletlenszer( dobdsok okozhatnak latszélag ellent-
mondésos eredményeket. Ezeket a jGtékmester elvetheti, ha jonak
latja... Ambdr, tekintve a Csillagok hdbortja galaxisanak termé-
szetét, gyakorlatilag minden jelenség megmagyarazhaté.

» A rendszer dltaldnositja a felszint, csak egy-két f8bb jellemz8t ad
meg, a gyors &sszefoglalds kedvéért. Persze, valéjgban csupdn
néhdny olyan bolygé létezik (pl. Tatuin), amelynek kérge homogén.

*  Mint mar jeleztik: nem szikséges a dobdsi rendszerhez ragasz-
kodni, a kivént bolygé teliesen szabadon, a fantdzia szulétteként
is kialakithaté. A médszer f6ként Gtmutatéul szolgdl, ki-ki haszndl-
ja sajat izlése szerint — akdr pusztén egyes részleteit hasznositva.

Feladatként nem a tiz oldalndl is hosszabb generdlérendszer kézlését
tGztuk ki, csupdn az eljards egyszer(bb, attekinthetébb, vazlatszerd
ismertetését.

a 1. FUNKCIO

Az Gropera jellegre valé tekintettel, egy kaland az akciéra és az erés
mesélésre tdmaszkodik, ezért a jatékosok szempontjébdl az a legfon-
tosabb, hogy mi taldlhatd, illetve mit lehet felfedezni egy bolygédn. Ide
tartoznak a bolygé leggyakoribb intézményei és eseményei is.

(Talén itt érdemes kilén is megemliteni a kereskedébolygodk je-
lent@ségét, melyek — Ugy tUnik — a legnépszeribb és legizgalmasabb
bolygék a galaxisban.)

Nézziuk tehdt, miféle jelleget kdlcséndz planétédnknak a két hat-
oldalt kocka, ha kidobott értékeit kétiegyd szdmként értelmezzik.

1 Elhagyott kolénia
2 Egyetembolygd

13 Burokrata
14-21  Mez8gazdasdgi
22 Aktiv kolénia
23 Katasztréfa-sujtott
24 Szérakoztatd
25-26  Felderitésre vérd

31 Titkos bazis

32-33 Anyabolygé (ahonnan egy faj szdrmazik)
34 Elvezeti cikkek termelésére orientdlédott (mint pl: Ornoiwa)
35-41  Arutermelé
42 Katonai
43-46 Bdénydsz
51-55  Természetes eréforrésok
56 Kutaté
61 Szolgdltaté (a tarsadalmi rétegzédés szerint,
korfuggetlen feudalizmus)
62-63  Onfenntarté
64-66  Keresked8

,Es valaki mondé: Oszd meg és uralkodj. A mésik pedig megfogadd.

2. KORMANYOK

Mondd magéban ekkor az elsé: Szerencsétlen hilye...”
(SW ev. XXXVI/7.)

A térsadalmi térvényeket, a gazdasdagi életet szabdlyozé szervezet
megalkotdsa. Egyszeribb csak néhdny tipusét kiemelni, de ha tébb
kormdnnyal, vagy orszdggal akar vesz8dni a kedves jatékmester,
am legyen. A legtébb esetben (kivétel a Lazadékkal szévetséges)

a Birodalom szava érvényesil, amely csak a nagyon fejletlen bolygék
esetében hanyagolhaté el, ahol nincs semmi értékes. A birodalmi
kormdanyzék amolyan ésszekdték a bolygd kormdnya és a birodalom
koézt (mellesleg emlékeztetnek mindenkit, hogy ki az Ur a hazndl).
Minden megszallt bolygén van hely8rség; ha a helyzet megkivania,
a kormdnyzénak jogdban 4ll dtvenni a telies hatalmat.

11 Szévetség/Féderdciod
12 Anarchia

13-16  Versengés

21-22  Cégtulajdon

23-24  Diktattra
25 Csaldd

26-31  Feudalizmus

32 Céh/Profi szervezet

33-42  Birodalmi kormdnyzésdg
43-45 Katonai
46-52  Monarchia
53 Szervezett bindzés
54 Részvételi demokrdcia (gyakorlatilag minden kérdésben
szavazds térténik)
55 L&dzadé szévetséges (bujkdald)
56 Képviseleti demokrécia (a kormdnyok gyorsan cserélgetik
egymast, ha a szavazépolgér elégedetlen)
61 Vdélasztott uralkodé/vezetd
62 Teokracia (vallési alapokon nyugvéallamvezetés)
63-66  Torzsi

3. BOLYGOTIPUSOK

A legkilenfélébb civilizacidk lakhelyéil szolgéléd bolygék alapvets
tipusai.

2-9 Faldi (az idedlis)

10 Hold (dltaléban egy gézérias kérvl kering, pl. Yavin Négy)
1] Aszteroida &vezet (banydsz, vagy kutatd)

12 Mesterséges (kupolavérosok)




A Kalandmester pediglen megtekinté Davi
zatait, és arra gondol: Ez ték 6!
S16n.” ~
(SW ev. I/4)

Amint mar feljebb is sz6 esett réla, érdemesebb csak az uralkodé
felszintipussal foglalkozni (kivéve, ha anyabolygérél van sz6, ahonnan
valamely karakter szarmazik), vagyis azzal, amelyet a jatékosok gyak-
rabban fognak latogatni. Az egy-egy felszintipus dltal meghatérozott
viszonyokat a jatékmesternek figyelemmel kell kisérnie. Ez leggyak-

6. GRAVITACIO

, Qniﬂé: Ez nehéz ugy...”

,S o Jétekmeste
i (SWev.1/12)
Az aszteroidakndl nagyobb égitesteknek éltalaban mér van gravitd-

cidjuk. A gravitéciéval rendelkezd bolygdkon mar eléfordulhat légkér,
minél nagyobb a gravitdciés vonzds, anndl siribb.

2-4 Kénnyd
511 Normadl
12 Nehéz

rabban az idjarési, ritkdbban a domborzati viszonyokat jelenti (a Ta-
tuinon nehéz mocsarat taldlni, akarcsak hofédte hegycsicsokat,
amelyeket még nem &rélt porrd a természet).

11 Terméketlen
12-13  Barlang

14 Kratermezd
15-16  Sivatag
21-24 Erd8
25-26  Gleccser
31-32 Dzsungel
33-34 Hegyvidék
35-41  Tenger
42-44  Siksag
45-46  Fennsik
51-52  Urbanizdlt
62-63  Vulkanikus
64-66  Specidlis felszin,

amelyben a Jatékmester végre kiélheti elrugaszkodott

fantézidjénak minden egyes darabkajat. Csak néhany

példa:

» csillogé kristalyerd8k, értékesek, vagy csak latva-
nyosak (de ha réjuk sut a nap...!)

e amménia 6cednok, Uszd kontinensek;

o {3ldalatti erdsk és népek;

e kulénos anyag, ami vizzel elegyedve
kocsonyaszer( nydlkat alkot, és hémérsékletté!
fuggsen aktiv (mondjuk nydron nagy, remegé
kocsonyatengerek vandorolnak az 6cednokon);

5. HOMERSEKLET

A domindns féldrajzi teriletre jellemz8 atlaghémérséklet.

2 Széraz (60°C —)
Forré (30 — 56°C)
Mérsékelt (-5 — 29°C)
1 Hideg (-20 — -4°C)
Fagyos (-273 - -21°C)

oUW
N —vohn

7. ATMOSZFERA

2-9 I-es Tipus (Lélegezhetd)

10 [l-es Tipus (Légz&maszk javasolt)
11 Ill-as Tipus (Légz8maszk szikséges)
12 IV-es Tipus (Véd8oltézet szikséges)

8. HIDROSZFERA

,Es a Jatékmester kettévélasztotta a vizeket, és a f6ls6 vizeket elnevezte
égboltnak, az alsékat pedig elnevezte tengernek. Es néhdny helyen,
mid&n nagy munkdjdban elféradott és megszomjazott, megitta azokat,
mésutt pedig 10l sok égi viz vala, és meghagyta 8ket. Es a Jatékmester
mondd:
— Affene! Most mdr mindegy!”
(SWev. ./2)

A légkér és a felszin para- illetve nedvességtartalma (nem szikség-
szer(en vizre utalnak, hanem pl: lavéra, vagy folyékony amménidra
is).

2 Sivatagos (85-100% szarazféld)
-4 Széraz (50-84%)
-9 Mérsékelt (15-49%)
10-11  Nyirkos (5-14%)
2 Nedves (0-4%)

9. IDOSZAMITAS

»Midén pedig a Jatékmester megteremtette a bolygdt és a vizet és a
levegét és a fényt és a sététséget, latta, hogy ez j6. S lett este s lett
reggel. A Jatékmester ekkor széla: Mennyi az idé2”

3
5
0

1

(SWev. 1/8)

A legtébb atlagos bolygén a napok hossza 18 és 36 standard éra
kozott van. A forgéstdl figg8en valtozhat, ami gyakorlatilag azt je-
lenti, hogy a kalandmester teljesen szabadon garézddalkodhat.
Ugyanez all f6nn az évekre is.

Léteznek azonban kotétt tengelyforgdst planétdk, legtobbszor
holdak, ahol a forgdsi idé egybeesik a keringési idével, vagyis a




bolygé mindig ugyanazt az oldalét forditja a fényt adé égitest felé.
Ekkor is érdemes helyi id6t meghatarozni, az akfivitési ciklus érde-
kében.

10. TECHNIKAI SZINT

A technolégiai fejl6dés fontos a bolygéd kereskedelmének, termelé-
sének és érdekldési korének meghatarozésdhoz. A Birodalom dltal
meghatdrozott technikai szintek az dltaldnosan elérhetd informaciokat
tartalmazzdk, természetesen a legfejlettebbhez (és az érdekekhez)
viszonyitottan.

2 K&korszak

3 Feudalizmus

4 Ipari

8 Atomkor
6-7 Informatikai (a szémitdstechnikara alapozott rendszer,
nagyjabdl a Fold is kezd belépni ebbe a korszakba)
Urkorszak

11. KERESKEDELEM

A funkcié, a kormany és a technikai szint meghatdrozésa utan lehet
nekildtni a bolygé gazdasdgi életének. Ez a feladat teljességgel a
kalandmesterre harul, az egyetlen Utmutatd, amit kevésbé hatdrozot-
taknak ajanlani tudunk, a Nagy vildgatlasz ,Gazdasdagi tablazatok”
cim( fejezete.

12. A NAPRENDSZER

A teremtés legutolsd és egyben az egyik legkellemesebb része a nap-
rendszer megformazésa. Ez teszi f6l az i-re a pontot, ez az, amit az
inyencek legutoljgra hagynak.

Elsé lépésben a rendszer csillagat érdemes meghatdarozni: ha-
gyomdnyos, vérds érids vagy fehér térpe (utdbbi kettd kéril ritkabban
lehet lakott bolygét taldlni). A hagyoményos csillagok eléfordulhatnak
parosdval vagy hdrmasdval is, bar ezek esetében a lakhatésag esélye
erésen csdkken.

A naprendszer t6bbi bolygdjat, mint az a cikk elején szerepel,
csak akkor érdemes részletesebben megformalni, ha biztosan szikség

van ré, vagy befolydssal lehet a térténetre. A rutinos mesélé szamol
a csapat kiszdmithatatlansdgdval, ezért esetleg firkant néhdny szé
iegyzetet a lap aljéra, dltaldban pedig régténdz. Ennek is megvan
a maga vardzsa.

Inyencek tér8dhetnek az idegen létformdék kialakitdsaval is, ehhez
azonban legfeliebb egy kényvnyi adatra van szikség.

Vézlatosan igy lehet megalkotni egy teliesen Gj és ismeretlen bolygét,
amely tékéletesen beleillik a jaték rendszerébe és hangulatdba. Ezen
felul természetesen ott a lehetéség a kialakulds megmagyarézésara,
a térténelem megformadldsara és a hézagok kitsltésére.

Mindez a jtékot szinesebbé, érdekesebbé teszi, a hatér pedig...
a csillagos ég!(?)

Herbie és Csepi



Az Arrem rendszer hosszu ideje Utkéz8pont a Birodalom és a ldzaddk
Szévetsége kozott dulé polgdrhdboriban. A Birodalom mdr szémtalan
esetben prébalta befolydsat kiterjeszteni e teriletre, de mindeddig
sikertelendl.

Az Arrem rendszer négy nagy bolygébdl éll, mindegyikik lakott.
Mivel a rendszer igen erésen kézpontosftott kormdényzds alatt dllt, a
Birodalom tabornokai Ggy gondoltdk, elegends a kézponti bolygot
elfoglalni, a mésik harom — elveszitve a kézigazgatdsi kézpontot és
latva a birodalmiak szambeli félényét — magétél behddol majd. Nem
igy tértént: minden alkalommal komoly ldzadds bontakozott ki a
kilsé bolygékon, visszaszorftva a birodalmi csapatokat a rendszer
hatdarai mégé. Természetesen a felkel8k Ggyndkeinek keze van a
dologban és — nem utolsé sorban — a rendszer lakéinak ragaszkoddsa
a Birodalom elétti Kéztdrsasdghoz.

Ennek ellenére, mint mindenhol, itt is megvetette labat a Birodalom
— ha katonailag nem is, legaldbb gazdasdgilag: néhdny nagyvéllalat
és a Birodalomhoz h(, az egész Galaxist behalézé mammutcég ve-
zetéje képviseli az uralkodét — amig a probléma meg nem oldédik...

A csapat tagjait — mar amennyiben a Szévetséghez tartoznak — egy
napon parancsnokuk magéhoz rendeli. Téle tudhatjék meg, hogy
az Arrem rendszert ismét tdmadds érte a Birodalom részérél, méghozzé
elsdpré erejl: minden ellendllés megtért, a makacsul ellenszegtlSket
pedig birodalmi fejvaddszok Uldézik. Az igazén komoly baj azonban
— mindezek mellett — az, hogy rohamosztagosok egy csoportja fel-
fedezte a felkelés helyi bazisat. Lerohanték, elfogtdk az arremi csoport
vezetéit, és hozzdjutottak a lézadds egyes nagyon fontos informd-
cidihoz — kik az arremi csoport &sszekét8i més rendszerekben, milyen
titkos szallitmdnyok vérhatéak, mikor és honnan... Meglehet, szinte
a lazadds végét jelentené, ha ezek az adatok az uralkodé kezébe
kertlnének.

Szerencsére az adatok kédoltak, igy beletelik némi idébe, mig
megfeijtik 8ket. Csakhogy senki nem tudhatja, mennyi id6 van még
hatra: a birodalmi kédfejték nagyon jok...

A lazadok tgynokei kiderftették, hogy az elfogott vezetéket a Syo-
mant rendszerbe vitték, ott kivanjak komolyabb kihallgatasnak alévetni
&ket.

Meg kell akadélyozni, hogy a birodalmiak béarmit is megtudhas-
sanak 18lik: a csapat feladata, hogy kiszabaditsak a négy elhurcolt
felkelst, és a biztonsagot jelenté Turkandra menekitsék 8ke

A jatékosoknak hat nap déll rendelkezésére, hogy végrehajtsék a ki-
t0z6tt feladatot; ennyi ideig tart a birodalmiak kédfejt8inek, hogy a
felkel&kidl zsékmanyolt kédokat megfejtsék.

A Szévetség a csapat rendelkezésére bocsat néhdny lopott biro-
dalmi kédot, és megadjdk a syomanti bézis koordinatdit. Emellett
persze ellatjigk ket mindennel, amire szikségik lehet — amennyiben
els tudjak teremteni. Az el8késziletek befejezése utan indulhat a
kaland.

Név: Syomant rendszer R

Pozicié: Syomant szektor — O Csészari Fensége személyes birtoka

Bolygdk szama: 5

Lakhaté bolygdk széma: 3

Lakott bolygék széma: 1

Lakott bolygé neve: Syomant — I.

Klima: é&ltaldban mérsékelt, sivatagos terilet kevés van. A bolygé
63%-a4t tengerviz boritja, a szdrazféldek 3 kontinenst alkotnak.
Négy évszak véltja egymdst ciklikusan, a sarkokon jegesedés.

Lakossag: 9 911 278 345 18, ebbl ember 71%

Tarsadalom: a bolygé elnski posztign az O Csészari Fensége dltal
kinevezett Rosam Huub tabornok éll. A demokratikusan szervezett
parlamentet hét haz alkotja, ezek vezet8i Syomant legnagyobb
cégeinek urai. A lakossag ~8%-a kasztokba szervez&dik.

Gozdasdg: a bolygd a 12 fokozatt Qiarak-féle technikai fejlettségi
skdlan 9-es besoroldst kapott, azaz technikailag fejlett vilag. Ke-
reskedelme m{szaki termékekre épil, mez8gazdasdgi cikkekbdl
behozatalra szorul.

Miutén a csapat megérkezett a bolygéra, elészér meg kell keresnitk
a birodalmi bézist — ez nem lesz kilénésebben nehéz feladat a kapott
koordinatak ismeretében, arrél nem is beszélve, hogy az Grkikstében
kaphaté holotérkép is jeléli.

A birodalmi tdmaszpont a bolygé f8varosénak szélén fekszik, az
Urkikstétsl délre. Ez a bolygd legnagyobb birodalmi témaszpontia,
mas varosokban csupdn kisebb hely8rségeket tart fenn a Birodalom.

Felépitésében hasonlit a birodalmi bazisok dltaldnosan elterjedt
szerkezetéhez. Az ajték mellett mindenhol talalhatéd egy szektoriel,
amely minden szektorra nézve egyedi, igy minden helyiségbe csak a
megfelel6 kartydval lehet belépni. A bdzis kéril mindig jarérézik 2
PTSz lépegets, és allandé készenlétben all 6 TIE-vaddész. A
leszélléhelyen mindig dllomdésozik egy Lambda osztélyy széllitéhais.




KALAN

Ot nagy épulet alkotja a telepet, ezeke
Ossze.
1. Féépulet
2. Fegyverraktar
3. Borton
4. Irdnyitétorony
5. Alkatrészraktar

A bdzison 180 katona teljesit szolgdlatot, @ ki
pedig 50 f&s. A katondk kézil 20 TIE-vadész pi
pildta, 10 tiszt, a tébbiek rohamosztagosok.

A kiszolgdlészemélyzet nagy része dllandéan a TIE-vaddszok és
a lépegetsk karbantartdsdval foglalkozik, mig a tébbieket t6bbnyire
a kommunikdciés berendezések kétik le. 80 rohamosztagos min-
denkor a varosban jarérézik, 16-an pedig a vérost kérilvevd
erdékben tartanak 8riaratot, légirobogdkkal.

1. FOEPULET

Ebben az épiletben helyezkednek el a bézis kézponti iranyitéhelyi-
ségei: a parancsnoki terem, a kommunikdciés terem és a katondk
barakkjai.

1. Parancsnoki terem: a bdzis idegkézpontja, innen irdnyitjgk
az egész tdmaszpont mUksédését; az ésszes épilettel videohdaldzat
koti 6ssze, gy a parancsnok barmikor lathatja, mi térténik a tébbi
épuletben.

Ebben a teremben dll a bdzis kézponti szémitégépe, és maga
a parancsnok is szinte mindig itt tartézkodik.

Alaphelyzetben 4 rohamosztagos 8rkédik a be-
iaratndl; a személyzet 10 18, beleértve a parancs-
nokot is.

2. Kommunikdciés helyiség: a bazis innen
tartjia a kapcsolatot a bolygd més hely&rsé-
geivel, s innen lehet Uzenni a bolygd
felszine felett keringé Nebulon-B fregatt-
nak is. Itt dolgoznak a letartéztatott
felkel8kt8l megszerzett kéd megfejtésén.

A személyzet 8 8, 2 rohamosztagos dll
&rségben.

3. Takaritéautomatdk: a bézis tisz-
tantartésaval foglalkozé robotok helye.

4. Tiszti szdllds: a tisztek barakkjai.
Ebben a blokkban lakik a parancsnok
is, ugyanigy, mint a tébbi tiszt. Orség
nincs, mivel minden ajtén csak személyi
kartyaval lehet belépni.

A parancsnok szobdjaban néhdny
adattérolé egység taldlhaté, ezek a Biro-
dalom Bels& Szegélyen tervezett akcioit
tartalmozzdk.

Az egyik szobdban kédoléra bukkan-
hatnak: azt a kédrendszert alkalmazza,
amellyel a Syomant-szektorbeli birodalmi
tamaszpontok érintkeznek egymassal. A
készilék az egyik kommunikdciés tiszté,
akinek minden szolgélat leaddsa utan el
kell készitenie a napi jelentést, és kédolva
szétsugdrozni a szektorban.

5. Legénységi szdllés: a kézkatondk
és a kiszolgald személyzet korletei. A szo-
bak mindegyikében tiz agy all, mellettok
egy-egy alacsony szekrény.

6. Archivum: kordbbi adatokat térol-
nak itt, amelyekre még szikség lehet, de
ielenleg csak feleslegesen terhelnék a
szamitégépet. Ezért az ilyen adatokat
adattarolé egységekbe mentik, és itt &rzik.

KALANDMODUL

get havonta — azaz 28 naponként — lets-

lomds sajat raktara. Elelmiszereket, a leg-
Sk néhany darabjat és a mszaki személyzet
Orék itt sincsenek, mivel kartya kell a be-

FEGYVERRAKTAR

Az egész épulet egyetlen hatalmas raktérhelyiség, tele emberma-
gasségu, illetve anndl kisebb fémladakkal.

A fémlédék mindegyikében fegyverek vannak, részben a bolygé
tobbi helyérsége szdmdra, részben pedig egy esetleges hirtelen soro-
zasra fenntartva.
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A nagy laddékban — ilyenbél &sszesen 4§
kétlaby FTSz lépegetdk alkatrészeit taroljgk
verek vannak: 100 db SoroSuub ,Rohamo
db repeszgranat és 50 db hédetondtor. Eg
rohamosztagos-pdncélra bukkanhat a sze

A raktérat 6 f8s 8rség feltgyeli, minden
nivk a parancsnoknak.

3. BORTON

Mint csaknem minden birodalmi tdémaszponton, itt
azonban elkilénitve a tébbi épulettsl.

1. Elétér: itt ellendrzik o belép&ket, mielstt bejuthatndnak a bérén

belsd részeibe, a celldkhoz.

Belépéskor minden latogaté azonosité kartydt kap, melynek széle
piros fénnyel felvillan, ha alkalmazéja olyan ajtét prébdl kinyitni vele,
amire nincs felhatalmazésa. A kértya feltinteti azokat a szektorjeleket,
ahova belépést biztosit. llletéktelen felhasznaldskor a f&épiletben
riaszté jelzi a probalkozds helyét.

LKATRESZRAKTAR

at a bazis karbantartdséhoz szikséges al-
elyek nem szikségesek minden nap, illetve
r belsé raktardban. it taroligk a PTSz lépe-
| azok olyan nagyok, hogy még a fegyver-
A raktér egyik sarkdban 4 darab R2-es
Il.

ztagos &rzi, de riadé esetén 8k elhagyjak

-

...A pilétafilke ablakai elétt a vakitd fénycsikok hirtelen megrévidilnek,
aztén ismét a csillagmezé megszokott képe térul a megfigyelsk elé.
Am az Urhajéval szemben ezittal egy nagy, zéld és kék teriletekkel
tarkitott gémb Uszik az Grben: Syomant bolygdja.

Halk reccsenéssel megszdlal o radio:

— Itt Syomant Légiirdnyités. Uj hajé, azonositsa magdt...

-.ID'IU'!_CUJ"U_—-
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A bérténblokkban 10 katona teljesit szolgalatot, ebbél 4-en az
elétérben alinak, a tébbiek a borténblokk folyoséin jarkalnak.

2. Celldk: az elfogott felkels vezeték az ,x"-szel jelslt cellakban
vannak.

4. IRANYITOTORONY

Ebb8| a bunkerbdl iranyitiak a bézis légij@rmiveit, innen kapjak a fel-
és leszdllési engedélyt a TIE-vaddszok és a bolygé kéril kering
fregattrél érkezé Grhajdk. A fregattrél minden négy napban egyszer
landol egy Lambda osztélyd szdllitéhajo, s lecseréli a rohamosztagosok
egy részét.

A torony kapcsolatot tart a bolygéd Grkikétivel is, minden nap
legalabb kétszer cserélnek adatokat. (Pontosabban szélva, a birodalmi
bazis begy(iti az adatokat, kifelé pedig szinte semmit nem sugéroz.)

A torony személyzete 10 18, plusz 6 gardista.

Az (rkikotében valdé néhdny perces kérdez8skddés utén kiderilhet a
csapat tagjai szdmdra, hogy a birodalmi bérténsdk foglyait hetente
egyszer lehet latogatni, igen-igen szigory ellen8rzés mellett. Szintén
az Urkikét8ben hallhatnak néhdny olyan Grhajérél, amelyeket zaroltak
a dokkokban és pillanatnyilag senki nem 8rzi &ket.

Ha valamelyik karakter megprébdalkozik a helyi alvildg berkeiben
hozzdjutni némi informdéciéhoz, megtudhatia, hogy a tdmaszpont
térképe a varost atszév8 kommunikdaciés rendszerbdl is lekérhetd,
igaz, viszonylag kérilményesen (sikeres nehéz fokozatt ‘Szamitégép-
programozds jartassag’ dobdst igényel). Tajékoztatigk Sket arrdl is,
hogy a témaszpont szolgalaton kivili személyzete minden nap kap
kimendt a varosba — a rohamosztagosok azonban csak hetente
egyszer.

Ha eleget kérdezéskddnek a varos kilénbézd szérakozédhelyein,
megtudhatjak, hogy vdrosbeli riadé esetén a tdmaszpont minden




emberét kirendelik a rendfenntarték mellg,
egy része marad a bdzison.

A karaktereknek ré kell j6nnitk, hogy sé
témadds nem vezet eredményre, ahhoz a b
vezett. Megolddst a zavarkeltés jelenthet.
lefoglalt hajok egyikét elkstik és automa
emellett pedig a varos t6bb részén valami
emberekkel) zavargésokat robbantanak k
tassanak a témaszponton, s kirendeljék a |
8rozni. Ebben az esetben ugyanis a baziso
szaki személyzet marad, az elkététt Grhajéd utan pedag‘fe‘
TIE-vadészok.

Az akcié megkezdése elétt tandcsos ténkretenni a bazis kommu-‘

nikaciés berendezéseit is, hogy ne tudjanak kapcsolatba lépni més
hely&rségekkel vagy a fregattal (pl. az irdnyftétorony megrongéldsa,
stb.).

A karakterek a riadé sorén behatolhatnak a birodalmi tdmaszpont
teriletére (pl. 4tmészva a falon — hiszen riadé esetén csak a 2 PTSz
lépegets jarérozik a témaszpont épiletein kivil).

P

Kedves Kalandmester! A kaland mesélése sordn mindig lebegjen: a
szemed elétt, hogy ha egyszer beindul az akcid, azaz a karakterek
sikeresen bejutnak a birodalmi tdmaszpont teriletére, t&bb leheté-
ségUk nemigen lehet. Vagy sikeril teljesitenitk a kildetést, vagy el-
buknak, illetve elmenekilnek dolguk végezetlenil — Ujabb kisérletre
minimdlis az esély.

Barmilyen rendzavards utdn, ha a bézison visszadll a rend, min-
denhol megkettézik az &rséget, s Uzenetet kildenek a fregattra, hogy
szdllitsak el a foglyokat — ez nagyj@bél 2 éra alatt le is zailik.

Ha a karakterek bejutnak a bézis f8épiletébe, minden 10 méteres
szakaszon dobniuk kell Lopakodés jartassagukra, mégpedig kdzepes
nehézséggel. Ha elvétik a dobdst, akkor belekeriinek valamelyik
kamera latészogébe, felfedezik 8ket, és megszdlal a riadé.

Ha nem csaltak ki 8ket a vérosba, a bézison legaldbb 100 roham-
osztagos tartézkodik. Elélinak minden folyosét és varnak, amig a
behatolék beléjik botlanak.

Amennyiben a TIE vadészok nem szdlltak fel, pildtaik a legénységi
szélldson vannak, és riadé esetén azonnal a parancsnoki terembe
sietnek.

Ha kicsaltdk a rohamosztagosokat a vérosba, a féépilet folyoséi
Uresek lesznek, mivel az 8rék nem hagyhatjék el &rhelyeiket. Ha
emellett még az irdnyitétornyot is mikddésképtelenné tették, a md-
szakiak sem szdllnak szembe velik, mivel a kommunikéciés beren-
dezéseket kell javitaniuk.

A karakterek a parancsnoki teremben talalhatjgk meg a tdmasz-
pont parancsnokdt, aki az 8rékkel egyutt azonnal tizet nyit a beha-
tolékra. Ezalatt a személyzet megprébdl kapcsolatba 1épni a fregattal,
és visszarendeli a csapatokat a varosbél. A rohamosztagosok kb. 1
6ra alatt érnek vissza.

A parancsnokndl oft van sajat személyi kdrtydja, mely szobdjét
is nyitja.

Belépve a kommunikéciés helyiségbe, az oft tartézkodd 2 roham-
osztagos és a mUszakiak viselkedése attdl figg, milyen gyorsan gyé-
761t a parti a parancsnoki teremben. Ha oft sikerilt 5 kér alatt végez-
nitk, a birodalmiak itt minden tovabbi nélkil megadjék magukat —
egyébként harcolnak. It dolgozik az a tiszt is, akinek a szobdjaban
a kédolé berendezés all.

Egy monitoron, amin a csetepaté kirobbandsakor éppen dolgoz-
tak, az arremi Felkel8 Parancsnoksag vezet8inek és tgyndkeiknek
neve sorakozik, mellettik egy-egy kédszdm. Négy név mellett szam
helyett révid megjegyzés: ,likvidalva”...

Bejutva az irényité’roronybo a karakterek megtudhatidk, hogy a fre-
gattrél ( ...— Miféle fregattrol2l...) egy szakasz katondt kildenek

KALANI

mi térténik ott. A katondak korolbeltl akkor
varosbdl visszaérnek a rohamosztagosok.
végs8kig kizd, mivel innen 8ssze lehet za-
rodalmi halézatét.

Glénleges biztonsdgi berendezések védik,
behatol, azonnal megszélal a riadé (nem,
tt volna bdzis-szerte). A négy katona az elé-
a harcot a behatolékkal, a maradék hat pedig

t ¢ !
elhelyezkedlk az elfogott felkel8k celldi el&tt.

Ha a csapat latvanyos tolerében van, a rohamosztagosok esetleg
megadhatigk magukat, ennek azonban kicsi a valészinlsége.

...— Haéldsak vagyunk a segitségért, de nem csak rélunk van most

sz6 — mondja az arremi csoport volt vezet8je, Rian Ko’Ralla. — Sem-
miképpen nem hagyhatjuk itt az elrabolt informéciés egységeket,

mert azok alapjén még mindig sok szdz életet veszélyeztethetnek a
birodalmiak. — Azzal felmarkolja az egyik karabélyt, és nagy léptekkel
elére indul. — Gyerink a kommunikdciés terembe!

Kifelé haladva a bortonblokkbsl, ha kordbban nem szémoltak
le a parancsnoki terem rohamosztagosaival, azok most megtémadjdk
a csapatot — minden perc késlekedés szamit.

Mindezek utdn a karaktereknek mar ,csak” el kell menekilnivk
a bolygérél. Ha szemfilesek, észrevehetik, hogy a birodalmi szélli-
téhajét nem &rzi senki, menekilhetnek azzal is. A hajé azonban le
van zarva, kinyitdsahoz egy legaldbb kézepes nehézség( Szamitégép-
programozds dobdas kell.

Ha a tamaszpontrél szallnak fel, a két lépegetd, mely eddig nem
|8hetett, nehogy a bézis épileteit rombolja le, most végre bekap-
csolédhat a jatékba, sét, ha a karakterek nem intézték el az irdnyi-




tétorony kdzdnségét, még a 16 turbdléze
balkozhatnak a véros Grkikétsijébsl is, de ki
blokadokrél riadé esetén...)

Ha a TIE-vadészok felszdlltak, most a
8roznek, esetleges felszallé hajékra vérva.
litdhaijé, nyomban tizet nyitnak ré. Legaldh
a hajé szémitégépe nekifoghasson a Turk
mitasanak, ennyi ideig kell kitartania a csap!
semmi komoly probléma, a szamitdsok végezt
fénysavokka nytlnak, s a Syomant felett mar
és a fregatt marad...

TECHNOLOGIA 3K
Szamitégép prog/jav  3K+2
Komm. rendszerek 4K

ER@n 2K

ter pontok: O
sportpisztoly

A kiszabaditandé felkelsk adatai (8k Gtlagos felkeld katonanak
szdmitanak): :

Nos, kedves Kalandmester, ennyi a kaland. Ha a térténet sordn Ggy
véled, t0l nehéz, netdén t0l kénny( a parti szdmdra, vdltoztass rajta

i e s i

nyugodtan: ne feledd, ez csak egy véz. (Példéul, ott van még az a UGYESSEG 3K ERZEKELES 2K+ 1
bizonyos fregatt is... Esetleg kézbejéhet valami vdratlan latogatés a Sugdrfegyver 4K+?2 Firkészés 3K
bolygé kormanyzéjatdl, elit testérokkel... vagy...) Lopakodds 3K+ 1 RO 3K
Végezetil kdvetkezzenek a szikséges adatok: Grandtdobds  3K+1 Posstabesis Sare Al
SRR R Kitérés — 4K+2 TECHNOLOGIA  2K+2

TUDAS  2K+1 Sugdrfegyver javitas 3K
OGYESSEG 3K TTUDAS 2K i iis
SugGrfegyver 4K ERZEKELES 2K Er8 ponf(?k: 0 Kcrokfer ponT{ok: 0
Sugaiat, Bk MECHANIKA 2K Felszerelés: amit a helyszinen taldlnak
Kézelharc véd. 4K TECHNOLOGIA 2K S

Kitérés 4K ERO 2K
Pusztakezes harc 3K

Eré pontok: O Karakter pontok: O
Felszerelés: rohamosztagos pancél, sugdrvetd.

B ADAT.KERESES M PROG30489 LERE 7 I i \ \ :
B FORRAS: CSILLAGOK HABORUJA ESZKOZTARA M HARMADIK RESZ: KODOLO/DEKODOLO M KIFEJTES.

KODOLO/DEKODOLO

Jellemz6k

Eszkoz: polgdri kédolé/dekédoléd
MGkédési elv: a berendezések elészor nagy sebességgel A Galaxis szémtalan vilaga kézétti kommunikéciéban igen komoly
téméritik az informaciét, majd a megadott kédszd szerepet jGtszanak a kilénbsz8 kédolé berendezések, hiszen ezek

szerint — ezt a felhaszndlé éllithatja be — étrendezik az segitségével lehet bizalmas vagy titkos informacidkat kiildeni masok
adatok sorrendjét. Ezt a miveletet t6bbszér is elvégzik, e

. végul pedig titkositiak a kédszét is. . - : ] i 7 i i sz y 2
Ara: 800-1000 kredit izt A piacon jelenleg is elterjedt és széleskérien hasznélt kédolék elsd

tipuséval az ISB (Imperial Security Bureau) dllt el8, persze csak katonai
célokra. Az elkészilt berendezéseket azonban néhdny nagyvallalat is
megkapta, ezek tovdbbfejlesztésével jelentek meg a polgari célokra
Kijelz()’ hasznélatos készilékek. A legmegbizhatébb tipusokat az Incom, a
Koréliai Informdciés Kartell és az InfoCrypt cégek gydrtjak.

A kédold berendezések — legaldbbis a polgdri darabok — éltalédban
30-40 cm széles, 15-20 cm magas, szdgletes szerkezetek, egyik végu-
kon két csatlakoztatéval. Ezekbe kell behelyezni azt az adattérolé egy-
séget, amelyen a titkositandé vagy visszadllitandé adatok vannak és
a madsikat, amelyre az adatok a mivelet végén kerilnek. Az Incom
Enc-151 példénya csak a szabvanyos adattérolékkal képes megbirkézni,
de az InfoCrypt IC 3.25 vdltozata — csatoléegységek segitségével —
elfogad csaknem barmilyen bemeneti egységet (pl. hangrogzité egység,
sth.), kimenetként viszont csak adattérolét kezel.

Mivel csak meghatdrozott formétumd adatokkal tudnak dolgozni,
teliességgel lehetetlen, hogy egy hétkéznapi kédoléval katonai tze-
neteket fejtsenek meg, hiszen azok més médon keriinek titkositasra.

Hozzaférhetéség: kézepesen nehéz

Billenty(izet Csatlakozok
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teren
ményeképpen, eleddig nem. Am ez nem jelenti azt, hogy nem léteznek
szer megalkottattak, barmilyen formaban is, legyen az celluloid
C psz, 6nallé életre kelnek.

Jgy tekintek erre a kétetre, mint egy régészeti feliegyzésre, mely megprébal
betekintést nyUijtani e ritka Iények igazi életébe. Ahogy az emberek, ezen
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» faradhatatlanul allt o Fe seg
trénjanak tovében

* megbrizte az egyenruha becsletét
akkor is, mikoron rothado vadl Arfekkei
teli kon'fenerbe esett

» pontos maradhatott, rmkor az idé
fogalma is homalyba veszett

« hélgyeket segitett at a zebran

~« a kelletenél sokkal tobbszér
ielentkezett, hogy megmeérhesse
a Runcor lazat

« maga mogott hagyta mul'qﬁf,
unokatestvérét pedig felajanlotta
szerves talajjavito anyagnak
a Felség kertiébe

* mindig fényes az egyenruhdja
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az éves Haiku fesztivalon szépel
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George Lucas



STAR. WARS

JOHN WILLIAMS

A STAR WARS ZENESZERZOJE

Gimnazistak mar, akik a Csillagok hdbordja els8 vetitésekor még
iarni sem tudtak, mégis, a film a mai napig pdratlan mesének szamit.
Hidba a hatalmas technikai fejl6dés, a rengeteg tapasztalat, ma is
szivesen emlékszink a j6 6reg effektekre, trikkokre, s a régi lelke-
sedéssel nézzok a filmet, hallgatiuk a felejthetetlen zenét.

Persze, tébb film esetén is feltGnhet, milyen kellemes a zenéje,
am a Star Wars zenék nem csupdn rendkivil jok: teljesen &sszefo-
nédtak a képekkel. Ha felcsendiinek a j6l ismert els8 taktusok, szinte
mindnydjunk lelki szemei el8tt elvonul néhdny fenséges csillagrom-
bolé — ugyanakkor a filmet zene nélkil nézni: csak kényszerhelyzetben!

Lassuk most, hogyan készilt ez a nem mindennapi méalkotds,
és ki is az alkotéja.

Nem sokkal a Cdpa utén, a hetvenes évek végén George Lucas
nagyszabdsy, készilé produkcidjghoz Steven Spielberg ajdnlotta
Williams szerzédtetését. A Csillagok hdboruja forgatdsi munkdalatainak
megkezdése elétt taldlkozott elészér Lucas és Williams a Universal
stodidinak egyik kis irodahelyiségében, ahol hamarosan létre is joit
a megdllapodés.

Késébb aztdn egyitt nézték at az elkészilt anyagot, immér Lucas
ofthondban. Lucas eredetileg Dvorék és Wagner méveket dllitott
&ssze, azzal a szandékkal, hogy a tizenkilencedik szdzad klasszikusait
haszndlja aléfestésként, ahogy azt Kubrick tette a 2001 kapcsan.
Williams szerint: — George azzal érvelt, hogy soha nem latott bolygdk
és teremtmények elevenednek majd meg a vasznon, minden kép
ismeretlen lesz; aminek ismerésnek kell lennie, az az érzelmi kapcsolat
a zene segitségével. El kell ismerni George érdemeit a zenei Stletért.
Ahogy egy ismert zeneszerzé mondta: szolidan tondlis, tisztan melo-
dikus, elektronikus helyett inkabb akusztikus. Persze, igazi kihivas
egy zeneszerzének, ha felkérik, kompondljon egy olyan mivet, mint
példaul Wagner.

Williams javaslatara sajat nagyzenekari hangzést vélasztottak,
nem sértve meg egyetlen klasszikus szellemét sem. A maga nemében
Ujitasnak szamitott, hogy — a , leitmotif megkézelitésnek” elkeresztelt

médszer szerint — a f6bb szerepléknek és jeleneteknek kilon témdkat

alkotott a mGvész. Igy szilettek meg a jél ismert motivumok: a
Birodalom, a Lazadék és igy tovabb.

Legkdzelebb mar Londonban, a Denham Stddiéban talalkoztak,
a Londoni Szimfonikusok tarsasdgdban, akikkel Williams filmzenéinek
nagy részét régzitette. Az els8ként elkészilt fél érés anyagot Lucas
telefonon keresztil jatszotta be Spielbergnek Londonbdl Los Ange-
lesbe. Spielberg — tréfdsan — csak azt sajndlta, hogy Williams minden
pénzét ebbe a zenébe blte, igy nem tudja majd megirni a Harmadik
tipusy taldlkozdsok zenéjét. A térténelem nem &t igazolta.

A leitmotif hangzdst Williams azéta t6bbszér alkalmazta, mintegy
védjegyként, legyen szé akdr az Indiana Jones filmekrél, vagy a
Hookrél. A médszert, t6bb-kevesebb sikerrel, tébben probdltak
atvenni, ezek kézul taldn James Hornert érdemes megemliteni, aki
tobbek kozt a Willow zenéjét szerezte.

1987-ben By Request... (The Best Of John Williams and the
Boston Pops), azaz Kivanségra... cimen filmzenei valogatds jelent
meg CD-n, melyet a legsikeresebb Williams kompondlta zenékbdl
dllitottak &ssze.

Lassan egy éve annak, hogy a Boston Pops Esplanade Orchestra
koncertkérotra indult az Egyesilt Allamokban. Nyéari turnéjukkal John
Williamset bucstztatték, aki visszavonult karmesteri tisztségébdl, és
utoljéra vezényelte hivatalosan a zenekart.

A Boston Symphonic Orchestra eredete a tizenkilencedik szdzadra
nyGlik vissza, ebbdl alakult ki 1885-ben Boston Pops néven egy
irdnyzat, mely kénnyedebb m{faju darabokat is el8adott, tobbé-
kevésbé ugyanazokkal a zenészekkel. 1929-ben merilt fel el8szor egy
Ujabb formécié, az ,Esplanade” azaz Sétény étlete, mely aztén Arthur
Fiedler karmestersége alatt, nem sokkal haldla el8tt j6tt létre, az
eredeti szimfonikusok 85 tagjabdl. Fiedler 1930-16l vezényelte a
zenekart, amely tekintélyes hirnévre tett szert ez id& alatt. Haldlakor
a Boston Pops térsigazgatdja, Harry Ellis Dickinson vette at egy id8re
a stafétdt, mignem sikerdlt szerz8dtetnie valakit, aki akkor mar két
Oscar dijjal is buszkélkedhetett. O volt John Williams.



meg kellett kiizdenie. SikerGlt neki. Dickinson a kévetkezéket nyilat-
kozta egy amerikai lapnak az 1993-as, nydri bicstturné kapesan:
— John nagyszer( karmester. Szeret egyitt dolgozni a zenekarral,
de komolyabb munkdénak, komponélasnak akarja szentelni az idejét.
A zenészek is hidnyolni fogjdk, hiszen természete épp az ellentéte
Fiedlerének, aki a zenekarban arrogdns, erészakos személyként volt
ismert, bar a kozénség felé egy masik arcat mutatta. — Dickson Ggy
érzi, barki legyen is Williams utédja, a Pops formétum keveset fog
véltozni a j6v8ben. — Valészinlleg lesznek 0 darabok mdsoron —
mondta —, de sosem fogjuk feledni a régebbi kénnyed zenéket, pél-
déul Strauss kering&it vagy Lehdr operettieit, s tovébbra is jatszuk
majd kedvenceinket a Broadwayrdl is.

John Williams neve tehat szorosan ésszekapcsolédott a Boston
Pops zenekarral. ime gyimélcsézé egyittmikédésik néhany példdia,
melyek egykettére elfogytak a lemezpiacokon: Pops Britannia, Pops
a la Russe, Bernstein by Boston, Pops by George (Gershwin), That’s
Entertainment (Pops on Broadway), Pops in Love”, America, The
Dream Goes On, és igy tovébb.

A bostoni kézénség hamar a szivébe zarta a tehetséges karmester-
zeneszerzét, és a gy(ijték polcain sokasodni kezdtek a ,John Williams
and the Boston Pops” feliratd albumok. Williams a populdrisabb
mivek mellett a szigorGan vett komolyzene terGletén is kompondlt:
két szimfénidt, egy furulya és egy heged( concertét, nemrégiben
pedig befejezett egy Ujabb heged( és egy tuba concertét, valamint
egy darabot, amelyet (felkérésre) Amerika felfedezésének étszazadik
évforduléjéra irt.

Emellett cimzenét kompondlt az NBC News hirmUsornak, nyitanyt
az 1988-as széuli Olimpidra, valamint a Szabadsagszobor tiszteletére.

Tehat, bar Eurépdban kevésbé volt ismert, John Williamset az
Egyesilt Allamokban a Boston Pops nevével egyitt emlegették a
nyolcvanas években.

mel yekéﬁ ét Emmy- dqat kcpoh‘ Tobbek kézt Alfred Hitchcock-kal
is dolgozott.

Tobb, mint hetven filmzenét irt, és jonéhdnyban zenei rendezéként
is kozremUkodott. Eddigi munkdassagdért 21 Oscarra jelslték, melybdl
négyet meg is kapott; ezek mellé 15 Grammy-dij csatlakozott. Tobb
albumd@ért jutalmaztdk arany- és platinalemezzel, mind k&zil a leg-
jelentésebb taldn mégis a modern id8k klasszikus mGveként szémon
tartott Csillagok héboruja.

A filmzene kapcsdn neve mindjart a kezdetekben szorosan &ssze-
fonédott egy akkor szintén feltdrekvé, fiatal rendezéével, akinek
el8szér Sugarland Express cim{ filmjéhez irt zenét. A rendez8, Steven
Spielberg azéta tulajdonképpen minden filmje zenei aléfestéséhez
Williamset kéri 8. Elsé jelentésebb kézés munkdjuk a Cépa volt,
ahol a zene szervesen hozzdjarult a film hangulatanak kialakitéséhoz.
A Harmadik tipusu taldlkozésok és az E.T. Oscar dija fényesen tikrozi
sikeres egyUttmUkodésiket. 1993 elején latott napvilagot a
Spielberg/Williams Collaboration cim( — szintén Boston Pops —
vdlogatds, leghiresebb filmieik anyagdbdl. Legutébbi kdzés munkajuk
a mdrciusban bemutatott Schindler listdja cim( film.

Williams természetesen mas rendezékkel is dolgozott egyitt, hogy
csak a leghiresebbeket emlitsik: Chris Columbus (Reszkessetek
betérék 1-2), vagy Oliver Stone (JFK, Sziletett jUlius negyedikén). A
Superman zenékért szintén Oscart kapott.

1993-ban tehat John Williams, akit minden id8k egyik legnagyobb
filmzeneszerz&jének tartanak, visszavonult, mint karmester. Persze,
ez kordntsem jelenti azt, hogy tébbet nem fogunk hallani réla, csupdan
arrél van szé, hogy ezentdl minden idejét a kompondlésnak szenteli
majd, mégpedig az Amblin stGdié keretein beldl.

Horvath Norbert
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RECORDS

A VALHALLA HOLDING TAGJA

NYOLCLABU BARATUNK

ISMET REMEKELT...

Igencsak nagy feltinést keltett a. CLIP ‘94 videoklip-fesztival szines palettajan egy
varatlan robbands. Tértént ugyanis, hogy a sok neves el6adé és (hires) rendezé

alkotasai koziil kipattant valami 0], valami hihetetlen...

Igen, ismét a j6 6reg Valhallérél van sz6, amely eme rendezvény alkalmébol
duplan kitett magdért. Egy 0j céggel, aValhalla Records-szal, és egy vadonatoi
egyittessel, a.Carpe Diemmel drvendeztette meg a hazai piacot (és minket

honfitarsaim, merf az.a lany... No meg a zene...)

Showbusiness vigyazz, mert itt (is) otthon vagyunk...

Olyannyira, hogy az els6 elédsntd alkalmaval a klip 6gy mosta le a mér emlitett

rendezék alkotésait a képernydrdl, hogy azt szinte mér 6rém volt nézni.

Aberralt vagyok, vagy elfogult?!

Talén mindketts... De csak az vigasztal, hogy vagyunk még pér szézezren (potens

vasarlok) ebben az orszagban akik hasonloképpen vélekediink. Mert ugyebar a

zene az nagyon ,okés”, a klip pedig... nos, az szavakkal

Exkluziv informaciok a produkciéval kapcsolatban:
Rendezd: Nigel Haslem & Lisa Apostolides (England)
Operatdr: Chris Harry (England)

Végé: Garamvalgyi Akos (R-Vision)

Producer: Novak Csanéd

Gyartasvezets: Gaspar Andras & Héjjas Miklos
Computer Annimation & FX: VARGA STUDIO

leirhatatlan.

(R
By %\ﬂ" {1

A EEEEEEEEEEENER

Jatssz veliink, hogy birtokosa légy eme vadonattj zenei ériilet, a CARPE DIEM
ajandékainak! CD-k, miisoros audio- és videokazettak varnak a szelvények
visszakiildgire. (1016 Budapest, Alséhegy u. 6.) Az elsé fordulé eredményhirdetése

a kévetkezé szamban.

Ha megbabondzott a zene, és nem birod tovabb Carpe Diem nélkiil... (Ami a zene
hallatan érthetd): a Maxi CD-t korlétozott példanyszamban hénap elejétsl a
lemezboltokban talélod. Az album pedig méjus kdzepéts| lesz kaphats.

CARPE DIEM

1. Mit jelent a Carpe Diem?
Egy 0j fogkrém neve [
Elj a manak ]
Az énekesnd neve ]

CiM: 1016 BUDAPEST, ALSOHEGY UTCA 6.

Elss
Masodik

NEV: 8
LAKCIM:

2. Tetszik a zene?

Iméadom ]
So,so {5
Hagyjatok mar békén []

3. Milyen helyezést ért el a CLIP ‘94 videoklip-fesztivalon?

L]
L]

Teljesen mindegy, a zene a lényeg! [ |
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1. RESZ

RESZLETEK A TELEPATIA

Napjainkban, amikor a tudomény mar oly mértékben el6rehaladott, hogy
a fizika és a természettudomanyok elméletei a filozéfia, sét, kbzvetve a
teoldgia alapkoveit rengetik, Ujra a kozérdeklédés el6terébe keriiltek az
emberi psziché kiilonleges és rejtett képességei. Az utdbbi évtizedben
hallatlan fejlédésnek indultak a parapszicholégiai, a bioenergetikai és a
természetgyogyaszati kutatasok. Terjedésiik rohamos, mar megel6zi az
elsé vilaghaboru el6tti okkultista és spiritiszta hulldm méreteit. Szinte
minden tertileten Gjabb és Ujabb eredményeket mutatnak fel, s azokat a
gyakorlatban is sikerrel alkalmazzdk.

A telepatia azonban mindeddig nem kapott igazan teret e kutatasokban,
vagy ha kapott is — mivel gyakorlati eredményei nem bizonyultak széles
korben alkalmazhatonak — a hattérbe szorult. gy tértént ez tdbbek kozott
a hatvanas-hetvenes években is, amikor egy roévid idére felpezsdilt a
tudomanyos élet a telepatia targya koriil. Mivel azonban a gondolatatvitel
alapelveinek megkozelitése helytelen volt, sajnos nem juthattak el a
gyakorlati alkalmazas szintjére, jollehet a kisérleti eredmények latvanyosak
voltak, és egyértelmiien bizonyitottak a telepatia valos létét. Sok konyv
jelent meg ebben a témakérben, am szinte kivétel nélkiil pusztan a kisérletek
nagyon pontos és részletes leirasara korlatozédtak.

A kutaté tuddésok természetesen definialtak a telepatia fogalmat,
méghozza tébbféleképpen is. Régebben, amikor a parapszicholégia még
ismeretlen fogalom volt, s a kiilonleges pszichés eseteket egy metapszichika
nevi ,tudomanydg” kutatta, a telepatia sz6 olyan, adott egyén altal
produkalt jellegzetes érzékelési és pszichikus tudatallapotokat jelolt, amelyek
megegyeztek azzal, amit ugyanazon idépontban egy masik személy is
érzett. A két személy tdvolsaga kizarta mindenféle szenzoralis kommunikacio
lehetGségét. A jelenlegi parapszicholégidban hasznalatos definicio a
kovetkezd: A telepdtia két szubjektiv sorozat kdzott ismeretlen médon
létrejott egybeesés. Mindkét meghatarozas meglehet6sen nehézkes és
tudomanyoskodo.

Rengeteq kisérletet hajtottak mar végre, annak reményében, hogy
meglelik a telepatikus kommunikdcié mechanizmusanak magyardzatat.
Tudjuk, hogy létezik, létét tények és esetek szdzai bizonyitjak, am eleddig
magyarazatot nem sikerilt talalni ra.

A telepatikus kisérletekben tébbnyire két személy szerepel. Egyikiik az
agens, az ado, aki képes arra, hogy kivaltsa a telepatikus kommunikaci6t
a partnerében. O az, aki az iizenetet kiildi. A partner, aki az adast felfogja,
a parapszicholdgiai terminus szerint a percipiens, az érzékeld. Az esetek
nagy részében ez a két képesség nem egyenld aranyban oszlik meg. Van,
aki kiting ado és csak gyenge vevd, masokndl éppen forditva alakul. A
kisérleteket, melyek tudomanyos értekkel birnak, vagy birhatnak, komoly
tudésgarda ellendrzi, minimalisra csokkentve a véletlen, illetve a csalds
lehet@ségeét.

Jelenleg a telepatikus kommunikacié két formdja ismeretes. Az egyiket
tudomanyos kisérletek soran hozzak létre, mig a mdsik spontan moédon jon
létre él6lények kozott, ontudatlan gondolati kommunikaci6 formajaban. A
kapcsolatteremtésben, legyen az spontan vagy direkt, az észlelt (izenet
nem mindig egyezik meg pontosan az elkildéttel, de ahhoz minden esetben
igen hasonlo.
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A hosszas kisérletezések soran egyértelmiien bebizonyosodott, hogy
bizonyos érzelmi dllapotok kedvezden befolydsoljak a telepatiat — az emadciok
nélkiil a gondolati kommunikaciot sokkal nehezebb kialakitani. Az emo-
cionalis tartalom azért fontos, mert esetenként ettél fiigghet, létrejon-e
egyaltalan a kapcsolat. A kisérletekben, amikor az eméciok nem, vagy csak
kismertékben jatszanak szerepet, a kapcsolat kialakuldsa nehézkesebb.
Az eddigi megfigyelések szerint az atvitel lassu. Ez nagyon meglepden
hangozhat, de valojaban nem az {izenet addsa vagy vétele lassabb, hanem
a kapott informacié feldolgozasa. A vevét varatlanul éri az (izenet, nem
tud vele mit kezdeni; esetenként nagyon hosszt idére lehet sziikség, mire
felfogja az adas értelmét.

Tobbféle hipotézis szilletett a gondolat- illetve akaratatvitellel kapcso-
latban, ezeket harom nagy csoportra oszthatjuk:

1. Elektromagneses energiahullam a két agy kozott.

2. Egy olyan energiafajta, amelyet jelenleg még nem ismeriink.

3. Valamiféle nem-energetikai tényez6, amelyet az agy alakit ki
neuro-pszichikus tevékenysége folytan.

Az els6 csoporthoz tartozik a legismertebb hipotézis, mely szerint az
ado a telepatikus kapcsolat idején, valamely meghatarozott hulldmhosszon
elektromagneses hulldmokat kiild a vevé agyaba. Ez a tedria nem sokkal
azutan sziiletett, hogy Hertz német fizikus 1888-ban felfedezte az elektro-
magneses hullamokat. Négy évvel késébb, 1892 marcius 1-én az amerikai
E. Houston el6adast tartott a Franklin Egyetem villamossagi tanszékén, s
elsé izben fejtette ki az akarat- és gondolatatvitel elektromagneses hipo-
tézisét. Majd, miutdn az olasz Marconi felfedezte a drotnélkiili tavirot, ez
a hipotézis széles kérben elterjedt.

Lazarev akadémikus a kévetkez6képpen képzeli el azt a mechanizmust,
amelynek keretében az emberi agy elektromagneses hullamokat bocsat
ki: Az agykozpontok sejtjeiben kell lennie bizonyos anyagoknak, amelyek
részint a vegyi reakciok, részint az elektromos er6 periodikus pulzalasat
biztositjdk. Minthogy a tér bizonyos helyén keletkez6 periodikus erének
azonnal fénysebességgel terjedd elektromagneses eréteret kell keltenie a
kérnyez6 levegdben, feltétleniil azt kell varnunk, hogy az agyban jelentkezé
minden motorikus vagy érzékel6 folyamat elektromagneses hullamok
formajdban a kérnyezetnek is atadédik. Az egyik ember idegk6zpontjabol
érkezd elektromagneses hullam a masik ember idegk6zpontjaban impulzust
idéz el6, s e kbzpontokban periodusos reakcio keletkezik, vagyis ingeriilet
jon létre. (P.P. Lazarev: A magasabb rendii idegmikodes fizikai-kémiai
alapjai)

Ezeket a hullamokat azonban a két agy k6zott még senkinek sem sikerilt
kimutatnia. 1923-25-ben mégis hire ment, hogy Cazzani olasz pszichidternek
sikertilt felfogni rendkiviil csekély — 10-100 méteres — hullamhosszisagu
radiohullamokat. A nagy port felveré kisérletet sok helyiitt megismételték,
am sikertelenil. Senki sem akadt, aki igazolni tudta volna az olasz tudés
.felfedezéset”.

Kisérletileg egyelére meglehetdsen kidolgozatlan, hogy a kiilonféle
erétereknek milyen hatasuk lehet az agyra és a receptorokra. Ez az elsé
nehézség, amelybe a fiziolégia szempontjabol a gondolatatvitelre vonatkozo
elektromagneses hipotézis itkézik. A masodik probléma még ennél is joval
sulyosabb. Semmiféle energia nem fejthet ki ingerl6 hatast é16 szovetekre,
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azaz nem kelthet benniik ingerileti impulzusokat, ha intenzitdsa nem éri
el az illetd szovet ingerkiiszobét. V.K. Arkagyev, ismert fizikus az elektrofizika
egyenletei és az elektrofiziologia kisérleti adatai segitségével prébalta
kiszamitani annak az elektromagneses er6térnek minimalis nagysagrendjét,
amely az agy elektromos aktivitasandk nyoman létrejohet. A szamitasok
eredmeényei meglehetdsen vigasztalanok: a munkat végzé agy bioelektromos
dramai dltal fejlesztett elektromagneses energia nagysaga sok ezerszer
kisebb az emberi szem ingerkiiszobének eléréséhez sziikséges energiaéndl.
Arkagyev professzor ezen az alapon nem tartja elfogadhaténak az akarat-
¢és gondolatatvitel elektromagneses hipotézisét. Az ilyen jelleg(i kérdéseket
azonban nem elméleti megfontolasok, sokkal inkabb kdzvetlen kisérletek
dontik el.

Lassunk most néhanyat az utobbi évtizedek érdekesebb kisérleteibdl.
Nagy port vert fel ugy a laikusok, mint a szakemberek kérében egy Carl
Sargent nevd fiatalember, amikor a cambridge-i egyetemen a
parapszichologiai kutatasok terén végzett munkdja eredményeként
parapszicholdgiai doktoratust szerzett. O volt az els6, aki a parajelenségek
kutatasanak terén teljesiteni tudta a tudomany dltal megkévetelt, szigort
feltételeket. Diplomamunkaja a telepdtiara vonatkozott, ezzel kapcsolatos
kisérleteket végzett.

Egyik kisérlete a kovetkez6képpen zajlott. A kisérleti alany érzékszerveit
— flilét, szemét - izolaltdk a kiilvilagtol, majd, amikor ebben az éllapotban
vizioi tamadtak, azokat pontosan elmondattak vele és magnetofonra
rogzitették. Ugyanebben az idében az épiilet egy masik, tavoli helyiségében
- s6t, nemegyszer kilométerekkel arrébb — egy masik kisérleti alany az elé
tett tobb szaz boritékbol kivalasztott egyet, feltépte és a benne taldlhatd
fotok koziil az egyikre erdsen koncentrdlt. Egy-eqy ilyen eljards koriilbeliil
harminc percig tartott. Ezutan a fotokat atvitték az egyes szamu kisérleti
alanyhoz, akinek a négy kép koziil ki kellett valasztania azt, amelyikre a
masik alany koncentralt. A valoszintiségszamitas szerint 25 % esélye volt arra,
hogy a helyes képet valassza. Sargent kisérleteiben azonban a kisérleti
személyek 50-70 %-ban vdlasztottdk ki a helyes képet — mégpedig azt,
amelyikrél az érzékszerveikt6l megfosztott dllapotban vizionaltak. A
kisérletben résztvevd alanyok a kisérlet kezdetén nem tudtak sem egymasrol,
sem arroél, hogy milyen jellegl a kisérlet, amelyben részt vesznek.
Nemegyszer eldfordult, hogy a vevd apro részleteiben is pontosan irta le azt
a képet, amit a masik személy a kezében tartott. Az esetek 40 %-aban a
vizional6 alanyban felmeriilé kép pontosan megegyezett azzal, amit a
masik kivalasztott.

Eqgy masik kisérletben a kisérlet alanyat egy televiziokeésziilék képernydje
elé iltették, ahol video-berendezésr6l sziinet nélkiil valamilyen monoton,
unalmas musort sugaroztak. A masik helyiségben egy szamitégép tizemelt,
és taldlomra 10 szamjegybdl all6 sorozatokat irt ki @ monitorra. A kisérleti
alannyal csak annyit kdzéltek, hogy a képerny6 eldl csak abban az esetben
allhat fel, ha egy gong megszolal. A gong viszont csak akkor szélalt meg,
ha a szamitégép dltal valasztott sorozatban valamelyik szdmjegy hétszer
ismetl6dott. Annak esélye, hogy egy ilyen szamsorozat jelenjen meg, nagyon
kicsi, egy a tébb milliéhoz. Azonban, amikor a kisérlet alanyai szabadulni
szeretnének az unalmas képerny6 el6l, egyre gyakrabban jelenik meg
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valamelyik szamjegy hétszer egymas utdn a képernydn. Sargent
kisérleteiben 350 probabdl 55-szor szolalt meg a gong.

Az emberkisérletek koziil a leghiresebbek kozé tartoznak a Kamenszkij-
Nyikolajev paros kisérletei. 1966 aprilisaban Nyikolajev Novoszibirszkben
tartézkodott, ugyanebben az idépontban Kamenszkij pedig Moszkvaban,
a kettejiik kozott 1évé tavolsag koriilbeliil 3000 km volt. Mindkett6jiiket
egy-egy tudoscsoport ellendrizte. Kamenszkij atvesz egy, a tudésok ltal
sorsolas utjan kivalasztott csomagot. Kiveszi a benne 1évé targyat, és
telepatikusan sugarozza annak képét Novoszibirszkbe. Az els6 targy egy
fémrugo, Nyikolajev kerek, fémes, csillogo, karkotére emlékeztetd targyként
irja le. Tiz perc milva jon a kovetkezé targy, egy fekete, méianyag nyeli
csavarhizo. A Nyikolajev altal leirt kép: hosszukas, keskeny fém, miianyag,
fekete. Es igy tovabb, tdbbszér egymas utan. A ket kutaté tébbféle, a
telepatidra vonatkozo kisérletet is folytatott. 1967 marciusdban Kamenszkij
Moszkvaban, Nyikolajev pedig Leningradban volt, természetesen most is
tudosok ellendrzése alatt. Mindkettejiikre EEG berendezés érzékels-
elektrodait csatoltak. Kamenszkij Moszkvaban kiilonbdz6 agyi ritmusokat
produkalt, amit a késziilék kimutatott és regisztralt. Nyikolajev agya
Leningradban harom masodperces késéssel ugyanazokat a jeleket,
ritmusokat allitotta el6.

A telepatikus jelenségek terén kuridzumnak szamit a 47 éves
azerbajdzsani férfi, Teofik Dadasev. 1973-ban Pragaban, a Pszichotronikai
Vilagkongresszuson mutatta be a szovjet kiildottség az akkor 26 éves
fiatalembert, a bakui egyetem joghallgatojat. Allitélag 6 a vilag legjobb
telepatikus személyisége. Nincs sziiksége gyakorlott partnerre, barki adasat
képes venni, mondhatni olvas az emberek gondolataiban. Am Dadasevnek
is megvannak a maga korlatai, csak 40 méternél kozelebbrél képes felfogni
és megérteni masok gondolati sugarzasat.

A telepatia hatokorének vizsgdlata is fontos az ez iranyban kutaté
tudosok szamdra. Az els6 (irbéli telepatikus kisérletsorozatot az Apollo-14-
es (irhaj6 1971-es repiilése alkalméaval végezték el. Az adé Edgar Mitchell,
a holdkomp pil6tdja volt. Mitchell a parapszichologiai kutatasokban hasznalt
Zener-kartyakkal véletlenszertien koncentrélt a lapokra. Ugyanekkor a
Foldon a vevék probaltak ezt az adast felfogni. Osszesen kériilbeliil 200
kozvetités zajlott le, s a foldi személyek joval a statisztikai atlag felett
teljesitettek. Persze, ez tulsadgosan kis szamu kisérlet ahhoz, hogy vitan
felil allithassuk, a telepétia mikodik a vilagiron keresztiil is.

Ezek utan, hogy megismerkedtiink a telepatikus kutatasok néhany
eredmeényével, hipotéziseinek egy részével, iddszerd, hogy mi is megkezdjiik
kisérleteinket. Nem kivanjuk és természetesen nem is tudnank itt feltarni
az agymiikodés rejtett titkait, a kommunikacio fiziologiai és biokémiai
alapjait. Egyszerden csak arrél lesz sz6, amit e tanulmany cime jelent. A
telepatiat a gyakorlatban kivanjuk megvaldsitani, ha kell, akkor anélkiil,
hogy magyarazatat adnank a miérteknek. Jelen munka célja az, hogy barki,
aki érez magdaban kedvet és kitartdst, megtapasztalhassa elméjének
lehetdseégeit, kiakndzhassa rejtett képességeit...

Folyt. kév.




A festéshez szikséges eszkdzok beszerzése utan egyetlen utolsé
probléma adédhat: milyen figurakat valasszunk, és egyaltalan,
milyen figurak kézil valaszthatunk. Az alabbiakban révid,
altalanos attekintést szeretnénk adni az ismertebb figuragyarto
cégek kinalatarél, a késébbiekben azonban sort keritink egy-
egy szinvonalas cég részletes ismertetésére is.

Vilagszerte szamtalan cég foglalkozik élomfigurak
gyartasaval, ezek kézil azonban az angliai és az amerikai
cégek a legjelentésebbek. Gyakorlott figurafesték szempillantas
alatt megdllapitiak egy-egy figura eredetét: melyik cég gyartotta,
s6t, melyik tervezé mihelyébél szarmazik. Ez persze nem
meglepd, ha tudjuk, hogy minden cég sajat figuratervezé és
készité emberekkel dolgozik, s e mivészeknek készonhetéek
a figurak jellemzé stilusjegyei.

Elséként talan a ,Ral-Partha” figuragyarté céget érdemes
megemliteni, hiszen ez a cég a TSR (az AD&D kiadéja) hivatalos
figurakészitéje. Fantasy figurakbél hatalmas valasztékot
kinalnak, kézilik a kilénbbz6 AD&D vilagok szérnyei és
karakterei a legnépszeribbek. A TSR grafikusai altal kialakitott,
preciz kis szobrocskak ezek, tékéletes aranyokkal. A
.Battlesystem” stratégiai jaték figurdi is Ral-Partha termékek,
hatalmas fantasy és torténelmi hadseregek finoman kidolgozott
miniatirjei.

Egy masik, jelentés hirnévnek 6rvendé cég a ,Citadel Mini-
atures” Anglia egyik, ha nem a legnagyobb figuragyartéja.
Figurdik szabadabb fantaziat sugalinak, kevésbé valésaghiek:
a végtagok robosztusabbak, az orkok filei nagyobbak, husos
alsé ajkukat majdnem allukig lebiggyesztik, bérikon bibircsékok
nének. A fellelheté aranytalansagok inkabb elényikre
szolgalnak, jobban kiemelik a szérnyecskék jellegzetességeit,
a latvany pedig magaért beszél. Kételességiink megemliteni,
hogy a Warhammer 40000 és Warhammer Fantasy figurakat
is a Citadel késziti. Az ugynevezett ,Marauder” (Fosztogatoé)
figurdk is ide sorolandok, bar ezeken kilén tervezécsapat
dolgozik. Erdekesség lehet, hogy a Games Workshop, Citadel
és Marauder figurak tervezéi és készitéi egytél egyig maguk
is jatékosok - talan sikertk is ennek készénheté. A siker pedig
figyelemremélté: néhany hires figurafesté kizarélag ezekre a
figurakra eskiszik. Jellegzetes Warhammer figurak példaul a
.snotling”-ok, apré termetl rosszcsontok, nagy, hegyes filekkel,
huncut grimaszokkal - igen talalé rajuk a ,takonypéc” elnevezés.

A kévetkezd cég, a RAFM kilonlegessége, hogy elsésorban
a dark fantasy illetve horror szerepjatékok figurait mintazzak
meg. A Lovecraft hires Cthulhu mitoszabél készilt szerepijaték,
a Call of Cthulhu fészerepléit és karaktereit fedezhetjik fel
_ arzendljukban. Zombik, dimenziélakék és persze a ,nagy
oregek” (Great Old Ones) gazdagitiak a valasztékot.

Utoljara, dm nem utolsésorban a szintén |6 nevi Mithril
cégrél teszink emlitést, mely cég kizarolag Tolkien mester
Kozépfolde vilagahoz gyart 6lomfigurakat. Oloméntéik keze
alél kertlnek ki a j6l ismert hobbitok (félszerzetek), nazgulok,
elfek (tundék) és persze Gandalf, a magus. Ezek is rendkivil
finom és szinvonalas méalkotasok, jellegzetes figurak, melyek
nem téveszthetéek 6ssze mas cégek munkaival. Erdekességik,
hogy gydrilag készult szirke alapozas talalhaté rajtuk, ez pedig
kilénés, valéban szoborszer( jelleget kélcsénéz nekik. Vannak,
akik igy, festés nélkil gyditik ezeket a figurakat, mondvan: igy
érdekesebbek, hangulatosabbak.

A felsoroltakon kivil természetesen még rengeteg emlitésre
mélté cég létezik a vilagon, ezekrél inkabb hely hianyaban
nem széltunk, mintsem érdektelenségbél, hiszen ezen cégek
munkai is remekek, és sok 6romet okoznak festéiknek.

Kévetkezé cikkinkben gyakorlati tandcsokkal latjuk maijd
el a festeni vagyoékat: szélunk majd a figurak elékészitésérél,
alapozasardl és a helyes szinek megvalasztasarol. Addig is,
kellemes ecsetkoptatast!

Seregi Raymond és Papp Cseperke
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+ 4Mb RAM modul 27999 Ft  Quickshot QS — 130N Python2 Nintendo 90 Ft
Commodore 1942 MUH,]SYHC stereo mon.r?ov 59990 Ft Dynom?cs Compem!on Pro SOQQ Mini 1690 Ft Commodore CD32 Jatékok
Commodore 1084s stereo color monitor 35990 Ft Dynamics Competition Star Mini 2190 Ft Nigel M I's World Ch e i
s d ; bt : i 5 igel Mansell's Worl ampionship, The Labirinth of
Commodore 1085s stereo color monitor 35990 Ft Dynamics Competition Special Mini 1690 Ft - e VR e R :
Sega Megadrive + 2 pad + 4 jaték 23990 Ft Dynamics Competition Transparent Mini 1690 Ft Clme, e 2y e eI Soccel Deep
Beac Merndiive e 1t 1= Ay 15990 Ft ore, L|ber0ho‘n, D-Generation, Pinball Fantasies
Sega MegaCD II. + 3 CD jéték 51990 Ft  Maxell 3.5" MF2-HD lemez 1390 Ft  Arenas, Whale's Voyage, Troll, James Pond 2., Overkil
ega MegaCD II. + Road Avenger 41990 Ft  BASF 5.25" DSHD lemez 790 Ft & Lunar-C, Castles II, Pirates Gold, Dangerous Streets,
Sega Game Gear + Columns 12990 Ft Polaroid 3.5" DSHD lemez . 1190 Ft Seek & Destroy, 7 Gates of Jambala, Summer Olympix,
Noris iveg 14" fldelheté monitorfilter 1290 Ft  Polaroid 5.25" DSDD lemez 460 Ft  Nick Faldo's Golf, Chambers of Shaolin, Lotus Trilogy,
Swifty Amiga Mouse 2500 Ft Town with no name
Joystickok Mouse-Joystick automatikus kivélaszté 2500 Ft * EGYSEGARON 4990 Ft
Quickshot QS — 113 IBM 1190 Ft Midi Amiga Interface 3500 Ft
Qui QS - 128 Warrior IBM 1390 Ft  Handyscanner Amigéhoz (fekete-fehér) 17990 Ft SEGA MEGADRIVE, MEGA CD JATEKOK:
151 Aviator5 IBM 3790 Ft Sound Enhancer Amigéhoz 3500 Ft 2990 - 8990 Ft

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel.: 156-6790, Fax.: 251-2385
1135 Budapest, Szent Laszlé 0t 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.: 149-6165 Fax.: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel.: 147-0625, Fax.: 177-9419
\ Nyitvatartas: hétfétél péntekig 9-17, szombaton 9-13
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzéak! Araink mindenkori valtozasanak a jogat fenntartjuk!




A tudnivalok 6sszefoglalasa:
A rina neve: Algiz
A néy jelentése: Szarvas
Alternativ formai: N X ,L
M4gikus hatasai: ; 3
; - Szent helyek védeleme
- Fegyverek, vértek, amulettek
szentelése :
- Vészhelyzetben elharithat
‘veszedelmet, de tartos pihenés
“sziikséges utdana
- Kommunikdci6 a szellemi
- szfera teremtményeivel

"~ lelfet, torpét, stb.) dbrézol, aki a kezét ferdén felfelé nytjtja, min

~ akarna, Mésok szerint eredete a kéz kinydjtott ujjaira vezethet

~ funkci6jat hangsilyozzék, hanem ugy tart, z*!ék hogy ez a sik
. agait (és gyokereit) {dézi. 1t kell megjegye

. erre a célra dltaldban az Ehwaz nevi runat szoktak felhasznalni.

v leleplezhet l“ felhlvhatja rénk a f;gyelmet

“Most egy olyan runaval ksmerkedun

Az alabbiakban a
legismertebb, legaltala
a jel eredete is viszonyla

oglalkozunk, m ek neve Algiz. Ez az egyik

bban hasznalt rina. Algiz azon néhany: rina egyike, amelyek esetében
nyomon kovethetd. A legelterjediebb értelmezés szerint egy embert
avalamit megéllitam vagy elharitani

6?? kbzti utazas runéja formaja egy fa
hogy bar ez valéban a riina sajatossagaikozé tartozik,

Ugy tartjak, ez a szellemvilagban Jjelen 16v6 védelmez6 lények runajé nevezzek bar Gket valkdiroknek,

¢ angyaloknak vagy barmi masnak. Ok kozvetitenek az istenek és az emberek kozott, amikor nincs le-

het6ség kizvetlen kapcsolatra. Ebb6l kévetkezen szamos helyen a papok f6 rindi kozé tartozik, st
el¢fordul, hogy a szertartas fénypontja, amikor a klvalasztott (médium) ajelnek megfeleld testtartas-
ban iizeneteket, joslatokat képes tolmacsolni.

Védo funkcidja kapcsan megtalalhaté olyan jelsorozatokban, mely felszentelni képes egyes istenek
rejtett templomait, 1gete1t ‘barlangjait, vagyis minden olyan helyet, amit szeretnének a ,,nagykozonség"
és a kivancsiskodok el6tt rejtve tartani, Ezek megjel6lésére titkos jelkeént is alkal mazzak bizonyos
teriileteken. Ha valaki titkosirésos térképen talalkozik vele, vagy valamilyen kombinéciojaval, szmte
biztosra veheti, hogy egy titkos szentély varja a megjel6lt helyen.

vissza. Azok szerint, akik nem védé

-

Legfontosabb feladata azonbanytermészetesen a személyes védelem. Olyannylra 1gaz ez, hogy ;

sok helyen , el6regyartott” Algiz-amuletteket arulnak. Ezeknek a valos értéke természetesen a nullaval - i‘

egyenld, érdemes t6liik tartézkodni Természetesen mds a helyzet, ha valaki maganak késziti el az -

amulettet, bar erre is érvényes, hogy jobb bele sem kezdeni, mint félmunkét végezni. Ha valaki efféf

~ mdgikus védelem létrehozdsara szanja el magat, j6 ha tisztaban van egy-két a?apszabéltyal =8
_#«Mindig pontosan meg kell hatarozni,mi ellen akarjuk megvédeni magunkat. Nem létezik unwerzalts' :
_szentelés, egy amulett nem szentelhetd tucatn dyl kiilonboz6 dologra. Ténykérdés, hogy néha képes
“elviselni az amulett esetleg két-harom jol koriilii

Tt védelemtipust, de csak akkof' 12 azok egymassal
valamilyen kapcsolatban vannak (pl.: mérwés és sebfertozes). @ Tl ,
Algiz természetesen elmaradhatatlan ejgme a fegyverszenteléseknek. Kardot laudzsat szekercét

éppligy szentelnek vele, mint pajzsokat, verteket, pancélokat. Ezekre szintén é érvenyes: mindenki a

magaét! Egy dolgot ne felejtsiink el: Minden szentelés csak addig ér valamit, amig nem taldlkozik

maganal erdsebb mégidval. llyenkor azonban akarveszmnket is okozhatja maglkus Kisugarzasaval

elveszett, s ma mar csak negativ vonasait i ismerjiik. A neve Naudhr; E név mar &

* ahhoz, hogy gyengébb- idegzettieket kétségbee ergessen, ‘hiszen a 1e!enfése: Ma azonban

foként ezt jelenti: nyomor, sziikség, baj, kénysze Ped‘x‘g redet"Tegasorsot ésas ’elwseléséhez
sziikséges erét képviselte, Naudhlznak ket olda

* tudjak, hogyan is lehetne dmngzi /A ni, Természefesen nincs 26 arrol, hogy

A tudnivalok osszefoglalasa:
A runa neve: Naudhiz
A név jelentese: Sors
Alternativ forméai: h
‘Mégikus hatasai:
- Feketemagia
- Védekezés a feketemdgia ellen
Y - Vardzstargyak szentelése
A © - J6slas, jovendémondas-

- barmilyen boszorkdnymesteri vardzslat megerdsitésére fe lehet hasznaini. Elsésorban ugyanis a

a feruletet; armt Naudmz ural. Ebb6l rogtén kidertl. hogy

' ylegfobb alkalmazasi tertilete a feketemdgia. ok esetében, amelyek

redménye a varazslat targyanak v;ég!eges nyomorddasa vagy halala tehat amit a sors ltal rameért
(intetésként foghat fel. Latnunk kell azonban, hogy ez az alaphozzadllés nem magébdl a rinabél

: ‘fakad, és az ért6 rinamester, ha elég erds, akar a feketemégikus varazslatok tavoltartasara vagy

-elharitasara is felhasznalhatja. Természetesen erre redlis esélye csak akkor van, ha legalabb olyan
képességekkel rendelkezik, mint az adott boszorkdnymester.‘A boszorkénymesterek egyébként
gyakran haszndljak szentelésre is, kiilondsen kedvelt diszitése a Rémiilet botjanak és a Nekromantdk
‘botjanak.

Hogy nem maga a runa hordozza azokat a ‘negativ tulajdonsagokat, amikkel felruhaztak az
-id6k folyaman, azt j6l példazza az a szerep, amit egy masik rdnaval (Perthro) katoltve tolt be ki-
[6nb062z0 joslasi ceremonidk alkalmaval. Eldu?on helyeken léteznek olyan szentélyek es papi.
«kﬁzésségek’, amelyek szinte kizar6lag jéslassal oglalkoznak, mondhatnénk, erre szakosodtak. Bar
régen nagy hatalomra tettek szert, ma mar alig-alig fellehet6k, mert Jeluk miatt (ez disziti
templomaikat és a medalt, amit mindig magukon hordanak, s amely a fenti két rina kombinacioja)
sokan gyanakodva tekintettek rajuk; s6t volt ahol kifejezett hajtévadaszat folyt elleniik. Visszahtizodo
életet éInek, de ha valaki rajuk bukkan, azt a Sors rendelesenek tartjak, és ha kivanja, sok titokrol
fellebbentik a fatylat. Magikus tevékenysegtik ezen tdl kimertil abban, hogy egy szertartas keretei
kozott kitorlik az odatévedettek elméjébdl az utatés a hely képét; csak a kapott j6slat marad meg.

igy gyakorlatilag klzarjak annak lehetésegét, hogy llletektelenek talélhassanak rajuk
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THE ALAN PARSONS PROJECT

TALES OF
MYSTERY AND IMAGINATION
EDGAR ALLAN POE
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MEAT LOAF BAT OUT OF HELL Il. - BACK TO HELL

A tavalyi év egyik nagy meglepetése és sikere Meat Loaf 0j albuma volt. A dalokat
Jim Steinman szerezte. A lemez meglehetésen hosszura — 75 percesre — sikeredett,
am ehhez képest elég kevés szam talalhaté rajta, mindéssze tizenegy. Ennek oka, hogy
Steinman minden témat alaposan kifejt, gyakran egy szamon belil is tébbszér valt
a hangszerelés. Az album a slagerlistakra is felkerilt Barmit megtennék a szerelemért,
(de azt nem) (I would do anything for love/but | won't do that/) cimG szém maxi val-
tozataval indul, ami egymaga kézel negyedéras. Ezutan egymast valtogatjak a
kemeény, gyors rock&roll szamok és lassu, filbemaszo dallamg, lirai hangvételt dalok.
Barmilyen jok legyenek is a szamok, a cimeik elsé latasra megdébbentéek. Csak
kett6t hoznek fel példaként: Az élet egy citrom és vissza a pénzem!, valamint a mély
igazsdgot rejté A targyak a visszapillanté tikérben kézelebbinek tinhetnek, mint
valéjéban.

A végén természetesen a Denevér visszatér a Pokolba.

Ugyan a vaijtfoliek felhozhatjak ellenérvként, hogy dalai egyszeriek, csak néhany
akkord variaciéi, am ezek kifejtése és hangszerelése minden kétséget kizaréan
a maximumot hozza ki a témabél és mindenképpen egy és negyed ora kellemes
szérakozast igér.

ENYA — SHEPHERD MOONS EMI, 1992

Harom éve latott napvilagott Enya legutébbi — sorrendben a harmadik — 6nallé nagy-
lemeze. (A mostansag kaphaté The Celts album elsé lemezének ujabb kiaddsa.)
Akdrcsak el6z6 albumain, ezen is egy-két vendégmivésztdl eltekintve az ésszes dalt
sajat maga szerezte és adja el6. Nagyobb részét angolul, de egyes szamokat keltaul
illetve latinul énekel, mig néhany szém ,pusztan” instrumentalis.

Jészivvel ajanlhatom mindazoknak, akik kedvelik a lagy, dallamos zenét és a
kelta elemekkel atsz6tt dalokat. A szerepjatékosok figyelmét elsésorban a Lothlérien
cim@ szamra hivnam fel, amely szavak r is szinte kézzelfoghato kézelségbe
hozza a tolkieni elfek vilagat.

RICK WAKEMAN — JOURNEY TO THE CENTRE OF RTH A&M Records, 1974

Kolénés album ez a lemeztérténelemben, hiszen egy koncertfelvétel, ami énmagaban
még nem lenne szokatlan, de nincs tudomésom réla, hogy stodiéban valaha is rég-
zitették volna.

Mint azt a cime is sugallja, a kézel haromnegyedéras mivet Jules Verne hasonlé
cim@ kényve ihlette. A zene folyamatosan kéveti a regény térténetét, amint azt nem
csak a nagyszerGen megkomponadlt zene hangulatanak valtozasabél vagy az ese-
tenkénti dalszévegekbél, de a zenekar mellett megszélalé narrator elbeszélésébsl
is nyomon kévethetjik.

Az album nem tagolédik kilén szamokra, a kézepén megtérni is csak az eredeti
LP verzié miatt kellett. A hangszerelés j6l egyesiti a szimfonikus zenekar monumen-
talitasat a szintetizator modern hangzasvilagaval. Osszhangjuk tékéletes, a zene
szinte észrevétlendil valt ide-oda a térténet hangulatanak megfeleléen.

Ugyan eredetileg 1974. janudar 18-an hangzott el a londoni Royal Festival Hall-
ban, aktualitésat mégis az adja, hogy a kézelmultban megjelent CD verzidja is,
amihez hazankban is minden nagyobb boltban hozzéjuthat minden érdeklédé.

THE ALAN PARSONS PROJECT - Mercury, 1987
TALES OF MYSTERY AND IMAGINATION BY EDGAR ALLAN POE

Az eddig megszokottél eltéréen most nem 0j sikerlemezt mutatunk be, hanem egy
valamivel régebbi albumot. Az Alan Parsons Project Tales... cimG nagylemeze 1976-
ban latta meg elészér a napvilagot, amit azutan ‘87-ben kévetett a CD-re atdolgozott
verzi6. Ha az eredeti lemezt nem is, de a CD-t ma is megtalalhatjuk az igényesebb
boltok polcain. Az Alan Parsons Project — neve sokak szamara talan még ismeretlendl

.cseng — nem hétkéznapi ,egyittes”, mint ahogy dalaik sem kézénségesek. Parsons

nem gitarosa, énekese, netan dobosa a bandanak, mint sokan hinnék, hanem a
hangmeérnéke és nem utolsé sorban dalszerzéje.

Hangmernski palydja nagy multra tekint vissza — 6 volt, aki a Pink Floyd-dal fel-
vette a Dark Side of the Moon-t, de dolgozott tébbek kézétt a Beatles-szel, a Hollies-
zal valamint Paul McCartney-val.

Baratjaval onnal dalokat szerzett és elhatarozta, sajat albumként adja

gyujtotte mindazokat a zenészeket és énekeseket, akiket megfelelének
tartott, és velUk készitette el az albumot. Igy térténhetett, hogy szinte minden dalt
mas ad elé. © maga néha feltinik az albumon hattérvokalként vagy billentyGsként,
de természetesen 6 végezte az 6sszes hangmérnéki tevékenységet.

A Tales... Parsons sajat bevallasa szerint kedvenc albuma, amelyen az elészét
Orson Welles mondja, a zenekari részleteket pedig Andrew Powell vezényli, aki a
Sélyomasszony cim film zeneszerzéjeként ismerhetett meg a fantasy rajongé kézénség.

A zene maga Poe novellaira és verseire épul, amelyek elolvasasa — ha nem is
elengedhetetlenil szukséges — de tandcsos (akar a zenétél figgetlendil is).

Szerepjatékosok figyelmébe elsésorban az Usher Haz vége megzenésitését ajan-
lom, mivel stilusa és hangszerelése egyedulalloan j6 hattérzenévé teszi szinte barmiféle
kalandhoz.




A nagy lélegzeti tévésorozatok korat éljik. Noha Star Trekék
Next Generation-je majus 22-én, hét sikeres szezon utan egy
kétéras finaléval bucsozik, itt vannak mar a ,feltérekvok”: a né-
26k és kritikusok altal egyéntetien vacaknak bélyegzett
Spielberg-féle seaQuest DSV, az alig valamivel reményteliesebb
Deep Space 9. Az Amblin Etrertainment (megint Spielbergék)
Sszre egy vadonatuj szériét is indit az NBC csatornan; az Earth
2 egy Uj bolygé benépesitésének krénikaja lesz.

A Highlander kalvarigja még nem ért véget. Christopher Lam-
bert ugy hatdrozott, nevét adja a harmadik epizédhoz, melynek
rendezéje a klip-iparbél ismert Andy Mohan, iréja pedig az elsé
rész producere, Bill Panzer. Ide kivankozik még, hogy a High-
lander tévéfilmeket gyarté Gaumont a maga részérél vjabb 52
- a valtozatossag okdaért animaciés - epizéddal béviti a mitoszt.
Tom és Jerry még nem irta ald a szerzédését...

Clive Barker emlékezetes horrorjanak ,hése”, a kampokezi k ;
Candyman New Orleans-ben bukkan fel hamarosan a taldgle "
cimG Candyman Il-ben.

Visszatérnek Alfred Hitchcock madarai is: a Birds II: Land’s £
End cim0 produkcié a mind éhesebb, mind szemtelenebb
amerikai televizié szamara készult.

Orém oz Grémben: a Total Recall rég tervezett folytatasanak
végre van cime: Minority Report (kb. kisebbségi beszamolé).
Az alkoték Philip K. Dick azonos cimi elbeszélését vették
alapul, de bizonydra a neves szerzé mas munkait is étla-
pozzdk néhany mellbevagé otletért...

Joss Whedon, egy ismeretlen — és alighanem boldog —
ember az Alien 4 forgatékényvét prébdlia mostansag 3

6sszehozni. Hogy melyik lehetséges cselekményvonal
valik véglegessé, hogy felbukkannak-e a filmben Raga-
dozék, egyelére bizonytalan.

Sean Connery egy hajéskapitany szellemét alakitja majd a Mrs.
Muir és a szellem harmadik feldolgozasaban. Jé tarsasagba
kerult: az 1947-es film fészerepléje Rex (Dr.Doolitle) Harrison,
az 1968-as tévésorozaté Edward (Devon a Knight Riderbél)
Mulhare volt.

True Lies, azaz lgaz hazugsagok Arnold Schwarzenegger készilé
akciéfilmjének cime. Rendezi a — neki is - j6l bevalt James
Cameron, az ldegenek és a Termindtor atyja.

Jean-Claude Van Damme kiterjeszti mikédési teruletét a Time
Cop cimi, nem kevésbé mozgalmas alkotdsban. Ha lehetséges
egyaltalan az 6kortél napjainkig mindenkit végigpofozni, neki
biztosan sikertlni fog. Partnere a Legend-bél ismert Mia Sara.

Paul Verhoeven, a Robocop és a Total Recall vérengzé kedvi
rendezéje viszi filmre Robert A. Heinlein klasszikus regényét,
az Starship Troopers-t (Ur-rohamosztag). Erdekes minek
igérkezik: noha Heinlein valtig dllitotta, hogy vicenek szanta

az eredetit, az amerikai nacik nagyon is komolyan vették,

és évtizedeken at haztdji bibliajukként forgattak. Hogy
pontosan miért, csak 6k tudndk megmondani - bar, ha
belegondolok, szerepelt benne egy nagydarab, szélséséges
nézeteket hirdeté... rmester is.

Joliusra igérik a Stargate (Csillagkapu) cimG monstre-SF bemu-
tatéjat, mely szerint az 6kori Egyiptom istenei valéjaban idegen
lények voltak. Lesznek a filmben piramisok, fényérvények,
szérnyetegek, lesz Kurt (Menekilés New Yorkbol) Russel — és
ami még belefér. A rendezé Roland Emmerich.

Lapzéartakor érkezett: Ray Bradbury sem birta tovabb a mel-
16zést, és konzultansként miGkédik kézre a Tiltott bolygd cimi
klasszikus mozi 0j valtozatanak elkészitésében. Magyardazata
felettébb egyszerG: ,Tudjdk... ezeken a vackokon néttem fel.”
A rend kedvéért jegyezzitk meg: nem latszik rajta.
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Nem fudom 8sszeszamolni, vajon mennyi

levelet kaptunk, de hdl.istennek rengete-
get. A valasztas;"hogy épp melyikre vala-
szolok igencsak szubjektivnak tGnhet —
azért van bennenémi rendszer. Olyanokra
keritettem sort-most is, amelyek valamilyen
okbél kulénésen jellemzéek;vagy éppen
ellenkezéleg — ritkdak. Azért a kérés fenndll,
varjuk fovdbbra is a véleményeket, el-
mondhatatlanul sokat segitenek ‘nekiink.

Hodossy Anna, Veszprém

Nem idézek a-leveledbdl, de csak azért,
mert akkor az egészet érdemes volna
kézolni, ésthat vannak terjedelmi meg-
kotéseink. Rettentéen 6rilék, hogy a
M.A.G.U.S. ¢j hiveket szerzett a szerep-
jétékoknak,’s az, hogy éppen’a mdsik
nembe tartoztok valéban ritka egy kissé:
Hogy miéft, én sem tudom — annak idején
hosszy-idét toltéttem @ kérdés boncolga-
tasaval, de nem jutottam elérébb. Anndl is
furcsébbia dolog, hisz'azokban az orsz4-
gokban ahol"az efféle jatékok nagyobb
mukltra tekintenek vissza, a jGtékosok
ardnya 60-40% a fik javéra. Remélem,
ahogy mulik az id&, ez nélunk is ebbe az
irdnyba mozdul majd. Néhdany vélasz a
kérdéseidre:

A képzettségpontokat hosszi-hosszd
ideig lehet (és kell is) gydijteni, tébb ta-
pasztalati szinten &t, ha olyasmire vdgysz,
ami sok KP-be kerdl.

Az ME nem fiiggetlen a varézslat erés-
ségétél. A szamitdsi méd a kdvetkezd:
veszed az ME szdmdt és abbdl kivonod a
vardzslat er6sségét. Az igy kapott szamndl
kell kevesebbet dobnod. Ha a kivonds

LEVELEZES

utdn a szdm-negativ, akkor esélyed sincs
arra, hogy ellendllj a vardzslatnak.

Doran valéjagban Haonwell, Eren és
Erigow hatardn van és az d fehér karéj
Tarin.

Tongoria és Anuria titkos, a civilizélt
vildg elétt szinte teliesen ismeretlen biro-
dalmak, ezért nem-irtunk réla..Lesz majd
egy kilén kétet,.ami az efféle helyeket
taglalja, igaz nem mostandban.

Elienek a kalandozék!

Mudra Miklés, Urém

Készénet az igen-hosszu levélért, s szeret-
ném megkészénni a Gyiklényedet is -egy
késébbi szémurkban visszakbszénhet réd.
Az éGltaldnos kérdéseidre vélaszolnék in-
kabb, mig a'specidlisakat, majd a kévet-
kezé Magisztériumban kitérgyaljuk.

Széval: felvetetted (mdsek is), hogy
hogyan képes egy 6riés, aki cirka €gy ton-
na és igen magas ilyen 6l lopakodni és
rejtézniz A.vdlasz egyszerd, magia még-
pedig egyfajta természeti, az éridssal (a
Traclonnal) velesziletett mdgia segitségé-
vel.

A Valhalla'Pghelyrél: egyenlére nem
tervezziik tovdabbi Feist regények kiada-
sat, noha én'is szeretem &ket, dm a ter-
jeszt8k'nem annyirat Taldn egy év.mulva
megint el8kerilhet az étlet.

A'Star Wars szerepjéték drat egyenlére
csak megtippelni-tudom = olyan ezerket-
t6sz4z forint kérilire — de ez nagyban fiigg
attél, hogy milyen feltételeket tudunk
kicsikarni a jogtulajdonostél. Ettél figg a
megjelenés:idépontia is.

A Ddnének, az Ambernek és Melni-
bonéi Elricnek lesznek folytatésai, hogy
mikor az még szintén kétséges — de az
idén. Wayne Chapman pedig Wayne
Mark Chapman.

En (mi) egyébként baromira nem akar-
ndnk marakodni a Biborholddal — azt hi-
szem a lap_hasdbjain mostansdg nem is fa-

l8lsz effélét ‘Az, hogy bizonyos kérdéseket

mdsképp latunk, gondolom. természetes, s
ha.olyasmire bukkanunk a Biborholdban,
ami szerintink kommentdrra érdemes, -hét
megtesszuk.

Mond meg bétyddnak,.és mindenki
mdsnak is, hogy szeretettel vdrjuk.az Yne-
ves novelldit, s ha belefér az éltalunk kiala-
kitott Ynev-képbe, és megiti a mércét ak-
kor azonnali meg is [elen,fetl'{iks Haj mint
irtad, meg van neked a HalahHavéban,
akkor ott megtaldlod Kahrét,"az Ynev
dllamai ¢ térképen a 22.

Uj pap kasztok kézlése folyamatban,
ime e szémban kivansédgodra az Adron-
pap. A kdvetkez8 M.A.G.U.S. kiegészits-
ben, aminek megirdsd éppen folyamatban
van — igazi.cime ezzel szemben még nincs
— sok ujdonsdg lesz a papokrél is, meg
taldlsz majd benne vagy harminc térképet.

A mérgezé dolgaidat meg vérjuk!

% Bakk Laszlé, Debrecen
Udwvl!

Oriési kérésem lenne hozzatok (a
M.A.G.US. TM. megalkotéi és esetleg
Wayne Chapman R 'szdméra), mert iszony-
tatéankevés informacié all rendelkezésre
az amundokrél és isteneikrél.

Engem speciel legjobban Amhe-
Ramun visszatérte az elsédleges anyagi
sikra érdekelne. Eddig csak annyit tudok
réla, hogy a kék hold ura, stb., visszatériét
3692-re j6soltak, és rejtélyes erével (de
milyennel) rendelkezé fegyvereit 3676+
banAlyr Arkhonék sem tudték megsze-
rezni.

Kérdéseim: Mire szikségesek a fegy-
verek, milyen és mekkora hatalmuk van?
A visszatérés:(materializacié?) hogyan
megy végbe? Hogyan lehet ezt megaka-
ddlyozni?2 Ha végbement az aldszallés,
hogyan-lehet visszakergetni a Kilsé Si-
kokra2 Van-e.gyenge pontja? Ha alészallt,
és.nem kergették vissza, milyen tettekre
hatarozza el magét, és/vagy mire-buzditja
hiveit? Hogyan néz ki az isten anyagi tes-
te2'STB.,STB.

Kérlek titeket, valaszoljatok kérdéseim-
re, ha tudtok, vagy egy valaszlevélben,
vagy a RUNAban (bdr ez:utolsé lehets-
séget remélni sem merem)!

Ui:: Niaréban a renegdat harcm(vészek
nem alapithatndnak-egy ninja-iskolat?
(Ha mdér Ggyis olyan kézel dlinak egymds-
hoz.)

A fegyverek a visszatértéhez, tehét.a’ma-
teriglizécidhozgszikségesek. Ezek hidnyd-
ban.nem tudoft volna Ynevre j6nni. Mdgi-
kusthatalmuk részben ezt'az aldszdllést
segitette el6, részben pedig szinte legy8z- ~
hetetlenné tette/teszi Amhe-Ramun anyagi
testét, ami Ggy néz ki, mint egy kilénésen
nagy, er8s és hatalmas amund. Az eléb-
biekben bennexfoglaltatik;“hogy tgy lehe-
tett volna megakadalyozni oz alészéllGst,
hogy a fegyvereit ellopjék a szent helyrésl
és megsemmisitik. A visszakergetéséhez
elébb.le kell gy&zni 6t magdt (mdsképp
sajnbs nem lehet hezzgjlitni-e-halmijaihoz)
és megsemmisiteni a fegyverzetét. IEnnél
tébbet — itt és most — nem lenne értelme
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irni, de.akdvetkezd szadmban, hosszu ki-
fejtés cikk kévetkezik e témarél. Az efféle
kéréseknek sosem tudunk-ellenélini.

Bénis Orsolya és Péter, Pomaz
Kedves Csandd!

Remélem nem tUnik tal kdzvetlennek, ha
tegezink benneteket.

Nem bizony. Ot Novék Csandd kifeje-
zetten igényli, ahatodikat meg leszavaz-
tak.

El8szor is szeretnénk megkdszénni, hogy
lehetévé tettétek a magyar fiatalok szé-
mara és kevésbé fiatalok (pl.: nagypa-
pénk) szdmdra a szerepjatékot.

Ejhall Adjétok ét nagypapdtoknak leg-
8szintébb elismeréstiinket. Nem akdrmi-
lyen ember lehet!

Eddig vagyédva gondoltunk az AD&D
jatékokra, de mivel angolul irédtak nem
mentink velUk 10l sokra.

Epp ezt kifagésoltam ér* (mi) is. Nehéz
Ugyjétszani, hogy egy partiban ‘csak egy
valaki olyashatia a szabdlyokat, a tobbiek
kézt szGjhagyomdny tidn terjed. Igy es-
hetett, hogy eggyes klubokban egész
érdekes szabdlyokkal talélkoztam(tunk).

ES most'itt.a csodélatos M.A.G.U.S..
magyar nyelven, Ynev fantasztikus.vila-
gaval. (Ne komment...) Ami még jobbdn
megragadott, mint a Krynn-i vildg.
(Elpirultam(tunk)...) Olyannyira, hagy
fantasy regényinket is szeretnénk bele-
helyezni.

Ehhez azt hiszem az engedélyetekre
van szikség.

Elktldhetjik neked az elsé fejezete-
ket? [

Varjuk a vélaszédat, akar a RUNA
hasébjain, akar levélben.

Ami a fejezeteket illeti, hajrd, kuldjétek.
Mindig 6rémmel olvasunkYneves torté-
neteket. Az.engedélyrél meg annyit,
hogyha az elkildétt fejezetek alapjdn
olyannak taléljuk, ami megérdemli, akkor
az engedély is meglesz. Elére szélok
ugyan, hogy Yneves regényt (novellét
vagy barmi mast) csak a Valhalla Péholy
adhat ki, igy azutdn, ha j6 a regényetek,
kénytelenek lesztek velink izletelni. Re-
mélem nem nagy baj2!

Keszey Krisztian, Répcelak
Tisztelt Cim!
Hm:..., ez meg micsoda megszdlitas!

Nydronismerkedtem meg el&szor a sze-
repjatékkal, ami régtén magdval raga-

dott. Amint'megjelent, a M.A.G.U.S.-t
is megvettem. Mit még? Ezzel kdpcso-
latban lenne néhdny kérdésem.

1. Ha valamely karakter @llatkisérével
kalandozik, aki hosszt ideig kizd vele,
akkor az dllatnak javulnak-e a harci ké-
pességei?

Persze javulhatnak. Ennek a mértékét
leginkdbb a KM doéntheti el. Ajanlatos
efféle esetekben a karakternek egy
mesterfokd dllatidomitds képzettséget
beszerezni, amit, ha @ sajét dllatérél van
csupdn szé, én fele KP-ért megadnék. Ez
hatékonyabbd tenné az dllat harcra fel-
készitését; igy jobban névekedhetnek dz
értékei is.

2. Ha egy,vardzslé tGznyillal tamad
él8halottra, akkor szinte semmi esélye,
hogy kart tegyen benne, de ugyanakkor
égy tGzgolyd, ami-ugyanolyan erésség(,
akar két harom éléhalottat is elpusztithat.
Ez igaz-e/igy?

lgaz. Mégpedig azért, mert.a tiznyil nem
rencsol — azaz nem vesz el EP+ — csupdn
FP-t venne el az él6holttél, akinek ez nem
art. A féjdalom*nem dllitia meg. A tiz-
golyé ezzel szemben struktirélis veszte-
séget okoz: szétrobbantja az él6holtakat,
s ezért haszndlhaté ellenik. Huh... de
megaszontam.

3. Miyel vidéken lakom, jatékra alig
van lehet8ségem. Hogyan lehetne 1ét-
rehozni egy klubot, ‘ahol hasonlé érdek-
|8dés tarsakkal jatszhatnék?

El8szér szerintem az iskoldban érdemes
kérilnézned— feltéve, ha jérsz még efféle
helyre. Ott kitehetsz egy papirt a falitj-
sdgra, hogy/M.A.G.U.S. rajongékat ke-
resel. Ha mdr vannak térsaid, keresd fel
a mlvel6dési hazatokat, és prébdld meg-
gy6zni Sket arrély hogy adjanak helyet,
ahol rendszeresen jatszhattok. Ha nem
jarsz iskoldba, akkor is vidd-be‘oda a hir-
detményedet, biztosan kerit majd térsa-
kat neked. Addig, mi itt a RUNA hasébjai
tesziink kézzé felhivdst, hogy. mindenki,
aki érdeklédik a szerepjétékok irdnt — j4-
tékosok és kalandmesterek — jelent-
kezzetek Krisztianndl az alébbi cimen:

Keszey Krisztian
Répcelak, Csénigi u. 8.
9653

Egy kérésem nekem is lenne: ha sikerilt
a klubot 6sszehozni, tdjékoztass minket
réla. Sok szerencsét!

#
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HIREK

CHAOSIUM
Call of Cthulhu - éprilisi kiadvényok

Ye Booke of Monstres: Hdtborzongaté, nem
kimondottan baratsagos rémek, lények gydi-
teménye 64 oldalon.

King of Chicago: Chicago a 20-as években
- leirds, gazdag héattérinformacié, forrds-
anyag jatékosok és mesél8k szémara egy-
arant.

(Mérciusban megjelent egy Gjabb novella-
gyGijtemény Cthulhu’s Heirs cimmel, 21 re-
mek térténet a Cthulhu mitosz kedvel8inek.)

WHITE WOLF

Werewolf: The Apocalipse Second Edition
A keménykstésben megjelend masodik kia-
das érthetébb, attekinthetébb az el6z6nél, és
tartalmaz néhdny fejlesztett szabalyt, ame-
lyek természetesen beleilleszthetéek az eddig
megijelent White Wolf kiadvényok rendsze-
rébe is.

Aprilis egyik legigényesebb kiadvénya.

STEVE JACKSON GAMES

Megegyezés sziletett a Steve Jackson Games
és a Chaosium kézétt: elkészilhet a Cthulhu
mitosz - Cyberpunk keresztezés, mely a
GURPS rendszerén bell keril majd napvi-
lagra CthulhuPunk cimmel az &sz folyaman.
Oszinte kivancsisdggal varjuk.

APROHIRDETESEK

Elsé kiadasu STAR WARS RPG Game-
book-ot (Alapkényvet) keresek, Kis Mé-
szdros Jeligére a szerkesztéségbe.

Terry Pratchett, Raymond E. Feist, William
Gibson és egyéb neves Sci-Fi és Fantasy
irok angol nyelvi mdiveit keresem,
Larissa jeligére a szerkesztéségbe.

STAR WARS portfolickat, figurakat, ké-
peket, cikkeket keresek, esetleges csere-
lehetéséggel. Az eré legyen veled!

Puszta figurdid festését vallalom. Minta
a Sarkanyfészekben. Kondor Lajos

Kuviknak és Csongornak boldog név-
napot!

Kis Mészaros! Készi a mesét! (A ké nem
felel)

Dragonlance Adventures (1st edition) és
DL Atlas eladé!

Ifi. Kretz Gyérgy, 2081 Piliscsaba, Jozsef
A. kéz 8.

Figyelem!

60-70%-os dron eladé: telies Grayhawk
vilag (darabonként is), Monstrous Ma-
nual, Tomb of Magic, Forbidden Lore,
Ravenloft Box. A kényvek kifogastalan
dllapotban vannak, tovabbi incormaciok
az 133-7839-es telefonszamon DERS-18l.



A torpékrdl
A torpe faj és népcsoportok tortenete,
szokasai, életmodja

Kalandmodul — Meriad hercegndéje

Dark Sun vardzslatok
A Dark Sun vilagon alkalmazhat6 uj ele-

mentalista papvarazslatok

STAR WARS

George Lucas szornyei és teremtmenyei
Egy bus ithoriai gondolatai

A rivalis.

A tehertirhajo, amit Galaxis-szerte a koz-
ismert koréliai YT-1300-as széria legna-
gyobb vetélytarsanak tartanak

NOVELLAK

Raoul Renier: A bosszu
Jeffrey Stone: Ghouzm gyongyei
Wayne Chapman: Jutalomjaték

M.A.G.U.S.

Ynev tajai — Gorvik

Ismertetés és szines térképek az 6t tarto-
manyra szakadt orszagrél, ahol az em-
berélet kevesebbet ér, mint a méreg,
amellyel kioltjak.

Erion — 2. rész
Az e szamban megkezdett cikk folyta-
tdsa a Kalandozok Varosarol

Térkapuk

A masodik szamban megjelent cikk foly-
tatdsa; ezuttal a Pyarroni Térkapu Halot
és a pyarroni egyhaz titkos térkapu-
rendszerét mutatja be

Magisztérium

A M.A.G.U.S. alkoto6i valaszolnak az
olvasok kérdéseire

Slan diszciplinak

A M.A.G.U.S.-bdl ismert diszciplinak gya-
korlati alkalmazasa, kilonos tekintettel
a félreérthet( reszletekre

vampirok

Gyakorlati tanacsok Kalandmestereknek:
milyen az ,.igazi” vampir




A VP Klub miikodése amerikai mintat
kovet — magyar érakon. A klubtagsag
évi 1000 Ft - aGm ebben az 6sszegben
benne foglaltatik négy On dltal
kivalasztott kotet ara. A tagok hdrom
havonta értesitét kapnak a kovetkezé
negyedévben megjelend muvekrsl, s
csak annyi dolguk: marad, hogy
eldontsék, mely koteteket kivanjak
megkapni. Evi négy kotet valasztasa
esetén nem’ kell a tagsagi dijon felul
fizetni, barmennyi is legyen a bolti ar. A
tobbi, fetszoleges = szamO  kotet
megrendelésekor _az  arbol  10%
kedvezményt adunk, és nem széamitunk
fel postakoltséget. Minden kotetet a
megjelenés napjan postazunk. Minden
év végén a tagok olyan nivos
ajandékkotetet  kapnak, mely utcai
arusitdsra  nem  keril. Ha tetszik
ajanlatunk, ha a Valhdlla Pdaholy
Konyvklub tagja kivan lenni, téltse ki az
alabbi belépési nyilatkozatot, és fizesse
be a tagdijat rézsaszin postautalvanyon.
Ne felejtse elkildeni a belépé nyilat-
kozatot és a befizetést igazolé utalvany
mdsolatat a Valhalla Pd&holy cimére.
(1016 Budapest, Alséhegy u. 6.)
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FIGYELEM!

A belépési nyilatkozat és a
pénz feladasat igazolé csekk
beérkezése utan a Valhalla
Paholy elkisldi a Konyvklub-
hoz tartozast igazolé tagsagi
kartyat és az aktudlis negyed-
évre vonatkozé konyvlistat.
Keérjuk, hogy a lista alapjan
eszkozolt megrendelésiket
az aktudlis negyedév utolsé
havénak elsé napjaig (mar-
cius 1., jOnius 1., szeptember
1., december 1.) adjak
postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garan-
ciat véllalni a megrendelés
teljesitésére.

BELEPESI NYILATKOZAT
NEV-:
VAROS:
UTCA:
HAZSZAM:
IRANYITOSZAM:

Kérjik nyomtatott nagybetikkel kitslteni!

A jelentkezési lapot nem kell kivagnia, a fénymésolatét is elfogadjuk.
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